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内 容 简介 

本 书 以 Photoshop CS3 软 件 的 使 用 为 例 ， 介 绍 了 使 用 Photoshop 图 像 处 理 软件 对 室内 外 建筑 装饰 效果 图 
进行 后 期 加 工 处 理 的 方法 和 技巧 。 本 书 编写 时 ， 注 重 软件 操作 与 专业 设计 的 结合 ， 以 工作 过 程 为 基础 ， 
讲解 了 Photoshop 软 件 在 制作 室内 外 建筑 装饰 效果 图 上 的 应 用 ， 在 对 典型 工作 任务 分 析 后 ， 选 择 有 代表 性 
的 学 习 任务 具体 讲解 ， 将 Photoshop 软 件 的 知识 点 融入 典型 设计 任务 中 ， 使 学 生 在 学 习 过 程 中 不 断 体会 多 
件 操作 与 专业 设计 及 应 用 的 关系 ， 强 化 其 专业 性 和 职业 性 ， 体 现 “实效 ”与 “实用 ”的 教学 原则 。 

本 书 可 作为 高 职高 专 院 校 建筑 设计 、 建 筑 装饰 设计 、 环 境 艺术 设计 等 专业 的 教学 用 书 ， 也 适用 于 对 
计算 机 图 像 处 理 与 制作 感 兴趣 的 计算 机 要 好 者 ， 同 时 也 可 作为 不 同 层次 院 校 及 社会 培训 机 构 的 教材 。 
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通过 对 Photoshop CS3 应 用 基础 知识 的 学 习 ， 了 解 Photoshop CS3 的 基 
本 概念 ， 掌 握 Photosiop\CS3 祖 关 的 基础 操作 。 
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图 1.1 建筑 装饰 效果 图 


运用 计算 机 完成 效果 图 制作 主要 运用 3ds max 和 Photoshop 软 件 来 完成 ，3ds max 是 通 

过 矢量 的 方法 构建 立体 模型 ， 而 效果 图 景 后 是 以 位 图 的 形式 输出 ， 三 维 软件 在 处 理 环境 

氛围 和 制作 真实 配 景 时 功能 是 有 限 的 ， 而 Photoshop 软 件 在 效果 图 后 期 制作 加 工 中 却 可 以 

发 挥 其 强大 的 功能 ， 能 非常 便捷 地 完成 此 类 任务 ， 如 处 理光 影 、 调 整 色调 、 添 加 真实 配 

等 。 只 有 将 3ds max 和 Photoshop 相 互 配合 ， 发 挥 各 自 功 能 优势 ， 才 可 以 制作 出 完美 的 

效果 图 。 需 要 思考 的 问题 是 如 何 整 体 理解 Photoshop 软 件 ， 以 及 掌握 Photoshop 软 件 的 基 
本 应 用 。 


1.1 | Photoshop CS3 简 介 


作为 Adobe 的 核心 产品 ，Photoshop CS3 历 来 最 受 关注 ， 选 择 Photoshop CS3 的 理由 不 
兼容 Vista， 更 重要 的 是 几 十 个 激动 人 心 的 全 新 特性 ， 诸 如 支持 宽屏 显示 器 
的 新 式 版 面 、 集 20 多 个 窗口 于 一 身 的 dock、 占 用 面积 更 小 的 工具 栏 、 多 张 照片 自动 生成 
全 景 、 灵 活 的 黑白 转换 、 更 易 调 节 的 选择 工具 、 智 能 的 滤 镜 、 改 进 的 消失 点 特性 、 更 好 
的 32 位 HDR 图 像 支持 等 。 另 外 ， Photoshop 从 CS3 首 次 开始 台 分 为 两 个 版 本 ， 分 别 是 常规 的 
标准 版 和 支持 3D 功 能 E 的 Extended ( (扩展 ) 版 。 








1.2 | Photoshop CS3 工 作 窗 口 


Photoshop CS3 的 窗口 环境 是 编辑 和 处 理 图 形 图 像 的 操作 平台 ， 它 由 标题 栏 、 菜 
单 栏 、 工 具 选 项 栏 、 工 具 箱 、 控 制 面板 、 图 像 窗口 以 及 + 组 成 ， 如 图 1.2 所 示 。 
Photoshop CS3 与 之 前 的 版 本 相 比 较 ， 工 作 窗 口 有 了 较 大 的 改变 ， 可 以 将 工具 箱 和 控制 面 
板 展开 ， 也 可 以 将 控制 面板 缩小 到 最 小 ， 以 节省 空间 。 
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图 1.2 Photoshop CS3 工 作 窗口 





Photoshop CS3 程序 中 的 标题 栏 位 于 工作 窗口 的 最 顶端 个 呈 蓝 色 渐 变色 ， 与 所 有 基 
于 Windows 平 台 的 应 用 程序 一 样 ， 主 要 显示 程序 图 标 与 程序 名 称 。 

单 击 标题 栏 左边 的 Photoshop C83 图标 ,将 弹出 控制 菜单 。 菜 单 内 的 命令 主要 针对 程 
序 窗口 的 尺寸。 位置、 打开 及 关闭 操作 进 符 控 制 。 

标题 栏 看 边 的 窗口 控制 按钮 由 “最 小 化 、“ 最 大 化 ,还原 ” 和 “关闭 ”按钮 组 成 。 
单 击 “ 最 小 化 ”按钮 ， 窗 口 将 缩小 为 任务 栏 中 的 一 个 小 图 标 。 单 击 “ 还 原 ”按钮 ， 工 作 
窗口 将 缩小 为 一 部 分 ， 显 示 在 屏幕 中 间 。 此 时 “还 原 ” 按 钮 转换 为 “最 大 化 ”按钮 ， 单 
击 该 按钮 ， 工 作 窗 口 将 放大 并 覆盖 整个 屏幕 。 





菜单 栏 位 于 标题 栏 的 下 方 ， 是 Photoshop CS3 的 重要 组 成 部 分 。 它 包含 大 部 分 功能 
命令 ,并 按 其 功能 分 到 10 个 菜单 中 ， 如 图 1.3 所 示 。 


安 件 四 慷 避 下 图 税 (L) 图 怀 LL 过 淹 六 沁 争 和 nalysis 视图 lw 窗口 和 天 的 呈 ) 
图 1.3 菜单 栏 
这 些 菜单 是 按 主 题 进行 组 织 的 。 例 如 ，“ 图 像 ” 菜 单 中 包含 的 是 用 于 处 理 图 像 的 相 
关 命 令 。 如 果 命 令 为 浅 灰 色 ， 则 表示 该 命令 在 当前 状态 下 无 法 执行 。 
在 下 拉 菜 单 中 有 些 命令 右边 有 字母 组 合 键 ， 为 该 命令 的 键盘 快捷 键 ， 如 图 1.4 所 示 。 
按 该 组 合 键 即 可 执行 相应 的 命令 。 使 用 键盘 快捷 键 有 助 于 提高 操作 效率 。 
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图 1.4 命令 快捷 妇 
如 果 执 行 某 些 带 有 省 略 号 的 命令 ， 将 会 打开 与 基 相 对 应 的 对 话 框 。 
如 果菜 单 命令 后 带 有 黑色 三 角 符号 ， 则 表示 在 该 命令 下 还 有 子 菜单 存在 。 


1.2.3 工具 选项 栏 


在 默认 状态 下 ， 工 具 选 项 栏 位 于 莱 单 栏 的 下 方 ， 如 图 1.5 所 示 。 当 用 户 在 工具 箱 中 选择 
某 工具 时 ， 工 具 选 项 栏 中 就 会 显示 相应 的 属性 和 控制 参数 “外观 也 将 随 工具 的 改变 而 变化 。 
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图 1.5 工具 选项 栏 

在 选项 栏 左 侧 显 示 的 是 当前 处 于 选择 状态 的 工具 图 标 ， ee 
单 击 图 标 右 侧 的 三 角 按钮 ， 将 打开 该 工具 的 工具 预 设 面板 ， 可 
以 存储 和 重复 使 用 工具 设置 。 
在 选项 栏 右 侧 固 定 包含 一 个 “ 转 到 Bridge” 按 钮 和 一 | Bmoin 
个 “工作 区 ”按钮 。 单 击 “ 工 作 区 ”按钮 ， 将 弹出 如 图 1.6 we Tn 
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所 示 的 菜单 ， 可 以 选择 各 种 工作 区 设置 。 如 果 要 将 工作 区 。 5m 
恢复 为 默认 设置 ， 在 该 菜单 中 执行 “默认 工作 区 ”命令 ”时 入 
即 可 。 图 1.6 “工作 区 ”菜单 


在 默认 情况 下 ， 工 具 箱 位 于 屏幕 的 左 侧 。 单 击 工具 箱 顶 部 的 三 角 按钮 ， 可 以 调整 工 
有 具 箱 的 显示 状态 。 
工具 箱 将 Photoshop 的 功能 以 图 标 形式 聚集 在 一 起 ， 从 工具 的 形态 就 可 以 了 解 该 工 
有 具 的 功能 。 在 键盘 中 按 相应 的 快捷 键 ， 也 可 从 工具 箱 中 自动 选择 相应 工具 。 工 具 按 钮 呈 
凹 下 状态 时 即 表示 该 工具 已 经 被 选中 。 

在 标 有 三 角 符号 的 工具 图 标 上 长 按 鼠 标 左 键 或 右 击 ， 就 会 弹出 功能 相近 的 隐藏 工具 。 

位 于 工具 箱 下 方 的 颜色 按钮 是 用 来 指定 前 景色 和 背景 色 的 工具 。 系 统 默 认 的 前 景色 



























































和 背景 色 为 黑色 和 白色 。 按 D 键 可 以 默认 设置 。 

在 颜色 按钮 下 方 为 “以 快速 蒙 版 模式 编辑 ” 按 
钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 进入 快速 蒙 版 模式 。 

在 “以 快速 蒙 版 模式 编辑 ”按钮 下 方 为 Change 
Screen Mode 按 钮 ， 单 击 并 保持 鼠标 按 下 ， 将 弹出 如 
图 1.7 所 示 的 快捷 菜单 ， 从 中 选择 合适 的 模式 。 




















图 1.7 Change Screen Mode 按 钮 


图 像 窗 口 是 图 像 文件 的 显示 区 域 ， 也 是 编辑 或 处 理 图 像 的 区 域 。 在 图 像 窗口 的 标题 
栏 中 显示 了 文件 名 称 、 格 式 、 缩 放 比例 、 颜 色 模式 和 状态 等 相关 信息 。 
如 果 当 前 文档 是 新 建 的 并 且 尚 未 保存 ， 则 文件 名 称 显 示 为 “未 命名 ”加 上 连续 的 数 
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1.2.6 控制 面板 





控制 面板 汇集 了 图 像 操作 中 常用 的 功能 ， 可 帮助 用 户 监 视 和 修改 图 像 。Photoshop 
CS3 提 供 了 21 个 控制 面板 ， 如 图 1.8 所 示 ， 所 有 控制 面板 被 列 在 “窗口 ”菜单 中 。 














在 屏幕 右 侧 ， 列 出 了 较 常 用 到 的 17 种 控制 面板 。 
在 默认 状态 下 ， 
己 的 操作 习惯 将 它 









们 任意 组 合 或 分 离 。 








空 制 面 板 以 2 组 、3 组 或 4 组 方式 堆栈 在 一 场 显示 ， 用 户 可 以 根据 自 


单 击 面板 右上 角 的 “最 小 化 ”按钮 ， 即 可 将 其 最 小 化 < 单 击 面板 右上 角 的 “最 大 





化 ”按钮 ， 即 可 将 面板 重新 显示 s 
下 面 简单 介绍 各 个 面板 的 用 途 ， 如 图 1.9 所 示 。 





图 1.9 控制 面板 





“导航 器 ”面板 通过 扩大 或 缩小 图 像 来 查找 指定 区 域 。 利 用 红色 的 视图 框 便于 搜索 
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面板 用 于 查看 图 像 所 有 色调 的 分 布 情况 。 图 像 的 颜色 主要 分 为 最 亮 的 区 
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域 (高 光 ) 、 中 间 区 域 (中 间 色 调 ) 和 暗淡 区 域 ( 暗 调 ) 3 部 分 。 

“信息 ”面板 以 数值 形式 显示 图 像 信 息 。 将 鼠标 的 游标 移动 到 图 像 上 ， 就 会 显示 游 
标 下 图 像 颜色 的 相关 信息 。 

“颜色 ”面板 用 于 设置 背景 色 和 前 景色 。 颜 色 可 通过 使 用 鼠标 拖 动 请 块 进行 指定 ， 
也 可 以 通过 输入 相应 颜色 值 进行 指定 。 
“ 色 板 ”面板 用 于 保存 常用 的 颜色 。 单 击 相应 的 色 块 ， 该 颜色 就 会 被 指定 为 前 景 
色 ， 在 按 住 Ctrl 键 的 同时 单 击 相应 的 色 块 ， 该 颜色 将 会 被 指定 为 背景 色 。 
“样式 ”面板 用 于 为 图 像 快速 添加 图 层 样式 效果 ， 通 常用 于 制作 立体 图 标 。 只 要 单 
击 鼠 标 即 可 制作 出 应 用 特效 的 图 像 。 

“图 层 ” 面 板 列 出 了 图 像 中 的 所 有 图 层 、 图 层 组 和 图 层 效 果 。 使 用 该 面板 可 以 创 
建 、 隐 藏 、 显 示 、 复 制 和 删除 图 层 ， 并 且 可 以 设置 图 层 间 的 不 透明 度 以 及 创建 图 层 蒙 版 
等 。 





















































“通道 ”面板 用 于 管理 颜色 信息 或 者 利用 通道 指定 的 选区 ,“ 主 要 用 于 创建 Alpha 通 
道 及 有 效 管理 颜色 通道 。 

“路 径 ” 面 板 可 以 将 选区 转换 为 路 径 ， 或 者 将 路 径 转 换 为 选区 。 利 用 该 面板 可 以 应 
用 各 种 路 径 相关 功能 。 

“历史 记录 ”面板 用 于 恢复 操作 过 程 y 它 将 图 像 的 操作 过 程 按 顺 序 记录 下 来 。 

“动作 ”面板 可 以 一 次 完成 多 个 操作 过 程 。 记 录 操 作 顺 序 后 ， 在 其 他 图 像 上 可 以 一 
次 性 应 用 整个 过 程 。 

“工具 预 设 ” 面 板 中 保存 常用 的 工具 。 可 以 将 相同 的 工具 保存 为 不 同 的 设置 ， 因 此 
可 以 提高 操作 效率 。 

“画笔 ”面板 提供 了 用 于 设置 画笔 的 形态 大小、 材质 、 杂 点 程度 、 柔 和 效果 等 选 








项 。 

Clone Source 面 板 是 Photoshop CS3 中 新 增加 的 控制 面板 。 使 用 它 可 以 随时 调整 图 章 
工具 定义 的 源 图 像 ， 从 而 复制 出 丰富 多 变 的 图 像 效 果 。 

“字符 面板 提供 用 于 设置 字符 格式 的 选项 。 可 设置 的 选项 有 文字 大 、 小 字体 、 颜 
色 、 间 距 等 。 

“段落 ”面板 可 以 设置 与 文本 段落 相关 的 选项 。 可 调整 行 间 距 、 增 加 或 减少 缩 
进 等 。 

“图 层 复合 ”面板 用 于 保存 图 层 的 组 成 因素 ， 以 及 同一 个 图 像 的 不 同 图 层 组 合 ， 从 
而 可 以 更 有 效 地 完成 设计 。 

Measurement Log 面 板 也 是 Photoshop CS3 中 新 增加 的 控制 面板 ， 使 用 该 面板 可 以 将 
当前 使 用 度量 工具 的 相关 操作 记录 下 来 。 

使 用 “动画 ”面板 便于 进行 动画 操作 。 

Photoshop CS3 预 设 了 便于 记忆 的 快捷 键 ， 例 如 ， 与 “颜色 ”面板 相对 应 的 快捷 键 是 
F6， 与 “画笔 ”面板 相对 应 的 快捷 键 是 F5。 读 者 在 学 习 的 过 程 中 有 意识 地 记忆 某 些 快捷 
键 ， 将 会 提高 工作 效率 。 


了 Photoshop CS3 版 本 的 状态 栏 位 于 图 像 窗 口 下 端 ， 主 要 显示 当前 编辑 图 像 文件 的 大 小 
































节 测 和 缩放 比例 。 


在 按 住 Alt 键 的 同时 在 状态 栏 中 按 住 鼠 标 左 键 ， 将 显示 当前 图 像 文件 的 宽度 、 高 度 、 
分 辩 率 及 通道 数 等 信息 ， 如 图 1.10 所 示 。 
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图 1.10 显示 当前 文件 信息 


1.3 | Photoshop CS3 基 本 概念 


1.3.1 常用 图 像 色彩 模式 
在 Photoshop CS3 中 ， 了 解 模式 的 概念 是 很 重要 的 ,因为 色 





彩 模式 是 决定 显示 和 打印 电子 图 像 的 色彩 模型 ) 即 一 由 电子 图 ee 
像 用 什么 样 的 方式 在 计算 机 中 显示 或 打印 输出 ,常见 的 色彩 模 | mn 
式 包括 位 图 模式 、 灰 度 模式 、 双 色调 模式 HSB (表示 色相 、 Sm Mer 
饱和 度 、 亮 度 ) 模式 、RGB (表示 红 \ 如 、 蓝 ) 模式 、CMYK Er 
(表示 青 、 洋 红 、 黄 、 黑 ) 模式 -Lab 模式 、 索 引 色 模式 ,多 国生 直下 
信道 模式 以 及 8 位 /16 位 模式 … 每 种 模式 的 图 像 描述 和 重 现 色 至 记 咱 四 
彩 的 原理 及 所 能 显示 的 颜色 数量 是 不 同 的 ， 如 图 1.11 所 示 。 emg 
图 1.11 常见 的 图 像 色 彩 模式 
1. HSB 模 式 


HSB 模 式 是 基于 人 有 眼 对 色彩 的 观察 来 定义 的 ， 在 此 模式 中 ， 所 有 的 颜色 都 用 色相 或 
色调 、 饱 和 度 、 亮 度 3 个 特性 来 描述 。 
2. RGB 模式 


RGB 模式 是 基于 自然 界 中 3 种 基色 光 的 混合 原理 ， 将 红 (R) 、 绿 (G) 和 蓝 〈(B) 
3 种 基色 按照 从 0 ( 黑 ) 到 255 (白色 ) 的 亮度 值 在 ge 从 而 指定 其 色彩 。 
当 不 同 亮度 的 基色 混合 后 ， 便 会 产生 出 256x256x256 种 颜色 ， 约 为 1670 万 种 。 例 如 ， 
种 明亮 的 红色 可 能 R 值 为 246，G 值 为 20，B 值 为 50。 当 3 种 基色 的 亮度 值 相等 时 ， 产 生 灰 
当 3 种 亮度 值 都 是 255 时 ， 产 生 纯 白色 ;而 当 所 有 亮度 值 都 是 0 时 ， 产 生 纯 黑色 。 由 
于 3 种 色光 混合 生成 的 颜色 一 般 比 原来 的 颜色 亮度 值 高 ， 所 以 RGB 模式 产生 颜色 的 方法 
又 被 称 为 色光 加 色 法 。 
3. CMYK 模 式 


CMYK 颜 色 模 式 是 一 种 印刷 模式 。 其 中 4 个 字母 分 别 指 青 (Cyan) 、 洋 红 
(Magenta) 、 黄 (Yellow) 、 黑 (Black) ， 在 印刷 中 代表 4 种 颜色 的 油墨 。CMYK 模 
式 在 本 质 上 与 RGB 模式 没有 什么 区 别 ， 只 是 产生 色彩 的 原理 不 同 ， 在 RGB 模式 中 由 光源 
发 出 的 色光 混合 生成 颜色 ， 而 在 CMYK 模 式 中 由 光线 照 到 有 不 同比 例 C、M、Y、K 油 星 医 而 
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的 纸 上 ， 部 分 光谱 被 吸收 后 ， 反 射 到 人 有 眼 的 光 产生 颜色 。 由 于 C、M、Y、K 在 混合 成 色 
时 ， 随 着 C、M、Y、K 这 4 种 成 分 的 增多 ， 反 射 到 人 眼 的 光 会 越 来 越 少 ， 光 线 的 亮度 会 
越 来 越 低 ， 所 以 CMYK 模 式 产生 颜色 的 方法 又 被 称 为 色光 减 色 法 。 

4， Lab 模 式 

Lab 模 式 的 原型 是 由 CIE 协 会 在 1931 年 制定 的 一 个 测定 颜色 的 标准 ， 在 1976 年 被 重新 
定义 并 命名 为 CIELab。 此 模式 解决 了 由 于 不 同 的 显示 器 和 打印 设备 所 造成 的 颜色 幅 值 的 
差异 ， 也 就 是 它 不 依赖 于 设备 。 

Lab 颜 色 是 以 一 个 亮度 分 量 L 及 两 个 颜色 分 量 a 和 b 来 表示 颜色 的 。 其 中 的 取 值 范围 
是 0~100，a 分 量 代 表 由 绿色 到 红色 的 光谱 变化 ， 而 b 分 量 代表 由 蓝 色 到 黄色 的 光谱 变 
化 ，a 和 b 的 取 值 范围 均 为 -120~ 120。 

Lab 模 式 所 包含 的 颜色 范围 最 广 ， 能 够 包含 所 有 的 RGB 和 CMYK 模 式 中 的 颜色 。 
CMYK 模 式 所 包含 的 颜色 最 少 ， 有 些 在 屏幕 上 看 到 的 颜色 在 印刷 品 证 却 无 法 实现 。 


1.3.2 常见 的 图 像 文件 格式 
图 像 文件 格式 是 计算 机 表示 、 存 储 图 像 信 息 的 格 。 儿 下 生 半生 


式 。 不 同 的 厂家 表示 图 像 文件 的 方法 不 一 样 所 以 目前 。。 
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也 就 有 了 上 百 种 图 像 格式 ， 常 用 的 也 有 汗 多 种 ， 如 图 1.12 。 鱼 ' 庆生 全 到 
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大 小 也 就 有 了 很 大 的 区 别 世 下 面 对 几 种 常用 的 图 柳 格 趟 。 人 ew 全 多 en, smo en 
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1. Photoshop (*.PSD) 图 1.12 常见 的 图 像 文件 格式 

此 格式 是 Photoshop 本 身 专 用 的 文件 格式 ， 也 是 新 建文 件 时 默认 的 存储 文件 类 型 。 此 
种 文件 格式 不 仅 支 持 所 有 模式 ， 还 可 以 将 文件 的 图 层 、 参 考 线 、Alpha 通 道 等 属性 信息 
-起 存储 。 该 格式 的 优点 是 保存 的 信息 多 ， 缺 点 是 文件 尺寸 较 大 。 

2. BMP (*.BMP) 


BMP 是 Windows 操 作 系统 中 “画图 ”程序 的 标准 文件 格式 ， 此 格式 与 大 多 数 
Windows 和 0S/2 平 台 的 应 用 程序 兼容 。 该 图 像 格式 采用 的 是 无 损 压 缩 ， 因 此 ， 其 优 
点 是 图 像 完 全 不 失真 ， 而 缺点 是 图 像 文 件 的 尺寸 较 大 。BMP 格 式 支持 RGB 、 索 引 
(Indexed) 、 灰 度 (Grayscale) 及 位 图 (Bitmap) 等 颜色 模式 ， 但 无 法 支持 含 Alpha 通 
道 的 图 像 信息 。 

3. JPEG (*.JPG) 


JPEG 是 一 种 压缩 效率 很 高 的 存储 格式 ， 但 是 它 采用 的 是 具有 破坏 性 的 压缩 方式 ， 因 
此 ， 该 格式 仅 适用 于 保存 不 含 文字 或 文字 尺寸 较 大 的 图 像 。 否 则 ， 将 导致 图 像 中 的 字迹 
模糊 。 就 目前 来 说 ， 以 JPEG 格 式 保存 的 图 像 文 件 多 用 于 作为 网 页 素材 的 图 像 。 数 码 相机 
照片 也 多 采用 JPEG 格 式 保存 。JPEG 格 式 支 持 CMYK、RGB、 灰 度 等 颜色 模式 ， 但 不 支 
持 含 Alpha 通 道 的 图 像 信息 。 



























































4. GIF (*.GIF) 

GIF 格式 为 256 色 RGB 图 像 ， 其 特点 是 文件 尺寸 较 小 ， 支 持 透 明 背 景 ， 特 别 适 合作 为 
网 页 图 像 。 此 外 ， 还 可 利用 ImageReady 制 作 GIF 格式 的 动画 。 

5. TIFF (*.TIF) 


TIFF 格 式 也 是 一 种 应 用 非常 广泛 的 无 损 压 缩 图 像 文 件 格式 ， 它 支持 包括 一 个 Alpha 
通道 的 RGB、CMYK 灰 度 模式 ， 以 及 不 含 Alpha 通 道 的 Lab、 索 引 、 位 图 模式 ， 并 且 可 以 
设置 透明 背景 。 

6. Photoshop PDF (*.PDF) 


该 格式 是 由 Adobe 公 司 推出 的 专 为 网 上 出 版 而 制定 的 。 它 以 PostScript Level 2 语言 
为 基础 ， 可 以 覆盖 向 量 式 图 像 和 点 阵 式 图 像 ， 并 且 支 持 超级 链接 。PDF 格 式 是 由 Adobe 
Acrobat 软 件 生成 的 文件 格式 ， 可 以 保存 多 页 信息 ， 其 中 可 以 包含 图 形 和 文本 。 此 外 ， 
由 于 该 格式 支持 超级 链接 ， 因 此 是 网 络 信息 交流 经 常 使 用 的 文件 格式 。PDF 格 式 支持 
RGB、 索 引 、CMYK、 灰 度 、 位 图 和 Lab 等 颜色 模式 ， 但 不 支持 Alpha 通 道 。 


Photoshop CS3 的 “图 层 ”面板 是 用 来 显示 图 像 中 不 同 图 层 的 图 像 信 息 的 。 在 “图 
层 ” 面 板 中 可 以 完成 图 层 的 新 建 、 复 制 删除 .链接 等 操作 。 图 层 是 一 层 层 没有 厚度 
的 、 透 明 的 “电子 画布 ”。 它 的 上 下 顺序 可 以 任意 调整 。 可 以 把 图 像 的 不 同 部 分 放 在 不 
同 的 图 层 中 ， 且 放 在 一 起 便 是 一 幅 完 整 的 图 像 。 一 个 文件 中 的 所 有 图 层 都 具有 相同 的 分 
辨 率 、 相 同 的 通道 数 和 相同 的 图 像 色 彩 模式 ， 如 图 1.13 所 示 s 
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1.3.4” 色调、 色相、 饱和 度 和 对 比 度 

色调 是 画面 色彩 的 总 倾向 ， 它 是 由 于 对 象 在 共同 的 光源 下 、 共 同 的 环境 里 ， 色 彩 相 
互 对 比 、 相 互 影响 而 形成 的 ， 是 色彩 对 比 变化 而 又 和 谐 统一 的 结果 ， 是 画面 或 对 象 全 部 
色彩 的 一 种 整体 关系 。 

色相 是 指 色彩 所 表现 的 相貌 及 不 同色 彩 的 面目 ， 对 色相 的 调整 也 就 是 在 各 种 颜色 之 
间 变 换 。 

饱和 度 是 指 图 像 颜色 的 色彩 度 ， 调 整 饱和 度 也 就 是 调整 图 像 的 色彩 度 。 将 整个 图 像 的 
饱和 度 降 为 时， 图像 就 会 变 成 灰色 的 图 像 ， 增 加 其 饱和 度 ， 就 会 增加 图 像 的 色彩 的 纯度 。 
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对 比 度 是 指 不 同 颜色 之 间 的 差异 。 对 比 度 越 大 ， 颜 色 之 间 就 相差 越 大 ， 反 之 ， 则 越 小 。 


1.4 | Photoshop CS3 文 件 操 作 及 管理 


启动 Photoshop CS3 后 ， 可 以 创建 或 打开 一 个 图 像 窗 口 ， 在 这 个 区 域 中 对 图 像 进 行 编 
辑 或 处 理 。 在 Photoshop CS3 中 ， 用 户 可 以 创建 或 打开 多 个 文件 。 下 面 将 通过 具体 的 操作 
步骤 ,介绍 文件 管理 的 相关 操作 。 


1.4.1 新 建文 件 


启动 Photoshop CS3， 执 行 “ 文 
件 ”| “新建 ”命令 ， 打 开 “ 新 建 ” 对 话 
框 ， 如 图 1.14 所 示 。 

在 “新 建 ” 对 话 框 中 可 以 设置 新 
文件 的 名 称 、 颜 色 模 式 等 各 项 参数 。 在 
“ 预 设 ” 下 拉 列 表 框 中 ，Photoshop CS3 
为 用 户 提供 了 多 种 尺寸 的 画布 。 

用 户 可 以 直接 使 用 预 设 文件 的 固定 
尺寸 ,也 可 以 在 “ 预 设 ” 下 拉 列 表 框 下 
面 的 “宽度 ”、“ 高 度 ” 文 本 框 中 输入 人 HL “新 三、 对 浊 扩 
图 像 文 件 的 宽度 和 高 度 值 ， 自 定义 图 像 文 件 的 尺寸 。 当 输入 参数 值 后 ，“ 预 设 ”下 拉 列 
表 框 自动 变 为 “Custom -( 自 定 )” 。 


1.4.2 打开 文件 
打开 文件 因 文 件 来 源 不 同 ， 有 “打开 ”和 ”打开 为 ”两 种 方式 。 
GUN 执行 “文件 ”| “打开 ”命令 或 按 CtltO 快 捷 键 ， 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 在 该 对 
话 框 中 寻找 路 径 或 文件 ， 确 认 文件 类 型 和 名 称 ， 或 通过 Photoshop CS3 的 预览 缩 略 图 选择 文 
件 ， 然 后 单 击 “打开 ”按钮 ， 也 可 以 直接 双击 指定 的 图 像 文件 名 称 ， 如 图 1.15 (a) 所 示 。 
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图 1.15 “打开 ”对 话 框 和 “打开 为 ”对 话 框 


(2) 执行 “文件 ”| “打开 为 ”命令 ， 或 按 快捷 键 Ctrl+AltrO， 弹 出 “打开 为 ”对 
话 框 。 此 对 话 框 中 比 “ 打 开 ” 对 话 框 少 了 收藏 夹 图 标 看 ， 如 图 1.15 (b) 所 示 。 





执行 “文件 ”|“ 最 近 打 开 文 件 ” 命 令 ， 打 开 





“最 近 打 开 文件 ”对 话 框 。 此 命令 的 功 





能 是 记录 最 近 处 理 的 文件 ， 只 要 选择 此 命令 ， 即 可 


EN 


[快捷 地 打开 近期 处 理 过 的 文件 。 


保存 文件 因 保存 时 状态 或 目的 不 同 ， 有 “存储 ”和 “存储 为 ”两 种 方式 。 


(1) 处 理 和 编辑 后 的 文件 需要 进行 保存 ， 


执行 “文件 ” |“ 存储 ”命令 ， 或 按 


Ctrl+S 快 捷 键 ， 打开“ 存储 ”对 话 框 。 如 果 是 第 一 次 存储 ， 会 弹出 “存储 为 ”对 话 框 。 


在 该 对 话 框 中 的 “文件 名 ”下 拉 列 表 框 内 输入 存储 文件 的 名 称 ， 并 选择 文件 格式 ， 单 击 





“保存 ”按钮 即 可 。 

















(2) 如 果 既 要 保留 修改 过 的 文件 ， 又 不 想 放 弃 原 文件 ， 可 以 使 用 “存储 为 ” 命 
令 。 执 行 “文件 ”| “存储 为 ”命令 ,或 按 CtrltShift+S 快 捷 键 打开 “存储 为 ”对 话 


框 。 该 对 话 框 和 第 一 次 进行 保存 时 弹出 的 对 话 框 术 








目 同 。 在 人 存储 为 ”对 话 框 中 ， 可 以 为 


更 改过 的 文件 重新 命名 、 选 择 路 径 、 设 定格 式 ， 然 后 进行 存储 ， 如 图 1.16 所 示 。 


1.4.4 关闭 文件 


要 关闭 当前 使 用 的 文件 ， 执 行 “ 文 件 ”|“ 关 


闭 ” 命 令 ,， 或 按 Ctrit+W 快 捷 键 ， 还 可 


以 单 击 图 像 窗口 右上 角 的 辆 按钮 。 此 时 如 果 对 文件 进行 过 编辑 而 未 保存 ， 就 会 弹出 对 话 
框 ， 询 问 是 否 进行 保存 ， 如 图 1. 坟 所 示 。 单 击 “ 是 ”按钮 保存 图 像 ， 单 击 “ 否 ”按钮 ， 
文件 关闭 后 会 维持 上 一 次 存储 时 的 状态 ， 单 击 “ 取 消 ” 按 钮 x 文件 不 会 被 改变 ， 而 是 维 








持 当 前 的 状态 。 而 执行 “文件 | “关闭 全 部 ” 命 
但 关闭 文件 并 不 退出 Photoshiop。 





图 1.16 “存储 为 ”对 话 框 


1.4.5 置 入 文件 


(1) 通过 执行 “文件 ”|“ 置 入 ”命令 ， 可 以 将 图 片 放 入 图 像 中 的 一 个 新 图 层 内 ， 


令 为 关闭 Photoshop 打 开 的 全 部 文件 。 


CHC Cm 


图 1.17 关闭 文件 的 提示 信息 对 话 框 
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置 入 的 图 片 会 出 现在 图 像 中 央 的 定 界 框 中 ， 如 图 1.18 所 示 。 
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图 1118` 置 入 文件 


(2) 可 以 通过 设置 工具 选项 栏 中 的 参数 , 调整 置 入 图 像 的 大 小 、 位 置 和 角度 ， 等 
比例 缩小 置 入 的 图 像 。 

















1.4.6 退出 与 恢复 文件 


(1) 执行 “文件 ” |“ 退出” 命 念 ， 或 按 Ctrl+Q 快 捷 键 ， 或 单 击 图 像 窗 口 右上 角 
的 贺 按 钮 ， 均 可 退出 Photosfop`\CS3 软 件 。Photoshop:CS3 窗 口中 所 有 打开 的 文件 也 会 关 
闲 。 此 时 如 果 对 文件 未 保 在 ”就 会 弹出 对 话 框 ， 询 问 是 否 进行 保存 。 

(2) 在 编辑 图 像 的 过 程 中 ， 如 果 要 恢复 到 文件 上 一 次 的 存储 状态 ， 可 执行 “ 文 
件 ”| “恢复 ”命令 ， 或 按 F12 快 捷 键 ， 也 可 以 在 “历史 记录 ”面板 中 进行 多 次 恢复 操作 。 


1.5 卜 Photoshop CS3 基 本 图 像 编辑 


Photoshop 的 工具 箱 中 有 4 个 屏幕 模式 按钮 ， 在 工具 箱 ”于 志和 叭 溯 矶 模式 [ 引 下 
底部 的 | 加 .按钮 上 长 按 鼠 标 左 键 或 单 击 鼠 标 右键 ， 可 以 显 ， 司 waamaedsreenkede 上 
示 这 4 个 按钮 ， 如 图 1.19 所 示 。 单 击 屏幕 模式 按钮 或 者 按 F 人 
键 ， 可 以 在 不 同 的 屏幕 模式 下 查看 和 处 理 图 像 。 

(1) 标准 屏幕 模式 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 显示 默认 的 
窗口 。 菜 单 栏 位 于 窗口 的 顶部 ， 滚 动 条 位 于 侧面 。 

(2) Maximized Screen Mode: 单 击 此 按钮 ， 可 以 显示 最 大 化 的 文件 窗口 ， 窗 口 占 
用 停放 之 间 的 所 有 可 用 空间 ， 并 在 停放 宽度 发 生变 化 时 自动 调整 大 小 。 

(3) 带 有 菜单 栏 的 全 屏 模式 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 显示 带 有 菜单 栏 和 50% 灰 色 背 
景 ， 但 没有 标题 栏 和 滚动 条 的 全 屏 窗口 。 

(4) 全 屏 模式 : 单 击 此 按钮 ， 可 以 显示 只 有 黑色 背景 ， 没 有 标题 栏 、 莱 单 栏 和 滚 





图 1.19 4 种 窗口 屏幕 模式 








| 2 | 动 条 的 全 屏 窗口 。 图 1.20 所 示 为 4 种 屏幕 模式 。 





图 1.20\ 4 种 屏幕 模式 
1.5.2 调整 图 像 及 画布 大 小 


(1) 在 Photoshop 中 ， 可 以 使 用 “图 像 大 小 “对 话 框 来 调整 图 像 大 小 。 执 行 “ 图 
像 ”|“ 图 像 大 小 ”命令 ， 打 开 如 图 1.21 所 示 的 对 话 框 。 

在 “图 像 大 小 ”对 话 框 中 可 以 设置 图 像 的 像素 、 文 档 大 小 和 分 辨 率 。 如 果 要 保持 当 
前 像素 宽度 和 高 度 的 比例 ， 则 选中 苦 约束 比例 ” 复 选 框 ;， 如果 要 使 图 层 样式 的 效果 随 着 
图 像 大 小 的 缩放 而 改变 ， 可 选中 “缩放 样式 ” 复 选 框 

(2) 使 用 “画布 大 小 ”命令 可 以 添加 或 移 去 当前 图 像 周 围 的 工作 区 (画布 ) 。 用 
户 还 可 以 通过 减 小 画布 区 域 来 裁 切 图 像 。 

选择 一 张 图 像 ,执行 “图 像 ” |“ 画布 犬 小 ”命令 ， 打 开 如 图 1.22 所 示 的 对 话 框 。 

设置 “画布 大 小 ”对 话 框 ， 并 设置 “定位 ”项 的 基准 点 ， 调 整 图 像 在 新 画布 上 的 
位 置 。 完 毕 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 由 于 新 设置 的 画布 比 原来 的 画布 小 ， 将 弹出 一 个 警告 
框 ， 单 击 “ 继 续 ” 按 钮 ， 即 可 将 画布 裁 切 。 









图 1.21 “图 像 大 小 ”对 话 框 图 1.22 “画布 大 小 ”对 话 框 
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使 用 “裁剪 工具 ”可 以 通过 整齐 地 裁 切 选择 区 域 以 外 的 图 像 来 调整 画布 大 小 。 

确认 一 个 文件 为 选择 状态 ， 接 着 使 用 “裁剪 工具 ”在 图 像 中 要 保留 的 部 分 上 单 击 并 
拖 移 ， 创 建 一 个 选 框 。 

按 住 Shift+Alt 组 合 键 ， 将 右上 角 的 角 控制 柄 向 左下 角 拖 移 ， 将 以 中 心 为 基准 点 ， 等 
比例 缩小 选 框 。 

按 Enter 键 ， 图 像 被 裁剪。 扩展 的 画布 颜色 由 当前 背景 色 填充 。 

选中 图 1.23 中 的 “透视 ” 复 选 框 ， 按 Enter 键 应 用 裁 切 操作 ， 可 将 图 像 调整 为 透视 效果 。 
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图 1.23 “ 裁 前 ”对 话 框 


利用 “旋转 画布 ” 子 菜单 中 的 各 个 命令 可 以 旋转 或 翻转 wR | 


整个 图 像 其 子 菜单 如 图 1.24 所 示 。 六 度 [HH) 但 ) 
旋转 画布 的 具体 操作 方法 如 下 。 区 度 抽 时 外 ) 各 ) 
(1) 确认 一 个 文件 为 选择 状态 ， 执 行 “ 图 像 *| “旋转 ee 
画布 ”| “水 平 翻转 ”命令 旋转 图 像 。 a 
(2) 执行 “图 像 ”| “旋转 画布 ”|“ 任 意 角度 ”命令 ， CC 





设置 对 话 框 参 数 ， 完 毕 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 画 布 被 旋转 。 图 1.24 “旋转 画布 ” 子 菜单 


1.5.5 复制 图 像 文件 


在 Photoshop CS3 中 ， 还 可 以 创建 图 像 的 副本 文件 ， 将 整个 图 像 (包括 所 有 图 层 、 图 
层 蒙 版 和 通道 ) 都 复制 到 可 用 内 存 中 ， 而 不 存储 到 磁盘 上 。 

执行 “图 像 “|“ 复 制 ” 命 令 ， 保 持 对 话 框 的 默认 设置 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 即 可 得 
到 一 个 名 为 “副本 ”的 文件 。 








1.5.6 显示 全 部 图 像 
当 部 分 图 像 被 画布 谈 住 时 ， 可 执行 “图 像 ”|“ 显 示 全 部 ”命令 ， 画 布 被 放大 ， 将 图 











像 文件 中 所 有 图 像 显 示 出 来 。 





本 章 小 结 
本 章 主要 讲述 了 Photoshop CS3 的 基本 概念 和 文件 操作 及 管理 ， 同 时 也 包括 了 
Photoshop CS3 的 一 些 基本 图 像 编辑 。 千里 之 行 始 于 足下 ， 掌 握 基础 是 以 后 进一步 学 
习 的 先行 条 件 。 


习 题 

1. 选择 题 

(1) 位 于 工具 箱 下 方 的 颜色 按钮 是 用 来 指定 前 景色 和 背景 色 的 工具 ， 系 统 默认 
的 前 景色 和 背景 色 为 黑色 和 白色 。 按 ( 。””) 键 可 以 默认 设置 ; 


A.F B.D C.A LD A 
(2) 按 住 ( ) 键 在 窗口 中 单 击 文件 ， 可 以 同时 选择 多 个 连续 的 图 像 文件 。 
A. Shift B. Alt CCtri D. Ctrl + Shift 


) 按 ( ”) 键 可 以 切换 屏幕 模式 。 按 Tab 键 可 以 显示 或 隐藏 工具 箱 和 所 有 
面板 。 
A. F B. Alt C. Tab D. Esc 
(4) 有 两 种 方法 可 以 快速 打开 “新 建 ”对 话 框 ， 按 住 ( 。”) 键 ， 在 工作 窗口 
空白 处 双击 鼠标 ,或 者 按 Ctri+N 组 合 键 ， 都 可 打开 “新 建 ” 对 话 框 。 
A. Alt B. Shift C. Cul D. Alt+ Shift 
(5) Photoshop 本 身 专 用 的 文件 格式 ， 也 是 新 建文 件 时 默认 的 存储 文件 类 型 是 
(。 地 


A: PSD B. JPG €. TIF D. BMP 
2. 简 答题 
(1) 常见 的 图 像 文件 格式 有 哪 几 种 ”并 简要 说 明 。 
(2) 如 何 理 解 图 层 的 概念 ?在 平时 的 设计 中 怎么 样 更 好 地 利用 图 层 ? 
(3) Photoshop CS3 增 加 的 功能 对 学 习 和 设计 有 帮助 吗 ? 哪些 功能 对 效果 图 设计 
最 常用 ? 
3. 实 训 题 


(1) 实 训 目标 : 掌握 Photoshop CS3 的 基本 概念 及 Photoshop CS3 相 关 的 基础 
操作 。 
(2) 实 训 要 求 : 以 制作 一 张 宣传 海报 为 实 训 内 容 ， 上 机 操作 完成 ， 在 实 训 过 
i 立 制 作 ， 自 找 图 片 ， 从 而 调动 学 生 学 习 的 积极 性 和 主动 性 。 由 教 
师 介 绍 该 实 训 的 意义 、 要 求 和 注意 事项 ， 然 后 将 实 训 课题 布置 给 学 生 。 学 
a 分 析 该 实 训 项 目 所 需 的 操作 命令 ,特别 是 图 层 的 训练 ， 
上 机 操作 按 步 又 进行 制作 。 为 以 后 的 效果 图 后 期 制作 打下 良好 的 基础 。 
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通过 对 Photoshop.CS3 中 选择 、 绘 图 ， 调 整 等 工具 的 应 用 学 习 ， 了 人 解 各 
工具 的 使 用 方法 ， 并 掌握 使 用 工具 解决 具体 问题 的 能 力 。 


能 力 目标 知识 要 点 权重 











图 2.1 素材 效果 图 2.2 应 用 后 效果 


在 一 幅 完 成 的 效果 图 中 ， 需 要 加 入 素材 图 像 ， 以 增加 效果 图 的 环境 效果 ， 这 是 在 效 
果 图 后 期 处 理 中 常用 的 一 种 处 理 方式 ， 经 常 增加 的 内 容 主 要 有 植物 、 艺 术 干 论 、 艺 术 摆 
件 等 。 设计 师 可 以 通过 添加 各 类 素材 来 增加 空间 的 美感 以 及 体现 个 性 化 空间 的 主题 (如 
图 2.1、 图 2.2 所 示 ) 。 这 类 处 理 可 使 用 Photoshop 中 的 各 类 选择 工具 、 绘 图 工具 和 调整 工 
具 来 完成 ， 根 据 需要 完成 素材 图 像 的 选取 、 绘 制 以 及 对 图 像 色彩 色调 等 的 调整 。 需 要 思 
考 的 问题 是 如 何 使 用 Photoshop 中 的 选择 工具 绘图 工具 和 调整 工具 完成 效果 的 处 理 。 


2.1 | 选择 工具 的 应 用 


工具 箱 中 有 多 种 选择 工具 ， 主 要 包括 选 框 二 有 具 和 套 索 工具 。 选 框 工具 有 和 矩形 选 框 、 
椭圆 选 框 以 及 宽度 为 1 个 像素 的 单行 和 单列 选 框 工 具 。 套 索 工 具有 套 索 、 多 边 形 套 索 和 
磁性 套 索 工具 。 


2.1.1 拢 形 选 框 工具 
和 矩形 选 框 工 具 作为 最 基本 的 选取 工具 ， 是 用 来 选择 矩形 选区 的 。 
使 用 方法 为 : 单 击 “ 和 矩形 选 框 工具 ”按钮 晤 ， 在 图 像 中 拖拉 会 绘制 出 一 个 矩形 
选 框 。 
案例 : 利用 “和 拢 形 选 框 工具 ” 荆 在 图 像 中 选 出 向 日 葵 矩 形 图 像 。 
操作 步骤 如 下 : 
(1) 打开 图 片 ， 单 击 “ 算 形 选 框 工具 ”按钮 ， 在 图 像 中 绘制 出 一 个 矩形 选 框 ， 如 
图 2.3 所 示 。 
(2) 按 Ctrl+ShiftrI 快 捷 键 ， 功 能 是 反选 (也 就 是 选中 选区 没有 选中 的 地 方 ) ， 再 
按 Delete 键 ， 清 除 选 区 内 的 图 像 ， 得 到 想 要 的 图 像 ， 如 图 2.4 所 示 。 
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二 
图 2.4 图 像 效 果 








2.1.2 椭圆 选 框 工具 


使 用 方法 如 下 。 








选择 “椭圆 选 框 工具 ”选项 [,， 如 图 2.5 所 示 , 在 图 二 {] 矩形 选 征 工具 M 
像 中 拖拉 会 绘制 出 一 个 椭圆 选区 。 > 梢 回 选 征 工 具 M 
提示 : -=。 单行 选 征 工具 


3 单列 选 征 工 具 


(1) 按 住 Alt 键 用 “椭圆 选 框 工具 个 拖拉 圆 形 区 和 
图 2.5 选择 “椭圆 选 框 工具 ”选项 


域 , 得 到 的 是 以 筷 标 起 始点 为 中 心 的 圆 形 选 区 ， 

(2) 按 住 Shift 键 用 “椭圆 选 框 工具 ”拖拉 圆 形 区 域 ， 得 到 的 是 正 圆 形 选区 ，; 

(3) 按 住 Alt+Shift 组 合 刍 用 “椭圆 选 框 工具 ” 拖 垃 圆 形 区 域 ， 得 到 的 是 以 筷 标 起 始 
点 为 中 心 的 正 圆 形 选 区 


单行 选 框 琅 其 和 单列 选 框 工具 是 制作 1 像素 的 横 线 选区 或 者 竖 线 选区 的 工具 。 

1 使 用 方法 

选择 “单行 选 框 工具 ” 
1 像素 的 横 线 选 区 或 者 竖 





或 “单列 选 框 工具 ”选项 ， 然 后 在 图 片上 单 击 就 可 以 绘制 出 
选区 ， 如 图 2.6、 图 2.7 所 示 。 














图 2.6 单行 选 框 工 具 绘制 图 2.7 单列 选 框 工具 绘制 


提示 : 用 选 框 工 具 创 建 选 区 时 ， 工 具 选 项 栏 里 会 有 一 些 选项 ， 如 图 2.8 所 示 。 
EE 
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2. 各 选项 意义 








图 2.9 添加 到 选区 


(5) 羽化 选区 羽化 :px :| 








所 消除 斌 齿 





图 2.8 选 框 工具 选项 栏 



































(1) 新 选区 时: 取消 原来 选区 ， 而 重新 选择 新 的 领域 。 

(2) 添加 到 选区 则 :为 已 经 选择 过 的 领域 增加 新 的 选择 范围 ， 如 图 2.9 所 示 。 
(3) 从 选区 减 去 四: 从 选区 中 减 去 所 选区 域 ， 如 图 2.10 所 示 。 

(4) 与 选区 交叉 而 : 在 原 选 区 和 新 的 选区 中 选择 重复 的 部 分 。 








图 2.10 从 选 
羽化 后 填充 颜色 ， 


先 区 中 减 去 所 选 
色彩 边缘 过 渡 和 柔和。 


区 域 









提示 : “羽化 ”是 一 个 常用 台 在 后 面 章 节 中 有 专门 的 介绍 

(6) 样式 宁 。 「 王 党 司 : 选项 的 内 容 如 图 2.11 所 示 s [ES 可 
@ 正常 : 表示 在 当前 工具 下 可 以 绘制 一 个 选区 。 正常 
@ 固定 长 宽 比 ; 固定 je 和 宽度 的 比例 


提示 : 如 果 输 大 三 


可 以 设置 


好 是 


@ 固定 大 小 : 


数 。 这 时 候 图 片上 的 选区 准 


套 和 选 框 工具 相 
包括 3 个 辅助 扩 









鼠标 左 键 或 7 即 出 现 3 种 扩 
工具 以 及 ， 如 图 2 
































， 那 么 绘制 的 矩形 或 者 圆 形 将 是 正方 形 
选区 或 者 正 圆 选区 。 A 


4 是 设 定好 的 大 小 。 


比较 具有 选取 





图 2.11 “样式 ”选项 
2 的 时 候 ， 它 的 长 宽 比 是 1 : 2 
-个 固定 的 大 小 ， 在 “宽度 ”和 “高 度 ” 文 本 框 内 输入 参 





范围 相对 自由 的 特性 。 






展 工 具 ， 在 套 索 工具 图 标 上 长 按 I L 
展 工具 : 套 索 工具 、 多 边 形 套 索 ” 民 ” 转 充 和 TL 
.12 所 示 。 好 I 上 























套 - 具 根据 鼠标 的 移动 可 以 随意 选择 选取 领域 其 使 用 图 2.12 套 索 工 具 组 
方法 如 下 。 

(1) 单 击 “ 套 索 工具 ”按钮 人 ,.， 单 击 鼠 标 左 键 选 按 住 鼠 标 左 键 ， 顺 着 
边界 线 拖 动 光标 ， 进 行 选区 选取 操作 。 拖 动 光标 回 到 走 公开 鼠标 左 键 能 自动 连 
接 起 始点 和 结束 点 ， 形 成 闭合 选区 ， 如 图 2.13 所 示 。 

(2) 拖 动 光标 未 回 到 起 始点 而 中 途 松 开 鼠 标 左 键 ， 光 标 路 径 也 会 自动 连接 ， 起 始 
点 和 结束 点 之 间 以 直线 形式 连接 ， 形 成 闭合 选区 ， 如 图 2.14 所 示 。 
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图 2.13 套 索 工具 绘制 选区 图 2.14 自动 连接 选区 

提示 : 使 用 套 索 工具 的 过 程 中 ， 为 了 更 方便 地 选择 图 中 内 容 ， 在 按 住 Alt 键 的 状态 下 
松 开 鼠 标 左 键 ， 即 切换 到 多 边 形 套 索 工具 ， 以 多 边 形 套 索 工 具 继续 进行 选取 ， 单 击 鼠 标 
增加 一 个 节点 ， 松 开 Alt 键 ， 自 动 形成 闭合 选区 。 

案例 : 利用 套 索 工具 选项 栏 中 的 选项 增加 选区 “完成 草莓 的 选取 ” 

操作 步骤 如 下 。 

(1) 在 没有 选 完 选 区 的 状态 下 单 击 “ 套 索 工具 ” 按 笨 \ 再 单 击 选项 栏 中 的 “添加 
到 选区 ”按钮 嘲 。 

(2) 将 没有 选中 的 草莓 外 轮 廊 选 中 ， 把 没有 选 完 的 选区 增加 上 ， 完 成 草莓 的 先 
取 ， 如 图 2.15 所 示 。 

提示 : 按 Shift 键 也 可 以 添加 到 选区 ; 














(a) 添 加 选区 前 (b) 添 加 选区 后 


图 2.15 增加 选区 
2.1.5 ”多边 形 套 索 工具 


单 击 “ 多 边 形 套 索 工 具 ” 按 钮 [中 ， 在 图 中 单 击 选择 起 始点 ， 再 在 所 选 图 像 的 各 拐 
角 处 单 击 形成 连接 点 ， 进 行 直 线段 选取 操作 ， 可 以 绘制 不 规则 形状 的 多 边 形 区 域 。 
使 用 方法 如 下 。 
(1) 起 点 和 终点 相 会 后 ， 多 边 形 套 索 工具 右 下 角 出 现 小 圆圈 鞠 ， 再 单 击 鼠标 形成 
闭合 选区 。 
(2) 终点 未 到 达 起 始点 ， 双 击 鼠 标 自动 形成 闭合 选区 。 
提示 : 使 用 多 边 形 套 索 工具 时 ， 在 按 住 Shift 键 时 ， 即 可 向 着 垂直 、 水 平 以 及 对 角 线 
45” 方 向 进行 选择 。 


2.1.6 磁性 套 索 工具 


磁性 套 索 工具 适合 在 色调 差别 较 大 的 图 片 中 使 用 ， 特 别 适用 于 快速 选择 与 背景 对 比 

















强烈 且 边 缘 复 杂 的 对 象 。 如 果 背 景色 和 图 片 色调 相互 类 似 时 ， 人 
并 单 击 鼠 标 左 键 ， 增 加 紧 固 点 ， 按 Delete 键 可 删除 “偏离 ”边缘 的 紧 固 点 
使 用 方法 如 下 。 
(1) 选择 “磁性 套 索 工具 ”选项 朝 ， 在 图 中 单 击 选择 起 点 并 拖 动 鼠标 ， 边 框 会 贴 
紧 图 像 边缘 自动 形成 选区 。 
(2) 起 点 和 终点 相 会 后 磁性 套 索 工具 右 下 角 出 现 小 圆圈 强 ， 松 开 鼠 标 左 键 自动 形 
成 闭合 选区 
) 终点 未 到 达 起 点 ， 双 击 鼠 标 自动 形成 半 合 选区 。 
) 使 用 j 索 工具 时 ， 通 过 改变 选项 栏 各 选项 参数 ， 可 以 更 方便 、 更 准确 地 
完成 选区 选择 。 选 项 栏 各 选项 如 图 2.16 所 示 。 


























| | | 

俱 ， | 加 二 站 司 。 胃 比 : 0pr | 回溯 给 精 丁 | 复 太 :|10px | 这 对 比 度 :50% | 师 理 :57 
图 2.16 “磁性 套 索 工具 ”选项 栏 
Q@ 宽度 : 选取 对 象 时 检测 的 边缘 宽度 ， 范 围 为 1~ 40。 数 值 越 小 越 准 ， 操 作 
(允许 指针 偏离 的 距离 越 小 ) 
@ 边 对 比 度 : 范围 为 1% 一 100%， 较 高 的 数值 适用 对 比 度 强烈 的 边缘 ， 较 低 的 数值 
适用 对 比 度 低 的 边缘 。 
@ 频率 : 范围 在 1~100 之 间 , 值 越 大 产生 的 紧 固 点 越 多 ， 选 区 的 速度 越 快 。 


2.1.7 使 用 魔 棒 工具 创建 选区 


魔 棒 工 具 站 是 颜色 选取 方式 的 工具 之 一 。 魔 棒 工 具 可 以 选择 颜色 一 致 的 区 域 ， 而 不 
必 像 磁性 套 索 工 。 和 套 索 工具 给 相 比 它 具 有 选取 速度 更 快捷 的 特性 。 
“ 魔 棒 工 具 
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站， [是 隐患 硬 | 大 归 [2 ] 回击 阶梯 滞 团 这 污 。 门 对 所 有 加 时 取 标 

图 2.17 “ 麻 棒 工具 ”选项 栏 
(1) 选择 模式 : 在 2.1.3 节 介绍 过 ， 分 别 ars 醒目 6 
是 新 选区 、 添 加 到 选区 、 从 选区 减 去 、 与 选 i 














(2) 容 差 : 以 0~255 之 间 的 数值 来 确定 
5 围 的 容 差 。 输 入 较 小 值 以 选择 与 单 击 


































处 的 像素 非常 相似 的 颜色 ， 输 入 较 高 值 以 和 
颜色 差别 较 大 的 色彩 范围 

(3) 消除 锯 些 ， 如 图 2.18 所 示 ， 左 边 扇 
形 没有 使 用 消除 锯齿 ， 边 缘 较 为 生硬 ， 有 明 














显 的 阶梯 状 ， 也 叫 锯齿 ， 右 边 遍 形 使 用 了 消 


除 锯齿 ， 相 对 要 显得 光滑 一 些 。 所 谓 消除 名 人 
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齿 并 不 是 真正 消除 ， 而 只 是 采用 了 “ 障 眼 法 ” 令 图 像 看 起 来 光滑 一 些 。 只 要 图 像 是 点 阵 
的 ,锯齿 就 永远 存在 。 矢 量 图 像 从 结构 理论 上 来 说 是 没有 锯 具 的。 

(4) 连续 : 以 单 击 处 的 颜色 为 标准 ， 选 择 “连续 ” 复 选 框 时 ， 只 选中 相同 的 颜色 
相连 的 区 域 。 否 则 ， 当 前 图 像 同一 种 颜色 的 所 有 像素 都 将 被 选中 。 

魔 棒 工 具 根据 鼠标 所 单 击 的 那个 像素 颜色 作为 标准 ， 结 合 容 差 去 寻找 其 他 像素 ， 寻 
找 的 方向 就 是 从 这 个 点 开始 ， 四 面 八方 地 扩散 开 去 。 

提示 : 

@ 选 中 “连续 ” 复 选 框 ， 容 差 范 围 内 相 领 的 色彩 会 形成 一 个 闭合 的 选择 区 域 ， 会 看 
到 图 像 中 一 颗 红心 被 选中 了 ， 如 图 2.19 所 示 ， 

@ 取 消 选 中 “连续 ” 复 选 框 ， 用 魔 棒 工 具 点 选任 意 一 个 红心 ， 会 看 到 图 像 中 两 颗 红 
心 都 被 选中 了 ， 如 图 2.20 所 示 。 
































ss 


图 2.19 选中 “和 连续” 复 选 框 图 2.20 取消 选中 “连续 ” 复 选 框 
(5) 对 所 有 图 层 取样 : 若 要 使 用 所 有 可 见 图 县 中 的 数据 选择 颜色 ， 可 选中 “对 所 
有 图 层 取 样 ” 复 选 框 。 否 则 ， 魔 棒 工 具 将 只 从 现 有 图 层 中 选择 颜色 。 


快速 选择 工具 基于 画笔 模式 ， 可 以 “ 夯 ” 出 所 需 的 选区 。 

快速 选择 工具 比 魔 棒 工具 更 加 直观 和 准确 ， 只 要 在 想 选 取 的 区 域 中 涂 画 ， 画 笔 所 到 
之 处 就 会 形成 选区 。 快 速 选择 工具 是 智能 的 ， 它 会 寻找 色彩 边缘 使 其 与 背景 分 离 。 

快速 选择 工具 选取 离 边 缘 比较 远 、 比 较 大 的 区 域 时 ， 就 要 使 用 大 尺寸 的 画笔 如 果 
是 选取 离 边缘 比较 近 、 比 较 小 的 区 域 ， 则 换 成 小 尺寸 的 画笔 ， 这样 才能 避免 选取 不 必要 
的 像素 。 

提示 : 可 使 用 “快速 选择 工具 ”选项 栏 中 “画笔 ”[ 量 中 下 拉 列 表 中 的 “直径 ”来 增 
减 画 笔 大 小 。 也 可 以 利用 快捷 键 快速 改变 画笔 的 大 小 ， 增 大 画笔 按 “]” 键 ; 减 小 画笔 按 
“[” 键 。 

案例 ， 利用 快速 选择 工具 把 花瓣 快速 、 精 确 地 从 背景 中 选 出 来 。 

操作 步 又 如 下 。 

(1) 在 Photoshop CS3 中 打开 一 幅 玫瑰 花 辩 图 像 ， 如 图 2.21 所 示 。 

(2) 单 击 “ 快 速 选择 工具 ”按钮 ， 在 花 闪 上“ 画 ”出 所 需 的 选区 。 画 笔 所 到 之 处 
自动 形成 闭合 选区 ， 如 图 2.22 所 示 。 

(3) 单 击 工具 选项 栏 中 “优化 边缘 ”按钮 ， 在 应 用 选区 之 前 对 选区 进一步 地 优 
化 。 可 以 调整 选区 的 半径 、 对 比 度 、 光 滑 、 羽 化 、 扩 张 的 大 小 和 状态 ， 也 可 以 一 个 



















































































区 | 4 





白色 或 黑色 的 背景 来 观看 选区 。 觉 得 选区 已 经 优化 得 不 错 ， 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 
图 2.23 所 示 。 
























图 2.21 荷花 图 像 图 2.22 绘制 选区 
(4) 按 ShifttCtrl+I 组 合 键 进 行 反选 ， 再 按 Delete 键 除去 背景 ， 花 准 图 像 就 从 背景 中 
选 出 来 了 ， 如 图 2.24 所 示 。 
Le 
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图 2.23 优化 边缘 图 2.24 图 像 效 果 


2.1.9 ”羽化 选区 


羽化 就 是 模糊 选区 的 边缘 ,使 选择 边缘 有 一 个 由 浅 入 深 的 过 渡 效 果 ， 羽 化 值 越 大 ， 














选择 或 载 和 选区， 执行 “选择 ”|“ 修 改 ”|“ 羽 化 ”命令 ,弹出 “羽化 选区 ”对 话 
框 ， 在 该 对 话 框 中 输入 “羽化 半径 ”参数 即 可 。 

提示 : “ 泥 化 半径 ”的 数值 越 大 ， 羽 化 效果 越 明显 。 

案例 : 利用 “羽化 ”命令 使 图 片 边缘 模糊 ， 与 另 一 张 图 片 合并 有 一 个 由 浅 入 深 的 过 
渡 效 果 。 

操作 步骤 如 下 。 

(1) 先 打 开 一 张 “ 小 朋友 ”素材 图 片 ， 再 打开 “ 秋 日 ”素材 图 片 ， 将 “小 朋友 ” 
素材 图 片 用 移动 工具 拖 到 “ 秋 日 ”素材 图 片上 。 将 “小 朋友 ”图 片 缩放 到 适度 大 小 ， 放 
到 相应 位 置 ， 如 图 2.25 所 示 。 

(2) 然后 在 “小 朋友 ”图 片上 创建 一 个 矩形 选区 。 执 行 “选择 ”|“ 修 改 ”|“ 羽 
化 ”命令 ,弹出 “羽化 选区 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 输入 “羽化 半径 ”。 效 果 如 
图 2.26 所 示 。 

(3) 执行 “选择 ”|“ 反 向 ”命令 或 者 按 Ctrl+Shift+I 快 捷 键 反选 选区 ， 效 果 如 
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图 2.27 所 示 。 再 按 Delete 键 ， 删 除 当 前 选中 图 像 ， 如 图 2.28 所 示 。 
































图 2.25 “小 朋友 ”素材 图 片 

















图 2.27 反选 选区 


2.2 | 绘图 工具 的 应 用 


绘图 工具 包括 画笔 








具 、 铅 笔 








图 2.28 图 像 效 果 


其 和 各 种 擦 除 工 具 ， 它 们 可 以 修改 图 像 中 的 像素 。 





画笔 工 且 和 铅笔 工具 通过 画笔 设置 来 应 用 颜色 ， 类 似 于 传统 的 绘图 工具 ， 擦 除 工具 用 来 
修改 图 像 中 的 现 有 颜色 。 





2.2.1 画笔 工具 


画笔 工具 是 最 具 代表 性 的 绘图 工具 ， 可 以 让 用 户 
使 用 当前 的 前 景色 在 图 像 上 绘制 线条 或 图 形 。 如 果 设 
置 色 彩 的 混合 模式 、 不 透明 度 和 喷枪 选项 ， 可 绘制 出 
和 柔 边 、 硬 边 以 及 其 他 各 种 形状 的 线条 或 图 形 ， 使 用 不 
同 的 笔尖 产生 不 同 的 效果 ， 如 图 2.29 所 示 。 

提示 : 要 绘制 直线 ， 先 在 图 像 窗 口中 单 击 确定 
起 点 ， 然 后 按 住 Shift 键 并 单 击 确定 终点 ， 可 绘制 出 水 
平 、 垂 直 或 各 种 角度 的 直线 。 


2.2.2 铅笔 工具 























铅笔 工具 的 使 




















方法 与 画笔 J 


DA 时 生活 中 的 铅笔 十 分 相似 ， 如 图 2.30 所 示 。 























[ 具 相似 ， 但 铅笔 工具 只 能 绘制 硬 边线 条 或 图 形 ， 与 
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图 2.29 不 同 的 笔尖 的 绘制 效果 


I 











“自动 抹 除 ” ee 可 用 于 在 包含 前 景色 的 区 域 绘 制 背景 














色 。 当 开始 拖 移 时 ， 如 果 光 标的 中 心 在 前 景色 上 ， 则 该 区 域 将 抹 成 背景 色 。 如 果 在 开始 














拖 移 时 光标 的 中 心 在 不 包含 前 景色 的 区 域 上 ， x 域 将 绘制 成 前 景色 。 
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CE ~ Liem SE 
(a) 使 用 铅笔 工具 绘制 的 线条 人 b) 使 用 “自动 抹 除 ”后 的 效果 
图 2.30 使 用 铅笔 工具 绘制 图 形 


2.2.3 橡皮 擦 工具 


橡皮 擦 和 魔术 橡皮 擦 工具 可 用 于 将 图 像 的 某 些 区 域 抹 成 透明 或 背景 色 ， 背 景 橡皮 擦 
工具 可 用 于 将 图 层 抹 成 透明 。 

1 使 用 橡皮 擦 工具 义 

橡皮 擦 工具 会 更 改 图 像 中 的 像素 。 如 果 橡 皮 擦 工具 正在 背景 中 或 在 透明 被 锁定 的 图 
层 中 工作 ， 你 守 元 i 景色 ， 否 则 像素 将 抹 成 透明 。 还 可 以 使 用 橡皮 擦 工具 使 受 影 
响 的 区 域 返 “历史 记录 ”面板 中 选中 的 状态 。 


操 
(1) 
(2) 











远 择 “橡皮 擦 工具 ”选项 。 
在 工具 选项 栏 中 执行 下 列 操作 。 
@ 选取 画笔 并 设置 画笔 选项 ， 该 选项 不 适用 于 “ 块 ”模式 。 

@ 选取 橡皮 擦 模式 : “铅笔 ” 或 “ 块 ”。 

@ 指定 不 透明 度 以 定义 抹 除 强度 。100% 的 不 透明 度 将 完全 抹 除 像素 ， 较 低 的 不 透 
明度 将 部 分 抹 除 像素 。 

@ 在 “画笔 ”模式 中 ， 指 定 流动 速率 

@ 在 “画笔 ”模式 中 ， 单 击 “ 喷 枪 ” 按 乌 ， 将 画笔 用 作 喷 枪 。 或 者 在 “画笔 ”面板 
中 选中 “喷枪 ” 复 选 框 。 

@ 要 抹 除 图 像 的 已 存储 的 状态 或 快照 ， 可 在 “历史 记录 ”面板 中 单 击 状态 或 快照 的 
左 列 ， 然 后 选中 工具 选项 栏 中 的 “ 抹 到 历史 记录 ” 复 选 框 。 

@ 如 果 要 和 暂时 以 “ 抹 到 历史 记录 ”模式 使 用 橡皮 擦 工具 ， 应 按 住 Alt 键 并 在 图 像 中 
拖 移 。 
) 在 要 抹 除 的 区 域 拖 动 鼠标 ， 效 果 如 图 2.31 所 示 。 
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(a) 使 用 橡皮 擦 工具 擦 除 效果 (b) 使 用 橡皮 擦 工具 以 “ 抹 到 历史 记录 ”模式 擦 除 效果 
图 2.31 橡皮 擦 工具 在 不 同 图 层 上 的 擦 除 效果 


2. 使 用 背景 橡皮 擦 工具 次 


背景 橡皮 擦 工具 可 用 于 在 拖 移 时 将 图 层 上 的 像素 抹 成 透明 ， 从 而 可 以 在 抹 除 背 景 的 
同时 在 前 景 中 保留 对 象 的 边缘 ， 如 果 当 前 图 层 是 背景 图 层 ， 掠 除 后 ， 背 景 图 层 将 转变 为 
“图 层 0”， 如 图 2.32 所 示 。 通 过 指定 不 同 的 取样 和 容 差 选项 ， 可 以 控制 透明 度 的 范围 和 
边界 的 锐 化 程度 。 

操作 步 又 如 下 。 

(1) 在 “图 层 ” 面 板 中 ， 选 择 要 抹 除 的 区 域 所 在 的 图 层 。 

(2) 选择 “背景 橡皮 擦 工具 ”选项 

(3) 单 击 工具 选项 栏 中 的 “画笔 ”图 标 并 在 下 拉 列 表 中 设置 画笔 选项 。 

(4) 在 工具 选项 栏 中 执行 下 列 操作 。 

选取 抹 除 的 限制 模式 “不 连续 ” 抹 除 出 现在 画笔 下 任何 位 置 的 样本 颜色 ;“ 邻 
近 ” 抹 除 包含 样本 颜色 并 且 相互 连接 的 区 域 f- “查找 边缘 ” 抹 除 包含 样本 颜色 的 连接 区 
域 , 同时 更 好 地 保留 形状 边缘 的 锐 化 程度 。 

选择 上 容 差 ?》， 可 直接 输入 值 或 拖 移 请 块 。 低 容 差 仅 限于 抹 除 与 样本 颜色 非常 相似 
的 区 域 , 高 容 差 抹 除 范围 更 广 的 颜色 。 
选中 “保护 前 景色 ” 复 选 框 ， 可 防止 
抹 除 与 工具 框 中 的 前 景色 匹配 的 区 域 。 
选取 “取样 ”选项 : “连续 ” 随 着 拖 
移 连 续 采取 色 样 ，“ 一 次 ”只 抹 除 包含 第 
一 次 单 击 的 颜色 的 区 域 ，“ 背 景色 板 ” 只 
抹 除 包含 当前 背景 色 的 区 域 。 

(5) 在 要 抹 除 的 区 域 拖 动 鼠 标 ， 背 景 
橡皮 擦 工具 指针 会 显示 为 画笔 形状 ， 其 中 Ds 
带 有 表示 工具 热点 的 十 字 线 鲁 ， 效果 如 图 2.32 使 用 背景 橡皮 擦 的 擦 除 效果 
图 2.32 所 示 。 


3. 使 用 魔术 橡皮 擦 工具 净 

魔术 橡皮 擦 工具 在 图 层 中 单 击 时 ， 该 工具 会 自动 更 改 所 有 相似 的 像素 。 如 果 用 户 
是 在 背景 中 或 是 在 锁定 了 透明 的 图 层 中 工作 ， 像 素 会 更 改 为 背景 色 ， 否 则 像素 会 抹 为 透 
明 。 用 户 可 以 选择 : 在 当前 图 层 上 ， 是 只 抹 除 的 邻近 像素 ， 还 是 要 抹 除 所 有 相似 的 像素 。 
















































































操作 步骤 如 下 。 

(1) 选择 “魔术 橡皮 擦 工具 ”选项 。 

(2) 在 工具 选项 栏 中 执行 下 列 操作 。 

输入 “ 容 差 ” 值 以 定义 可 抹 除 的 颜色 范围 。 低 容 差 会 抹 除 颜色 值 范围 内 与 单 击 处 像 
素 非常 相似 的 像素 ， 高 容 差 会 抹 除 范围 更 广 的 像素 。 

选中 “消除 锯齿 ” 复 选 框 ， 可 使 抹 除 
区 域 的 边缘 平滑 。 
选中 “对 所 有 图 层 取 样 ” 复 选 框 ， 利 
用 所 有 可 见 图 层 中 的 组 合 数据 来 采集 抹 除 
色 样 。 

指定 不 透明 度 以 定义 抹 除 强度 。100% 
的 不 透明 度 将 完全 抹 除 像素 ， 较 低 的 不 透 
明度 将 部 分 抹 除 像素 。 

(3) 单 击 要 抹 除 的 图 层 部 分 。 图 2.33 为 
使 用 背景 橡皮 擦 的 擦 除 效 果 图 。 图 2.33 使 用 背景 橡皮 擦 的 擦 除 效果 


2.2.4 使 用 渐变 工具 

渐变 工具 可 以 创建 多 种 颜色 间 的 逐渐 混合 ， 可 以 从 预 设 渐变 填充 中 选取 或 创建 自己 
的 渐变 。 通 过 在 图 像 中 拖 动 鼠 标 即 可 用 渐变 填充 区 域 ， 起 点 和 终点 会 影响 渐变 外 观 ， 具 
体 取决 于 所 使 用 的 渐变 工具 。 

1. 应 用 渐变 填充 

(1) 如 果 要 填充 图 像 的 一 部分， 应 选择 要 填充 的 区 域 ， 否 则 ， 渐 变 填 充 将 应 用 于 整 
个 当前 图 层 。 

(2) 单 击 “ 渐 变 工具 ”按钮 国 。 

(3) 在 王 具 选项 栏 中 选取 渐变 填充 ， 如 图 2.34 所 示 。 
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图 2.34 “渐变 工具 ”选项 栏 


“线性 渐变 ” 国 : 以 直线 从 起 点 渐变 到 终点 。 

“ 径 向 渐变 ”加 : 以 圆 形 图 案 从 起 点 渐变 到 终点 。 
“角度 渐变 ” 国 : 以 逆 时 针 扫 过 的 方式 围绕 起 点 渐变 。 

“对 称 渐变 ” 回 : 使 用 对 称 线性 渐变 在 起 点 的 两 侧 渐变 。 

“菱形 渐变 ” 轿 : 以 菱形 图 案 从 起 点 向 外 渐变 。 终 点 定义 菱形 的 一 个 角 。 
各 种 靳 变 填充 效果 如 图 2.35 所 示 ， 图 中 箭头 表示 鼠标 拖 动 的 位 置 和 方向 。 


a 


(a) 线性 渐变 (b) 径 向 渐变 (c) 角度 渐变 (d) 对 称 渐变 (e) 萎 形 渐变 
图 2.35 渐变 填充 效果 
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2. 编辑 渐变 

“渐变 编辑 器 ”对 话 框 可 用 于 通过 修改 现 有 渐变 的 备份 来 定义 新 渐变 。 还 可 以 向 渐 
变 添加 中 间 色 ， 在 两 种 以 上 的 颜色 间 创 建 混合 过 渡 色 。“ 渐 变 编辑 器 ”对 话 框 如 图 2.36 
所 示 。 


了“ 羡 攻 ” 州 计 各 





图 2.36 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 


3. 使 用 方法 
(1) 在 编辑 渐变 之 前 ， 可 从 “ 预 设 ”1 列表 框 。 [状语 
中 选择 一 个 渐变 类 型 ， 然 后 在 此 基础 上 进行 编辑 | 


人 ss 一 
(2) 确定 渐变 类 型 。 打 开 … 渐 变 类 型 ”下 拉 


列表 框 ， 可 选择 “ 实 底 ” 或 * 杂 色 ” 渐 变 类 型 ， 国 2.37 “ 渐 灾 类 型 ”下 拉 列 表 根 
如 图 2.37 所 示 。 


(3) 添加 或 删除 色 标 。 根 据 渐 变 颜 色 的 多 少 ; 在 渐变 条 下 方 单 击 添加 所 需 的 色 标 ， 
如 图 2.38 所 示 、 一 个 色 标 代表 一 种 渐变 颜色 。 
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Ws a 当 光 标 变 为 手 形 时 ， 
~ w= ~ CmD | viene 











图 2.38 添加 色 标 

(4) 设置 色 标的 颜色 。 选 中 需要 更 改 颜色 的 色 标 ， 然 后 按 以 下 方法 进行 设置 。 

双击 色 标 ， 打开“ 拾 色 器 ”对 话 框 ， 从 中 选择 所 需 的 颜色 。 

选中 色 标 后 ， 单 击 渐变 条 下 方 的 “颜色 ”按钮 打开“ 拾 色 器 ”对 话 框 ， 从 中 选择 
所 需 的 颜色 。 

(5) 设置 渐变 不 透明 度 。 移 动 光标 至 渐变 条 上 方 ， 单 击 鼠标 即 可 添加 不 透明 性 色 
标 。 选 中 不 透明 性 色 标 后 ， 在 渐变 条 下 方 的 “不 透明 度 ” 框 中 可 设置 不 透明 度 的 大 小 ， 
在 “位 置 ” 框 中 可 设置 不 透明 性 色 标 的 位 置 ， 如 图 2.39 所 示 。 





































FE ro je 
选中 不 透明 性 色 标 后 ， 在 Pe | 在 此 框 中 可 直接 输入 数 
a a be PE | 
此 杠 中 输入 不 透明 度 什 a i 值 以 调整 当前 选中 的 不 
ee 透明 性 色 标 的 位 置 











图 2.39 添加 不 透明 性 色 标 


2.2.5 ”使 用 油漆 桶 工具 





油漆 桶 工具 填充 颜色 值 与 单 击 处 像素 相似 的 相 邻 像素 。 使 用 油漆 桶 工具 来 填充 颜色 
值 与 前 景 颜色 相似 的 像素 。 

使 用 方法 : 首先 指定 前 景色 ， 再 选择 “油漆 桶 工具 ”选项 六 然后 指定 是 用 前 景色 
还 是 用 图 案 填 充 选 区 即 可 。 


2.2.6 使 用 “填充 ”命令 


可 以 用 前 景色 、 背 景色 或 图 案 填 充 选区 或 图 
层 。 在 Photoshop 中 ， 可 以 使 用 所 提供 的 图 案 库 中 
的 图 案 ,， 或 创建 用 户 自己 的 图 案 还 可 以 使 用 “图 
层 ” 面 板 上 的 “颜色 ”、“ 渐 变 “ 或 “图 案 登 加 ” 
效果 或 者 “纯色 ”、“ 渐 变 ” 或 “图 案 ” 填 充 图 层 
来 填充 。 当 使 用 填充 图 层 填充 选区 时 ， 可 以 轻松 更 
改 所 使 用 图 层 的 类 型 。 

执行 “编辑 ” * 填 充 ” 命 令 ， 打 开 “ 瑚 充 ” 图 2.40 “填充 ”对 话 框 
对 话 框 ， 在 “使 用 ”下 拉 列 表 中 选取 一 个 选项 或 选择 “ 自 定 图 案 ”， 如 图 2.40 所 示 。 

“前 景色 ”、“ 背 景色 ”、“ 黑 色 ”、“50% 灰色 ”或 “白色 ”: 用 指定 的 颜色 填 
充 选 区 。 

“颜色 ”: 用 从 “ 拾 色 器 ”对 话 框 中 选择 的 颜色 填充 。 

“图 案 ”: 用 图 案 填 充 选 区 。 单 击 图 案 示 例 旁 的 倒 三 角 ， 并 从 下 拉 列 表 框 中 选 
择 图 案 。 也 可 以 单 击 快捷 按钮 ， 在 子 菜单 中 选择 “ 载 和 人 图案 ”选项 ， 载 入 其 他 图 案 。 

“历史 记录 ”: 将 所 选区 域 恢复 到 图 像 的 某 个 状态 或 快照 。 

要 将 前 景色 填充 只 应 用 于 包含 像素 的 区 域 ， 可 按 Alt+Shift+Backspace 组 合 键 ， 将 
保留 图 层 的 透明 区 域 。 要 将 背景 色 填 充 只 应 用 于 包含 像素 的 区 域 ， 可 按 Ctrl + Shift + 
Backspace 组 合 键 。 


2.2.7 使 用 “ 描 边 ” 命 令 
可 以 使 用 “ 描 边 ”命令 在 选区 、 图 层 或 路 径 周 围 绘 制 边框 。 如 果 要 对 整个 图 层 描 


边 ， 可 以 使 用 “ 描 边 ” 图 层 效 果 。 如 果 要 在 当前 图 层 上 快速 创建 描 边 ， 不 必 遵循 图 层 边 
缘 ， 直 接 使 用 “ 描 边 ” 命 令 即 可 。“ 描 边 ” 对 话 框 如 图 2.41 所 示 。 
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描 边 : 在 “宽度 ”文本 框 中 可 输入 一 个 1 一 250 像 素 
的 数值 ， 指 定 描 边 的 宽度 ， 单 击 其 下 的 “颜色 ” 框 ， 可 
打开 “ 拾 色 器 ”对 话 框 ， 选 取 描 边 的 颜色 。 

位 置 : 设置 描 边 的 位 置 ， 有 内 部 、 居 中 、 居 外 3 种 选 
择 方式 。 
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混合 : 设置 描 边 的 不 透明 度 和 色彩 混合 模式 , 如 图 。 | mw 于 
2.42 所 示 。 = 
图 2.41 “ 描 边 ” 对 话 框 
(a) 选区 描 边 效果 阳 图 像 描 边 效果 
图 2.42 选区 描 边 和 图 像 描 边 效果 
2.3 | 色彩 、 色 调调 整 工具 的 应 用 
在 中 文 Photoshop CS3 中 ， 系 统 提供 站 众 A mm eo ne en nn ns 
色彩 与 色调 的 命令 。 所 有 的 色彩 和 区 调 命令 均 位 于 “图 。 ee 2 二 | 
像 ”| “调整 ” 子 菜单 中 ， bl | 
果 ， 如 图 2.43 所 示 。 对 色彩 和 和 多 调 有 缺陷 的 图 像 进行 调 - 这 全 , 翅 
， 会 使 其 更 加 完美 。 如 果 在 图 像 中 未 选择 区 域 则 对 ” 于 Se 
整 幅 图 像 进行 调整 并 如 果 选 择 区 域 ， 则 对 选择 区 工 进 行 这 > 一 
调整。 -3 ee 


在 Photoshop CS3 中 ， 图 像 的 色调 依照 色 阶 的 明暗 程 
度 来 划分 明亮 的 部 分 形成 高 色调 ， 上 暗色 部 分 形成 低 色 
调 ， 中 间 色 形成 半 色 调 。 对 图 像 的 色调 进行 调整 主要 是 
对 图 像 明 瞳 度 的 调整 。 

调整 图 像 的 色调 ， 一 般 可 以 使 用 “ 色 阶 ”、“ 自 动 色 阶 ”、 
线 ” 命 令 来 完成 。 





通过 对 图 像 进 行 色 阶 调整 ， 可 以 平衡 图 像 的 对 比 
度 、 饱 和 度 、 灰 度 ， 使 图 像 看 上 去 更 生动 。 
色 阶 指 的 是 图 像 中 颜色 或 颜色 的 某 个 组 成 部 分 的 
亮度 区 域 。 
色 阶 调整 方法 : 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 色 阶 ” 
命令 或 按 快捷 键 Ctrl+L， 打 开 “ 色 阶 ” 对 话 框 ， 如 图 
2.44 所 示 。 拖 动 滑 块 或 输入 数值 ， 都 可 调整 输入 以 及 
输出 的 色 阶 值 ， 也 就 可 以 对 指定 的 通道 或 图 像 的 明暗 











度 进行 调整 


图 2.43 
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“调整 ” 子 菜单 


“自动 对 比 度 ” 和 “由 
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图 2.44 “ 色 阶 ”对 话 框 


案例 ， 对 一 幅 图 像 进行 色 阶 调整 ， 使 色彩 明度 提高 ， 图 像 色 彩 鲜艳 。 

操作 步骤 如 下 。 

(1) 打开 “向 日 次 ”图 像 ， 分 析 图 像 可 以 发 现 整体 色彩 饱和 度 较 低 ， 色 调 偏 暗 ， 
如 图 2.45 所 示 。 

(2) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 色 阶 ”命令 ， 打 开 “ 色 阶 ”对 话 框 ， 观 察 到 图 像 需 
要 提 亮 ， 增 强 对 比 度 ， 如 图 2.46 所 示 。 




















图 2.45 “向 日 茯 ”图 像 图 2.46 “ 色 阶 ”对 话 框 
(3) 在 “ 色 阶 ”对 话 框 中 进行 设置 ， 增 加 低 色 调 数值 ， 降 低 高 色调 数值 ， 提 亮 图 
像 明度 ， 如 图 2.47 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 
色 阶 调整 后 的 效果 如 图 2.48 所 示 。 
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图 2.47 “ 色 阶 ”调整 图 2,48 效果 图 


2.3.2 “自动 对 比 度 ” 和 “自动 颜色 ”命令 
执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”| ”自动 对 比 度 ” 命 令 或 按 AltrCtrl+Shift+L 快 捷 键 ， 可 以 让 
系统 自动 调整 图 像 亮 部 和 暗部 的 对 比 度 。 将 国 你 中 汉 和 的 像 条 成 黑色 ， 最 亮 的 像素 变 
成 白色 ,使 看 上 去 较 暗 的 部 分 变 得 更 暗 ， 较 亮 的 部 分 变 得 更 亮 ， 对 比 强烈 。 
执行 “图 像 ”| “调整 ”|“ 自 动 颜色 ” 命令 或 按 CrttShifttB 快 捷 刍 ， 就 可 以 对 图 像 
中 的 颜色 进行 校正 。 如 图 像 有 色 偏 、 饱 和 度 过 高 等 均 可 以 进行 自动 调整 。 


2.3.3 “曲线 ”命令 


“曲线 ”命令 是 使 用 非常 广泛 的 色调 控制 方式 ， 其 功能 强大 ， 可 进行 较 有 弹性 的 调 
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整 。 在 “曲线 ”对 话 框 中 ， 可 以 在 曲线 编辑 框 上 面 修改 0 一 255 颜 色 范围 内 的 任意 点 的 颜 
色 值 ， 从 而 更 加 全 面 地 修改 图 像 的 色调 。 

执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”| “曲线 ”命令 或 按 Ctrl+M 快 捷 键 打开“ 曲线 ”对 话 框 ， 
如 图 2.49 所 示 。 

案例 : 使 用 曲线 调整 将 灰 、 脏 图 像 调整 得 色调 明亮 、 颜 色 鲜 艳 。 

操作 步骤 如 下 。 

(1) 打开 “ 束 花 ” 图 像 ， 分 析 图 像 可 以 发 现 饱 和 度 不 够 ， 高 色调 和 低 色 调 需 要 进 
行 调整 ， 如 图 2.50 所 示 。 

(2) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 曲 线 ” 命 令 , 打开 “曲线 ”对 话 框 ， 在 曲线 编辑 框 
中 将 曲线 右上 角 往 左 拖 动 ， 提 高 图 像 明度 ， 如 图 2.51 所 示 。 



































图 2.50 “ 束 花 ”图 像 
(3) 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 图 像 效 果 如 图 2.52 所 示 。 





图 2.52 图 像 效 果 














(4) 再 次 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 曲 线 ”命令 ， 打 开 “ 曲 线 ” 对 话 框 ， 在 曲线 
编辑 框 中 的 曲线 上 单 击 左下 角 ， 并 向 上 拖 动 ， 向 右 拖 动 ， 提 高 图 像 色彩 对 比 度 ， 如 
图 2.53 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 图 像 效 果 如 图 2.54 所 示 。 
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图 2.53 “曲线 ”对 话 框 调整 图 2.54 效果 图 





“亮度 “对比度 ”命令 


执行 “亮度 /对 比 度 ”命令 ， 可 快速 调整 整个 图 徐 
中 的 亮度 和 颜色 对 比 度 。 拖 动 “ 亮 度 ” 滑 块 可 以 改变 
亮度 ， 拖 动 “ 对 比 度 ” 滑 块 可 以 改变 对 比 度 ， 调 节 的 
同时 可 以 预览 到 图 像 亮 度 和 对 比 度 的 变化 。“ 亮 度 / 对 
比 度 ” 对 话 框 如 图 2.55 所 示 。 

案例 ， 执行“ 亮度/ 对比 度 ” 命 令 、“ 曲 线 ” 命 令 
将 一 幅 图 像 调整 为 夜景 。 

操作 步 又 如 下 ; 

(1) 打开 “植物 ”图 像 ， 如 图 2.56 所 示 却 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 亮 度 / 对 比 度 ” 
人 命令， 打开“ 亮度/ 对比度” 对话 框 ， 降 低 图 像 的 亮度 ， 增 强 图 像 的 对 比 度 ， 单 击 “ 确 
定 ”按钮 。 效 果 如 图 2.57 所 示 。 





图 2.55 “亮度 /对 比 度 ” 对 话 框 





























图 2.56 “植物 ”图 像 图 2.57 调整 亮度 /对 比 度 

(2) 执行 “图 像 ”| “调整 ”|“ 曲 线 ” 命 令 ， 打 开 “ 曲 线 ”对 话 框 ， 在 曲线 编辑 杠 
中 ， 在 曲线 中 间 单 击 ， 并 向 下 拖 动 ， 降 低 图 像 明度 ， 并 将 曲线 右上 角 向 下 方 拖 动 ， 降 低 
图 像 色彩 饱和 度 ， 如 图 2.58 所 示 。 单 击 “确定 ”按钮 ， 图 像 效 果 如 图 2.59 所 示 。 
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“色彩 平衡 ”命令 会 
合 ， 从 而 使 整体 图 像 的 色彩 平衡 。 

执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 色 条 
Ctrl+B 快 捷 键 ， 打 开 “ 色 彩 平衡 ” 
所 示 。 






色 图 像 中 改变 颜色 的 混 


命令 或 按 


如 图 2.60 





5 平衡 ” 
对 话 框 ， 











案例 : 通过 “色彩 平衡 ”命令 闪 将 蓝 色 玫瑰 调整 
成 红色 玫瑰 。 
操作 步 又 如 下 。 


) 打开 “ 蓝 


图 2.60 





改 瑰 ” 素 材 图 像 ， 如 图 2.61 所 未 一 选择 “图 像 ”|“ 


“调整 ”| “ 
“中 间 调 ” 单 单 


“色彩 平衡 ”对 话 框 


衡 ” 命 令 ， 打 并“ 色彩 平衡 ”对 话 框 ， 在 “色调 平衡 ”选项 区 域 中 选中 
按钮 ， 红 色 二 100 让 绿色 一 53， 蓝 色 一 100, 然后 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 2.62 所 示 。 











“阴影 ” 单 


图 2.61 “ 蓝 玫瑰 ”素材 图 像 图 2.62 色彩 平衡 1 
2) 再 次 打开 “色彩 平衡 ”对 话 框 ， 在 “色调 平衡 ”选项 区 域 中 选中 
选 按钮 ， 红 色 +32， 蓝 色 一 32， 然 后 单 击 “确定 ”按钮 ， 如 图 2.63 所 示 。 
(3) 再 次 打开 “色彩 平衡 ”对 话 框 ， 在 “色调 平衡 





单 选 按钮 ， 红 色 +100， 绿 色 -41， 蓝 色 -13， 然 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 如 


选项 区 域 中 选中 “高 光 ” 





图 2.64 所 示 。 








图 2.63 色彩 平衡 2 


2.3.6 “色相 /饱和 度 ” 命 令 


“色相 /饱和 度 ” 命 令 用 来 调整 整个 图 像 中 颜 
色 的 色相 、 饱 和 度 和 亮度 ， 它 还 可 以 针对 图 像 中 
某 一 种 颜色 成 分 进行 调整 。 

执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 色 相 / 人 饱和 
度 ” 命 令 ， 打 开 “ 色 相 / 饱 和 度 ” 对 话 框 冯 如 
图 2.65 所 示 。 
案例 : 通过 “色相 /饱和 度 ”命令 , 将 红 苹果 
操作 步 又 如 下 。 
(1) 打开 “ 蕴 果 ”图 像 ， 使 用 磁性 套 索 选 到 工具 将 苹果 选 
果 柄 选区 从 中 减 掉 ， 如 图 2.66 所 示 。 

(2) 执行 “图 欧 ”|“ 调 整 ”|“ 色 相 /饱和 度 ” 命 令 ， 打 姑 

















图 2.65 “色相 饱和 度 ” 对 话 框 


区 操作 出 来 ， 注 意 把 苹 





F“ 色 相 / 饱 和 度 ” 对 话 


框 ， 设 置 “ 色 相 ” 为 +113， 饱 和 度 为 +4， 如 图 2.67 所 示 单 击 “确定 ”按钮 ， 按 Ctrl+D 键 


取消 选区 。 








图 2.66 “苹果 ”图 像 图 2.67 调节 色相 /饱和 度 1 





(3) 使 用 磁性 套 索 选取 工具 绘制 出 苹果 柄 选区 ， 青 次 执行 

















“图 像 ”| “调整 ”|“ 色 


相 / 饱 和 度 ” 命 令 ， 打 开 “ 色 相 / 饱 和 度 ” 对 话 框 ， 设置“ 色相 ”为 +142， 如 图 2.68 所 示 。 





单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 按 CtrHtD 键 取消 选区 ， 如 图 2.69 所 示 。 
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图 2.68 调节 色相 /饱和 度 2 图 2.69 效果 图 


2.3.7 “去 色 ” 命 令 


利用 “去 色 ” 命 令 可 去 除 图 像 中 选 定 区 域 或 整 幅 图 像 的 饱和 度 信息 ， 即 将 图 像 中 的 
所 有 颜色 的 饱和 度 都 变 为 0， 将 图 像 转变 为 彩色 模式 下 的 灰 度 图 像 。 


2.3.8 “匹配 颜色 ”命令 
使 用 “匹配 颜色 ”命令 可 以 将 当前 图 像 中 的 颜色 与 另 一 个 图 像 的 颜色 进行 混合 ， 来 
达到 变化 当前 图 像 色 彩 的 目的 。 


2.3.9 “替换 颜色 ”命令 


“ 赫 换 颜色 ”命令 可 以 修整 图 像 中 的 一 种 或 此 种 选 定 的 颜色 ， 然 后 用 修整 后 的 颜色 
替换 掉 原 来 的 颜色 。 

案例 : 使 用 “替换 颜色 ”命令 将 认 水 果 ” 图 像 中 果实 的 颜色 由 红色 变 成 紫色 。 

操作 步骤 如 下 。 

(1) 打开“ 水果” 图像， 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”| “替换 颜色 ”命令 ， 在 图 像 窗 口 
中 的 果实 上 单 击 获取 要 替换 的 颜色 ， 如 图 2.70 所 示 。 

(2) 单 击 “ 选 区 ”选项 区 域 中 的 车 按钮 ， 在 图 像 中 果实 没有 被 选取 的 颜色 部 位 继 
续 单 击 ， 观 察 到 对 话 框 预览 图 中 要 替换 的 图 像 区 域 完全 变 白 ( 变 白 表示 完全 选择 ) 即 可 。 

(3) 拖 动 对 话 框 中 “替换 ”选项 区 域 中 的 “色相 ”、“ 饱 和 度 ” 滑 块 ， 调 整 颜 
色 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 如 图 2.71 所 示 。 




















图 2.70 对 图 像 蔡 换 颜色 图 2.71 调整 颜色 














2.3.10 “可 选 颜色 ”命令 











利用 “可 选 颜 色 ” 命 令 可 以 校正 不 平衡 问题 和 调整 颜色 。 




















使 用 方法 如 下 。 
(1) 打开 要 调整 的 图 像 。 


(2) 执行 











“图 像 ”| “调整 ”|“ 可 选 颜色 ”命令 ,打开 “可 选 颜色 ”对 话 框 。 从 该 











对 话 框 顶部 的 “颜色 ”下 拉 列 表 中 选择 要 调整 的 颜色 。 在 该 对 话 框 中 拖 动 滑 块 或 在 “ 青 


色 ”、“ 洋 红 ” 
(3) 单 击 





、“ 黄 色 ”、“ 黑 色 ” 文 本 框 中 输入 数值 ， 以 调整 所 选 颜色 的 含量 
“确定 ”按钮 即 可 。 


2.3.11 “通道 混合 器 ”命令 


使 用 “通道 混合 器 ”命令 ， 可 分 别 对 图 像 各 通道 的 颜色 进行 调整 。 它 可 以 选取 每 种 
颜色 通道 一 定 的 百分比 创建 高 品质 的 灰 度 图 像 、 棕 褐色 调 或 者 其 他 的 彩色 图 像 。 

















使 用 方法 如 下 。 








(1) 打开 要 调整 的 图 像 ， 执 行 “ 图 像 ”| “调整 二 通道 混合 器 ”命令 ， 打 开 “ 通 
道 混合 器 ”对 话 框 。 

(2) 在 “输出 通道 ”下 拉 列 表 中 选择 要 混合 的 颜色 的 通道 ， 可 拖 动 滑 块 调整 该 通 
道 颜 色 在 输出 通道 中 所 在 的 比例 。 单 击 “确定 ”按钮 。 


2.3.12 “渐变 映射 ”命令 





“渐变 映 和 


”命令 的 主要 功能 是 使 用 各 种 渐变 模式 对 图 像 进行 调整 。 











案例 : 使 
操作 步 又 如 
(1) 打开 





射 ”命令 ， 打 开 


(2) 在 渐 


“渐变 映射 一 命令 将 “宁静 ”图 像 颜色 多 样 化 ， 形 成 装饰 画 风 格 。 

hn 下 。 

“ 字 静 ”图 像 ， 如 图 2.72 (a) 所 示 。 执行 “图 像 ”| “调整 ”| “渐变 喘 
“渐变 映射 ”对 话 框 。 

变 列表 中 选择 系统 提供 的 渐变 图 案 ， 可 为 图 像 重 新 添加 渐变 填充 。 单 击 





“确定 ”按钮 


(a) 原 图 


可 ， 如 图 2.72 (b) 所 示 。 





(b) 应 用 “渐变 映射 ”命令 
图 2.72 重新 添加 渐变 填充 


2.3.13 “照片 滤 镜 ”命令 











利用 “照片 滤 镜 ”命令 可 以 使 图 像 产 生 一 种 滤 色 效果 。 
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使 用 方法 如 下 。 

(1) 打开 要 调整 的 图 像 。 

(2) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”| “照片 滤 镜 ”命令 ,打开 “照片 滤 镜 ”对 话 框 。 在 
“使 用 ”选项 区 域 中 选择 一 种 滤 镜 方式 或 滤 镜 颜色 ， 调 整 好 滤 镜 的 浓度 。 单 击 “ 确 定 ” 
按钮 即 可 。 

提示 : 

中 “浓度 ”数值 框 用 于 控制 着 色 的 强度 ,数值 越 大 ， 滤 色 效果 越 明显 ， 

@@ “保留 明度 ”用 于 控制 调整 后 的 图 像 是 否 保持 整体 亮度 不 变 。 
































2.3.14 “阴影 





利用 “阴影 /高 光 ” 命 令 可 以 使 图 像 中 的 阴影 和 高 光 增 加 或 减少 。 

使 用 方法 如 下 。 

(1) 打开 要 调整 的 图 像 。 

(2) 执行 “图 像 ”| “调整 ”|“ 阴 影 /高 光 ” 命 令 ， 打 开 “ 阴 影 /高 光 ” 对 话 框 。 在 
“阴影 ”选项 区 域 中 调整 阴影 量 ， 在 “高 光 ” 选 项 区 域 中 调整 高 光量 即 可 。 单 击 “ 确 


2.3.15 “曝光 度 “ 命 令 


利用 “曝光 度 ” 命 令 可 以 通过 调整 图 像 曝光 来 调整 图 像 色 彩 。 在 打开 的 “曝光 度 ” 
对 话 框 中 ， 设 置 曝光 度 、 位 移 ,“ 灰 度 系数 即 可 。 


2.3.16 “ 反 相 “命令 
变 白 等 ， 按 快捷 键 Ctrl+I， 看 起 来 就 像 是 该 图 片 的 照片 底片 。 用 户 可 再 次 执行 该 命令 来 


恢复 原 图 像 。 
图 2.73 为 图 像 局 部 应 用 反 相 效果 。 





图 2.73 反 相 效果 对 比 


2.3.17 “色调 均 化 ”命令 


“色调 均 化 ”命令 用 来 均匀 图 像 的 亮度 。 原 理 是 将 图 像 中 最 亮 的 像素 转化 为 白色 ， 
并 的 像素 变 为 黑色 ， 中 间 像 素 则 均匀 分 布 。 总 之 ， 目 的 是 让 色彩 分 布 更 平均 ， 从 而 提 
高 图 像 的 对 比 度 和 亮度 。 

使 用 方法 : 打开 调整 图 像 ， 执 行 “ 图 像 ”|“ 调 整 ”| “色调 均 化 ”命令 即 可 。 
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2.3.18 “ 阅 值 “命令 


利用 “ 闵 值 ”命令 可 以 将 彩色 图 像 或 灰 度 图 像 转换 为 高 对 比 度 的 黑白 图 像 。 

使 用 方法 : 打开 调整 图 像 ， 执 行 “图 像 ”| “调整 ”|“ 闪 值 ”命令 ， 打 开 “ 阅 值 ” 
对 话 框 。 设 置 好 阔 值 色 阶 数值 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 即 可 。 

阅 值 色 阶 在 1 一 255 范 围 内 取 值 ， 所 有 上 比 该 阅 值 亮 的 像素 会 被 转换 为 白色 ， 所 有 上 比 该 
阅 值 暗 的 像素 会 被 转换 为 黑色 。 






































2.3.19 “色调 分 离 ” 命 令 


“色调 分 离 ”命令 用 来 在 图 像 中 减少 色调 。 
可 以 在 “ 色 阶 ”文本 框 中 设置 图 像 的 色调 数值 

















图 2.74 “色调 分 离 ” 对 话 框 





打开 要 调整 的 图 像 ， 执 行人 图像”|“ 调 整 ” 
“色调 分 离 ”命令 ， 打 开 “ 色 调 分 离 ” 对 话 框 ， 如 图 2.74 所 示 。 设 置 “ 色 阶 ”数值 ， 单 
击 “确定 ”按钮 即 可 。 





“变化 人 命令 可 以 很 直观 地 调整 














图 像 或 选取 范围 内 图 像 的 色彩 平衡 、 上 | 莉 | 
对 比 度 和 饱和 度 ， 可 以 更 精确 、 方 便 | Binaso 





也 调节 图 像 颜色 。 
执行 “图 像 ”| “调整 ”|“ 变 
化 ”命令 ， 打开“ 变更” 对话 框 ， 如 
图 2.75 所 示 。 可 以 一 边 调整 一 边 观察 
比较 图 像 的 变化 。 

提示 : 

(1) “变更 ”对 话 框 上 方 的 4 个 
单 选 按钮 用 于 对 图 像 中 需要 调整 部 分 
的 像素 进行 选择 ; 

(2) “美好 /粗糙 的 ” 滑 块 用 于 
设置 每 次 调整 的 数量 ; 

(3) 在 对 话 框 左下 角 的 7 个 图 像 
中 ，“ 当 前 挑选 ”预览 图 用 于 显示 调 
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整 后 的 图 像 ， 另 外 6 个 预览 图 用 于 调整 颜色 (如 更 蓝 、 更 黄 等 ) ， 通 过 单 击 来 调整 图 像 
的 色彩 ， 


(4) 单 击 “原稿 ”预览 图 ， 可 以 使 图 像 恢 复 到 编辑 前 的 状态 ， 重 新 对 其 进行 
调整 。 
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本 章 小 结 
本 章 主要 讲述 了 Photoshop CS3 中 的 选择 工具 、 绘 图 工具 和 调整 工具 的 应 用 ， 工 


具 的 应 用 效果 多 种 多 样 、 千 变 万 化 ， 只 有 熟练 掌握 其 不 同 特 点 ， 结 合 具体 的 设计 需 
要 灵活 使 用 ， 才 能 发 挥 出 Photoshop CS3 各 类 工具 的 强大 功能 。 














习 题 


1. 选择 题 
(1) 按 住 ( ”) 键 用 椭圆 选 框 工具 拖拉 圆 形 区 域 ， 得 到 的 是 以 鼠标 起 始点 为 
中 心 的 正 圆 形 选 区 。 





A. Alt B. Shift C. AlttShift «=D. Ctrl 
(2) 在 选取 状态 下 ， 按 住 (所 入 键 可 以 增加 选区 ， 按 住 ( ””) 键 可 以 删 减 
选区 。 
A. ShiftAlt B.SCtrl Alt Ci Shift Ctrl D. Alt Ctrl 


(3) 以 逆 时 针 扫 过 的 方式 围绕 起 点 的 渐变 是 (> ) 。 
A. 径 向 渐变 > ”B. 角度 渐变 “WC. -对称 渐变 D. 菱形 渐变 
(4) 可 以 将 图 像 中 色调 减少 的 命令 是 ) 。 

















Ax- 变 化 B. 去 多 C. 亮度 /对 比 度 D. 色调 分 离 
(5) 利用 ( ””) 命令 可 以 使 图 像 中 的 阴影 和 高 光 增加 或 减少 。 

A. 阴影 /高 光 B. 去 色 C. 亮度 /对 比 度 D. 色调 分 离 
2. 简 答题 


答 
) 套 索 工具 有 哪儿 种 ?并 简要 说 明 。 
(2) 羽化 选区 有 什么 特点 ?在 使 用 羽化 选区 处 理 图 像 时 应 注意 哪些 事项 ? 
) Photoshop CS3 色 彩 、 色 调调 整 工 具 对 处 理 各 类 图 像 效 果 有 帮助 吗 ? 哪些 调 
整 工具 最 常用 ?简要 介绍 其 特点 。 
3. 实 训 题 
(1) 实 训 目标 : 掌握 Photoshop CS3 中 的 选择 工具 、 绘 图 工具 和 调整 工具 的 操作 
及 应 用 。 
(2) 实 训 要 求 : 以 制作 一 张 CD 封面 为 实 训 内 容 ， 上 机 操作 完成 ， 要 求 充分 利用 
选择 工具 、 绘 图 工具 和 调整 工具 处 理 图 像 效 果 。 在 实 训 过 程 中 通过 学 生 独 立 制作 ， 
鼓励 设计 多 种 风格 从 而 调动 学 生 学 习 的 积极 性 。 由 教师 介绍 该 实 训 的 意义 、 要 求 和 
注意 事项 ， 然 后 将 实 训 课 题 布置 给 学 生 。 学 生 依据 Photoshop 选 择 工具 、 绘 图 工具 和 
调整 工具 的 基本 操作 知识 ， 分 析 该 实 训 项 目 所 需 的 操作 命令 ， 上 机 操作 按 步 骤 进 行 
制作 。 设 计 效果 参考 效果 如 图 2.76、 图 2.77 所 示 。 
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图 2.77 效果 图 








图 2.76 原 图 


第 3 章 ”三 维 纹理 制 jf 


通过 对 运用 Photoshop,GS3 制 作 三 维 纹理 的 学 习 ， 不 断 强化 Photoshop 
CS3 的 基础 操作 ， 和 并 熟练 掌握 滤 镜 等 功能 的 使 用 ， 完 成 不 同 材质 及 纹理 的 
制作 。 











3.1 | 砖 墙 纹理 制作 


(1) 执行 “文件 ” |“ 新建” 命令， 或 按 Ctrl+N 键 ， 新 建 一 幅 RGB 模 式 空白 图 像 ， 
如 图 3.1 所 示 设 置 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 结束 。 

(2) 将 “前 景色 ”的 RGB 值 设置 为 (10、46、73) ，“ 背 景色 ”的 RGB 值 设置 
为 (91、158、175) ， 新建“ 图 层 1”， 执行 “ 滤 镜 ”|“ 泻 染 ”| “云彩” 命令 ， 可 按 
Ctrl+F 组 合 键 多 执行 儿 次 ， 如 图 3.2 所 示 。 





图 3.2 云彩 泻 染 效果 图 


(3) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 艺 术 效果 >|“ 底 纹 效果 ”命令 天 设置 “画笔 大 小 ”为 40， 
“纹理 覆盖 ”为 40， 纹 理 选择 侍 形 ，“ 缩 放 ” 为 200% 十 现 ” 为 18，“ 光 照 ” 为 上 ， 
如 图 3.3 所 示 。 

(4) 复制 “图 层 1” 为 “图 层 1 副本 ”， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 风 格 化 ”| “查找 边缘 ” 命 
令 ， 效 果 如 图 3.4 所 示 s 











图 3.3 “ 底 纹 效果 ”对 话 框 图 3.4“ 查 找 边缘 ”效果 图 
(5) 执行 “ 滤 镜 ”| “艺术 效 果 ”|“ 千 画笔 ”命令 ， 设 置 如 图 3.5 所 示 。 
(6) 设置 该 图 层 的 混合 模式 为 “ 变 瞳 ”， 然 后 按 Ctrl+E 组 合 键 合并 “图 层 1” 和 











“图 层 1 副本 ”， 图 像 效 果 如 图 3.6 所 示 。 
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图 3.5“ 干 画笔 ”对 话 框 图 3.6“ 变 障 ” 混 合 模 式 效果 图 


(7) 新 建 一 个 文件 ， 设 置 “ 宽 度 ” 为 100 像 素 ，“ 高 度 ” 为 60 像 素 ，“ 分 辨 率 ” 为 
72 像 素 /英寸 ， 如 图 3.7 所 示 。 

(8) 在 工具 箱 中 选择 “铅笔 工具 ”选项 ， 设 置 “ 画 笔 ” 为 1 像素 ，“ 前 景色 ”为 黑 
色 ， 沿 文件 边缘 绘制 如 图 3.8 所 示 的 图 像 。 








图 3.7“ 新 建 ”对 话 框 图 3.8“ 铅 笔 工具 ”绘图 效果 
(9) 执行 “选择 ”|“ 全 部 ”命令 , -再 执行 “编辑 ”|“ 定 义 图 案 ” 命 令 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 输入 和 名称， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 
(10) 回 到 “ 变 暗 ”混合 模式 效果 图 ， 打开“ 通道 ”面板 ， 创 建新 通道 “Alpha 
1”， 如 图 3.9 所 示 。 执 行 “编辑 ”| “填充 ”命令 ， 选 择 “ 铬 笔 工 具 ” 绘 制 好 的 图 案 进 行 
填充 ， 如 图 3.10 所 示 。 






































图 3.9 创建 新 通道 图 3.10 填充 图 案 效果 图 


(11) 回 和 到 “图 层 ” 面 板 ， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 这 染 ”|“ 光 照 效果 ”命令 ， 设 置 如 


图 3.11 所 示 。 


(12) 切换 至 “通道 ”面板 ， 按 住 Ctrl 键 选 择 Alpha 1 通道 ， 将 选区 载 入 ， 然 后 回 到 
“图 层 ”面板 ， 选 择 “ 图 层 1” 为 当前 层 ， 效 果 如 图 3.12 所 示 。 
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图 3.11 “光照 效果 ”对 话 框 图 3.12- 当 前 层 为 图 层 1 


(13) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 画 笔 描 边 ”|“ 喷 溅 ”命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 如 
图 3.13 所 示 ， 图 像 的 最 终 效 果 如 图 3.14 所 示 。 




















图 3.13 “ 喷 溅 ”对 话 杨 图 3.14 最 终 砖 墙 纹理 效果 图 


3.2 | 岩石 纹理 制作 


(1) 执行 “文件 ” |“ 新建 ”命令 ， 或 按 Ctrl+N 键 ， 新 建 一 幅 RGB 模 式 空白 图 像 ， 
如 图 3.15 所 示 设 置 ， 单 击 “确定 ”按钮 结束 。 
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图 3.15 “新 建 ” 对 话 框 
(2) 默认 “前 景色 ”为 黑色 和 “背景 色 ” 为 白色 ,执行 “ 滤 镜 ”|“ 泻 染 ”|“ 云 
彩 ”命令 ， 可 按 Ctrl+F 组 合 键 多 执行 几 次 ， 如 图 3.16 所 示 。 
(3) 打开 “通道 ”面板 ， 创 建新 通道 “Alpha 1”， 如 图 3.17 所 示 。 
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图 3.16 云彩 泻 染 效果 图 图 3.17 创建 新 通道 





提示 : 
创建 选区 可 以 有 多 种 方法 : 如 矩形 选 框 工具 、 圆 形 选 框 工具 、 单 行 选 框 工 具 、 单 列 
选 框 工 具 、 自 由 套 索 工具 、 多 边 形 套 索 工 具 、 厂 性 套 索 工具 ， 魔 棒 工 具 等 。 除 此 之 外 ， 
还 可 以 利用 Alpha 通 道 、“ 路 径 ” 面 板 、 快 速 葵 版 或 “选择 ”菜单 中 的 “色彩 范围 ” 命 
令 来 完成 。 
) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 演 染 " YY 分野 云 
彩 ” 命 令 ， a 如 图 3.18 
所 示 。 
问 到 “图 层面 板 ， 执 行 “ 滤 
亮 ”|“ 泻 染 ”| 光照 效果 ”命令 ， 设置 如 
Nap. 
) , 扰 行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ” 关 “添加 杂 
色 ” RN 在 该 对 话 框 中 设置 “数量 ”为 21， 
如 图 3.20 所 示 。 可 给 图 像 添加 杂 色 效果 。 































图 3.19 “光照 效果 ”对 话 框 图 3.20 “添加 杂 色 ”对 话 框 


(7) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 色 相 /饱和 度 ” 命 令 ， 为 岩石 着 色 。 在 弹出 的 “色相 
/饱和 度 ” 对 话 框 中 设置 如 图 3.21 所 示 ， 最 后 得 到 的 岩石 效果 如 图 3.22 所 示 。 
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图 3.21 “色相 /饱和 度 ” 对 话 框 图 3.22 最 终 岩 石 效果 图 


3.3 | 金属 材质 制作 


(1) 执行 “文件 ” |“ 新建” 命令， 或 按 Ctrl+N 键 ， 新 建 二 幅 RGB 模 式 空白 图 像 ， 
如 图 3.23 所 示 设 置 ， 单 击 “确定 ”按钮 结束 。 

(2) 将 “前 景色 ”的 RGB 值 设置 为 (165、165、165) “背景 色 ” 设 置 为 白色 ， 
新 建 “ 图 层 1”， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 演 染 ”| “云彩 命令、 可 按 Ctrl+F 组 合 键 多 执行 儿 
次 ， 如 图 3.24 所 示 。 




















图 3.23 “新 建 ” 对 话 框 图 3.24 云彩 泻 染 效果 图 
(3) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 曲 线 ”命令 ， 在 弹出 的 “曲线 ”对 话 框 中 设置 如 
图 3.25 所 示 。 
(4) 执行 “图 像 ”| “调整 ”|“ 色 彩 平衡 ”命令 ， 在 弹出 的 “色彩 平衡 ”对 话 框 中 
设置 如 图 3.26 所 示 。 














图 3.25 “曲线 ”对 话 框 图 3.26 “色彩 平衡 ”对 话 框 
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(5) 执行 “ 滤 镜 ”| “模糊 ”|“ 高 斯 模糊 ”命令 ， 在 弹出 的 “高 斯 模糊 ” 
设置 如 图 3.27 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 

(6) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”|“ 添 加 杂 色 ”命令 ， 在 弹出 的 “添加 杂 色 ” 
设置 如 图 3.28 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 

(7) 执行 “ 滤 镜 ”| “模糊”| “动感 模糊 ”命令 ， 在 弹出 的 “动感 模糊 ” 
设置 如 图 3.29 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 。 


对 话 框 中 


对 话 框 中 


对 话 框 中 








图 3.27 “高 斯 模糊 ”对 话 框 图 3.28 :添加 杂 色 对 话 框 图 3.29 “动感 模糊 ”对 话 框 
(8) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 锐 化 ”JUSM 锐 化 ”命令 ， 在 弹出 的 “USM 锐 化 ”对 话 


框 中 设置 如 图 3.30 所 示 ， 单 击 “ 确 定 一 按钮 。 最 终 制作 出 金属 纹理 效果 ， 





图 3.30 “USM 锐 化 ”对 话 框 图 3.31 最 终 金 属 纹理 效果 


提示 : 

“曲线 ”命令 是 Photoshop CS3 色 调 与 颜色 校正 工具 中 选项 最 丰富 、 功 能 最 
具 。“ 曲 线 ” 命 令 可 以 调整 色调 上 的 任意 一 点 ， 除 了 可 以 调整 图 像 的 亮度 和 对 
可 以 调整 图 像 的 颜色 。 


3.4 | 木 纹 材质 纹理 制作 
(1) 执行 “文件 ” |“ 新建” 命令， 或 按 Ctl+N 键 ， 新 建 一 幅 RGB 模 式 空 


如 图 3.31 


强大 的 工 
比 度 ,， 还 


白 图 像 ， 





如 图 3.32 所 示 设 置 ， 单 击 “确定 ”按钮 结束 。 
(2) 将 “前 景色 ”的 RGB 值 设置 为 (181、158、89) ， 新 建 图 层 1， 按 AlttDelete 
组 合 键 ， 用 前 景色 填充 图 像 ， 如 图 3.33 所 示 。 





图 3.32 “新建” 对话 杠 国 33 人 用 前 景色 填充 图 像 效果 图 
(3) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”| “添加 杂 色 ”命令 ， 在 弹出 的 “添加 杂 色 ”对 话 框 中 
设置 “数量 ”为 21， 如 图 3.34 所 示 。 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 可 给 图 像 添加 杂 色 效果 。 
(4) 执行 “ 滤 镜 ”| “模糊 ”|“ 动 感 模糊 ”命令 ， 在 弹出 的 “动感 模糊 ”对 话 框 中 
设置 “距离 ”为 79， 如 图 3.35 所 示 ， 单 击 ,“ 确 定 " 按钮。 
S \ ~ > 






图 3.34 “添加 杂 色 ”对 话 框 图 3.35 “动感 模糊 ”对 话 框 
(5) 选择 “椭圆 选 框 工具 ”选项 ， 设 定 工具 选项 栏 中 的 “羽化 ” 值 为 15， 然 后 在 
中 定义 一 个 椭圆 形 的 区 域 ， 如 图 3.36 所 示 。 
(6) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 扭 曲 ”| “波浪 ”命令 ， 在 弹出 的 “波浪 ”对 话 框 中 设置 如 
图 3.37 所 示 ， 然 后 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 





页 























图 3.36 定义 一 个 椭圆 形 的 区 域 图 3.37 “波浪 ”对 话 框 
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(7) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 亮 度 /对 比 度 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “亮度 /对 比 度 ” 对 
话 框 中 设置 如 图 3.38 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 。 最 终 效果 如 图 3.39 所 示 。 





图 3.38 “亮度 /对 比 度 ” 对 话 框 图 3.39 最 终 木 纹 效果 图 


3.5 | 大 理 石 纹理 制作 


在 建筑 装修 中 ， 大 理 石 以 其 丰富 多 彩 的 纹理 和 色彩 一 直 受到 人 们 的 青睐 ， 现 在 来 学 
习 一 下 大 理 石 纹 理 的 制作 方法 。 | 

(1) 执行 “文件 ”| “新建 ”命令 ， 或 按 Ctrl+N 组 合 键 ， 新建 一 幅 RGB 模 式 空白 图 
像 ， 如 图 3.40 所 示 设 置 ， 单 击 “确定 ”按钮 结束 。 

(2) 将 “前 景色 ”和 六 背景 色 ” 分 别 设置 为 默认 的 黑色 和 白色 。 

(3) 执行 “ 滤 镜 “|“ 泻 染 ”| “云彩” 命令 ， 可 按 Ctrl+F 快 捷 键 多 执行 几 次 ， 效 果 
如 图 3.41 所 示 5 一 




















图 3.40 “新 建 ” 对 话 框 图 3.41 云彩 泻 染 效果 图 
(4) 执行 “ 滤 镜 ”| “风格 化 ”| “查找 边缘 ”命令 ， 效 果 如 图 3.42 所 示 。 
(5) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 亮 度 /对 比 度 ” 命 令 ， 在 弹出 的 “亮度 /对 比 度 ” 对 
话 框 中 设置 如 图 3.43 所 示 ， 单 击 “确定 ”按钮 。 

















a | 











图 3.42 查找 边缘 效果 图 图 3.43 “亮度 /对 比 度 ”对 话 框 


(6) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 反 相 ” 命 令 ， 或 按 Ctrltl 快 捷 键 , 效果 如 图 3.44 所 示 。 
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图 3.44 反 相 效果 图 
(7) 为 大 理 石 着 色 。 执 行 “ 图 像 ”| “调整”|“ 色 相 / 饱 和 度 ” 命 令 ， 在 弹出 的 
“色相 /饱和 度 ” 对 话 框 中 设置 如 图 3.45 所 示 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 大理石 材质 纹理 制作 
完成 ， 效 果 如 图 3.46 所 示 。 
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图 3.46 最 终 大 理 石 纹理 效果 图 


图 3.45 “色相 /饱和 度 ” 对 话 框 
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本 章 小 结 
本 章 介绍 了 效果 图 后 期 设计 中 常用 的 三 维 纹理 与 材质 的 制作 与 表现 技巧 ， 重 
点 讲述 了 Photoshop CS3 中 各 种 滤 镜 的 综合 应 用 ， 通 过 本 章 的 学 习 ， 可 以 掌握 砖 墙 
纹理 、 岩 石 纹理 、 金 属 材质 、 木 纹 材质 、 大 理 石 纹理 等 的 制作 方法 ， 应 做 到 举 一 反 
三 ,不断 积累 制作 经 验 ， 使 自己 的 效果 图 设计 水 平 更 上 一 层 楼 。 





习 题 

1. 选择 题 

(1) Photoshop CS3 在 制作 材质 及 纹理 方面 ， 可 以 通过 执行 ( ) 命令 来 
完成 。 


A. 编辑 B. 视图 C. 滤 镜 D. 窗口 
(2) 在 制作 一 个 纹理 的 文件 时 ， 一 般 可 将 文件 的 分 辩 率 设 定 为 (。”) 像素 。 
A. 32 B. 72 C. 100 D. 300 
(3) 通过 Alpha 通 道 创建 选区 ， 按 (人 ) "组合 键 可 将 选区 载 入 。 
A. Ctl B. Alt C. Shift D. Ctrl + Shift 
(4) 在 “ 滤 镜 ”命令 执行 后 , 按 《” ”) 组 合 键 ， 可 以 将 命令 多 次 执行 。 
A. Ctrl+C B.AltiCtrl+A C. Ctrl+F D. Ctrl+T 


(5) ( ”) 命令 可 以 调整 色调 上 的 任意 一 点 除了 可 以 调整 图 像 的 亮度 和 对 

比 度 ， 还 可 以 调整 图 像 的 颜色 。 
A. 曲线 B. 去 色 C.- 贱 值 D. 色彩 平衡 

2， 简 答题 

(1 人 你 是 滤 镜 ? 滤 镜 的 作用 有 了 哪些? 

(2) Photoshop CS3 有 几 种 滤 镜 方式 ”各 种 滤 镜 内 容 分 别 有 哪 些 特点 ? 

3 实 训 题 

(1) 实 训 目 标 : 掌握 Photoshop CS3 在 建筑 效果 图 前 期 及 后 期 制作 中 常见 纹理 的 
制作 ， 并 在 制作 过 程 中 掌握 滤 镜 的 使 用 方法 及 技巧 。 

(2) 实 训 要 求 : 上 机 操作 完成 一 个 中 国 传统 的 朱红 色 砖 墙 的 纹理 。 由 教师 介绍 
该 实 训 的 要 求 和 注意 事项 ， 然 后 将 实 训 课题 布置 给 学 生 。 学 生 依据 Photoshop CS3 滤 
镜 的 基本 操作 知识 ,分 析 该 实 训 项 目 所 需 的 操作 命令 ， 上 机 操作 按 步 又 进行 制作 。 
制作 完成 后 教师 对 实 训 过 程 中 存在 的 普遍 问题 进行 总 结 和 评价 ， 最 后 指导 学 生 进 行 
拓展 训练 。 


攻 第 4 章 ”效果 图 中 光影 效果 处理 


通过 学 习 效果 图 中 光影 效果 处 理 ， 了 解 光影 效果 处 理 的 步骤 和 方法 ， 
达到 灵活 运用 软件 工具 和 菜单 命令 ， 修 改 和 添加 不 同 的 光影 效果 的 能 力 。 
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图 4.1 处 理 前 效果 图 4.2 处 理 后 效果 


比较 以 上 两 幅 室 内 效果 图 ， 图 4.1 为 用 Photoshop 软 件 处 理 前 ， 图 4.2 为 用 Photoshop 软 
件 处 理 后 。 对 于 三 维 软件 制作 后 的 室内 效果 图 ， 设计 师 会 通过 改变 不 同 的 光影 效果 来 增 
加 空间 的 美感 。Photoshop 软 件 对 室内 效果 图 光影 的 修改 和 添加 ， 与 三 维 软件 相 比 不 仅 
节省 了 泻 染 的 时 间 ， 而且 能 够 得 到 更 加 丰富 的 光影 效果 。 需 要 思考 的 问题 是 如 何 通过 
Photoshop 将 一 幅 室 内 效果 图 的 光影 效果 处 理 的 更 加 完美 。 

在 建筑 效果 图 的 后 期 处 理 中 ,设计 师 对 光源 的 修改 和 设置 更 加 重视 ， 其 中 对 错误 光 
照 的 修改 ， 简 灯 、 内 藏 发 光 灯 管 灯 池 的 应 用 及 光影 的 添加 使 用 得 更 为 广泛 。 


4.1 | 修改 错误 的 光照 效果 


(1) 执行 “文件 ”| “打开 ”命令 打开 需要 修改 错误 光源 的 建筑 效果 图 ， 如 
图 4.3 所 示 。 

(2 站 效果 图 左右 两 侧 墙 面 的 光线 看 十 去 有 些 瞳 ， 所 以 需要 做 的 是 将 光线 调整 得 更 
亮 一 些 。 

(3) 单 击 “ 缩 放 工具 ”按钮 辆 ， 将 文件 放大 到 300%。 

(4) 选择 “多 边 形 套 索 工具 ”选项 按钮 再 ， 同 时 按 空格 键 ， 用 “ 抓 手 工具 ”按钮 
有 调整 到 需要 选择 的 画面 位 置 。 用 “多 边 形 套 索 工具 ”将 左 侧 的 墙 面 选择 出 来 。 再 次 音 
击 “ 缩 放 工 具 ” 按 钮 国 同时 按 Al 键 ， 将 文件 缩小 到 100%， 如 图 4.4 所 示 。 














图 4.3 建筑 效果 图 图 4.4 被 选择 的 墙 面 区 域 


(5) 为 了 更 好 地 看 清 边缘 效果 ， 执 行 “视图 ” | “显示 ” | “选区 边缘 ” 


将 选择 区 域 暂时 隐藏 。 
(6) 执行 “图 像 ” 
4.5 所 示 。 




















(7) 按照 以 上 的 方法 ， 把 右 侧 的 墙 面 光线 调整 为 明亮 效果 ， 最 终 效果 如 


所 示 。 

















| “调整 ” | “亮度 /对 比 度 ” 命 令 ， 把 “亮度 ” 设 为 +50， 如 








到 4.6 











图 4.5 调整 “亮度 ” 


4.2 | 光源 绘制 














4.2.1 简 灯 的 绘制 


| 一 打 开 ” 命 令 ， 打 开 需 要 增加 简 灯 的 建筑 效果 图 ， 如 图 4.7 


(1) 执行 “文件 ” 
所 示 。 


(2) 选择 “钢笔 工具 ”选项 ， 在 需要 添加 简 灯 的 位 置 绘制 


所 示 。 





图 4.7 建筑 效果 图 

(3) 在 “图 层 ” 面 板 中 新 建 “ 图 层 1”， 如 图 4.9 所 示 。 
(4) 将 “前 景色 ”设置 为 “Y30” 的 浅黄 色 。 在 工具 箱 内 选择 “画笔 J 
钮 5 列 ， 在 工具 选项 栏 单 击 “ 切 换 画 笔调 板 ” 按 钮 图 ， 将 “画笔 ”面板 打开 。 








笔尖 形状 ， 设 置 数值 如 

















图 4.8 绘制 的 路 径 














4.10 所 示 。 


图 4.6 最 终 效果 图 


-条 路 径 ， 如 图 4.8 
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“we 和 .到 四 .已 取 刘 
图 4.9 新 建 图 层 1 图 4.10 打开 的 -画笔 ”面板 
(5) 在 “路 径 ” 面 板 中 单 击 “ 用 画笔 描 边 路 径 ” 控 钮 ， 如 图 4.11 所 示 。 可 以 看 到 效 
果 如 图 4.12 所 示 。 





0 司 9 
图 4.1 “路 径 ” 面 板 图 4.12 画笔 描 边 效果 图 
(6) 在 :路径 ”面板 中 将 “工作 路 径 ” 隐 藏 如 图 4.13 所 示 ， 效 果 如 图 4.14 所 示 。 








二 和 可 
图 4.13 “路 径 ” 面 板 图 4.14 隐藏 工作 路 径 效果 图 
(7) 为 了 符合 画面 中 的 透视 效果 ， 执 行 “ 编 辑 ” | “变换 路 径 ” | “透视 ” 命 
令 ， 将 整 组 简 灯 添加 透视 效果 。 也 可 根据 画面 需要 添加 不 同 的 变换 方式 ， 如 图 4.15 
所 示 。 





) 懂得 了 添加 简 灯 的 基本 原理 ， 可 以 根据 自己 的 设计 思路 添加 更 多 的 简 灯 效 


果 ， 如 图 4.16 所 示 。 





图 4.15 透视 效果 图 图 4.16 最 终 效果 图 


在 很 多 室内 设计 装修 中 ， 会 碰 到 等 级 吊顶 或 落差 吊顶 。 这 样 的 装修 会 给 室内 带 来 华 
丽 的 感觉 ， 除 了 用 于 家 庭 装修 ， 在 公共 装修 中 也 常常 用 到 。 其 灯光 的 特点 是 在 吊顶 中 制 
作 内 藏 式 的 发 光 灯 管 灯 池 。 

(1) 执行 “文件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 需 要 增加 内 藏 发 光 灯 管 灯 池 的 建筑 效果 
图 ， 如 图 4.17 所 示 。 

(2) 执行 “视图 ”| “标尺 ”命令 显示 标尺 % 同时 把 二 级 吊顶 的 位 置 用 辅助 线 表 
示 出 来 ， 如 图 4.18 所 示 。 























图 4.17 建筑 效果 图 图 4.18 显示 标尺 和 辅助 线 
(3) 在 “图 层 ” 面 板 中 新 建 图 层 1， 选 择 “ 抑 形 选 框 工具 ”选项 ， 在 准确 的 位 置 给 
制 一 个 矩形 选 框 ， 并 填充 CMY 颜 色 值 为 (30、40、70) 的 颜色 ， 如 图 4.19 所 示 。 
(4) 按 Ctrl+D 组 合 键 取 消 以 上 的 选区 ， 选 择 “多 边 形 套 索 工 具 ” 选 项 按钮 天 在 左 
侧 的 位 置 绘制 一 个 二 级 吊顶 灯 池 的 左 侧 选 区 。 








| | | 局 Ga 
图 4.19 填充 颜色 效果 图 图 4.20 设置 “线性 渐变 
(5) 选择 “渐变 工具 ”选项 按钮 司 ， 并 把 渐变 模式 设置 为 “线性 渐变 ”， 如 
4.20 所 示 。 在 渐变 编辑 器 中 设置 从 CMY 颜 色 值 为 (26、34、56) 的 颜色 到 CMY 颜 色 值 
为 (40、45、64) 的 颜色 的 渐变 ， 如 图 4.21 所 示 。 
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区 的 最 底部 释放 鼠标 ， 如 图 4.22 





(6) 按 住 Shift 键 ， 从 选区 的 最 顶部 拖 动 鼠标 至 选区 
所 示 。 


图 4.21 颜色 设置 ,re 一 级 吊顶 左 侧 


(7) 按照 以 上 的 方法 ， 制作 右 侧 的 灯 池 如 图 4.23 所 未 > As 


站 “图 4.23 二 级 吊顶 右 侧 

(8) 在 “图 层 ” 面 上 中 这 过 因 计 2， 增加 前 端的 灯 池 部 分 。 将 “前 景色 ”设置 成 

CMY 颜 色 值 为 (30、40: 70) 的 颜色 ， 选 择 工具 箱 中 的 -: > 填 线 工具 ” 选项 ， 如 图 4.24 所 
示 。 工 作 模式 设置 为 ”填充 像素 ”， 粗细 淹 [ 像 素 如 图 4.25 所 示 。 
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图 4.25 “直线 工具 ”的 工具 选项 栏 





图 4.24 选择 “直线 工具 ”选项 
(9) 从 灯 池 的 左 侧 顶 端 拖 动 鼠 标 至 右 侧 的 顶端 ， 执 行 “ 视 图 ” | “清除 参考 线 ” 


命令 ， 如 图 4.26 所 示 。 
(10) 在 工具 箱 中 选择 ee 选项 按钮 洽 ]， 在 所 画 灯 池 的 内 部 绘制 形状 相 
同 的 路 径 ， 如 图 4.27 所 示 。 把 “前 景色 ”设置 为 白色 ， 在 工具 箱 内 选择 “画笔 工具 ” 选 


项 按钮 国 。 在 工具 选项 栏 选 择 笔尖 形状 和 “不 透明 度 ”， 设 置 如 图 4.28 所 示 。 








En 图 4.26 “清除 参考 绕 ” 图 4.27 绘制 灯 池内 部 
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图 4.28 “画笔 工具 ”的 工具 选项 栏 
(11) 在 “图 层 ” 面 板 中 新 建 图 层 2。 在 “路 径 ” 面 板 中 ， 单 击 “ 用 画笔 描 边 路 
径 ” 按 钮 加 。 增 加 了 淡淡 的 发 光 效果 ， 如 图 4.29 所 示 。 
(12) 在 工具 选项 栏 中 设置 画笔 工具 的 属性 ，“ 主 直径 ”为 40，“ 不 透明 度 ” 
为 70%。 在 “路 径 ” 面 板 中 再 次 单 击 “ 用 画笔 描 边 路 径 ” 按 钮 到 。 增 加 发 光 效 果 如 
图 4.30 所 示 。 


图 4.29 发 光 效 果 图 1 图 4.30 发 光 效 果 图 2 

(13) 在 工具 选项 栏 中 设置 画笔 工具 的 属性 ,，~“ 宇 直径 ”为 20，“ 不 透明 度 ” 
为 100%。 在 “路 径 ” 面 板 中 再 次 单 击 “用 画笔 描 边 路 径 ” 按 钮 要 。 增 加 发 光 效果 如 
图 4.31 所 示 。 

(14) 在 “路 径 ” 面 板 中 ， 单 击 “ 用 将 路 径 作为 选区 载 入 ”按钮 二。 将 路 径 转 换 
成 选区 ， 在 “图 层 ” 面 板 单 击 “ 增 加 图 层 蒙 版 ”按钮 加 ;遮挡 了 不 需要 的 灯光 部 分 ， 
如 图 4.32 所 示 。 








图 4.31 发 光 效果 图 3 图 4.32 最 终 效 果 图 


4.3 | 光影 效果 处 理 


在 效果 图 的 后 期 处 理 中 ， 调 整 光 的 效果 尤为 重要 ， 如 增加 光量 、 闪 光 、 光 影 等 。 通 
过 增加 光 的 效果 可 以 制造 出 更 好 的 视觉 效果 。 


4.3.1 内 光 效 果 


(1) 执行 “文件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 需 要 增加 闪光 的 效果 图 ， 如 图 4.33 所 示 。 

(2) 打开 “图 层 ” 面 板 ， 新 建 “ 图 层 1”。 在 工具 箱 中 将 “前 景色 ”设置 为 白色 。 
选择 工具 箱 中 的 “画笔 工具 ”选项 按钮 加， 在 工具 选项 栏 中 单 击 “ 切 换 画 笔 面板 ” 按 
钮 ， 如 图 4.34 所 示 。 








法 朵 尊崇 钠 六 右 因 尊 凑 ”出 全 音 


市 坦 吉 加 因 尊崇 doJsoDud 


(3) 
一 150、19%， 
加 办 光 的 位 








图 4.33 效果 图 
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图 4.34 “画笔 工具 ”的 工具 选项 栏 


将 “画笔 ”面板 中 的 “直径 ”、“ 和 角度 ”、。“ 圆 度 ” 分 别 设置 为 90、 


数值 的 设置 可 根据 画面 尺寸 进行 改变 ， 如 图 4.35 所 示 。 同 时 在 画面 中 需要 增 
置 进行 单 击 ， 如 图 4.36 所 示 。 











图 4/35 “画笔 ”面板 1 图 4.36 选择 需要 增加 闪光 的 位 置 1 





(4 入 将 “画笔 ”面板 中 的 “直径 ”、“ 角 度 ”、“ 圆 度 ”设置 为 85、170、2%， 


如 图 4.37 所 到 














入。 同时 在 画面 中 需要 增加 闪光 的 位 置 进 行 单 击 ， 如 图 4.38 所 示 。 





图 4.37 “画笔 ”面板 2 图 4.38 选择 需要 增加 闪光 的 位 置 2 


(5) 将 “画笔 ”面板 中 的 “直径 ”、“ 和 角度 ”、“ 圆 度 ” 设 置 为 140、60、1%， 
如 图 4.39 所 示 。 同 时 在 画面 中 需要 增加 闪光 的 位 置 进行 单 击 ， 如 图 4.40 所 示 。 




















图 4.39 画笔 ”面板 3 图 4.40 选择 需要 增加 闪光 的 位 置 3 
(6) 可 以 重复 以 上 的 操作 增加 更 强 的 闪光 效果 ， 如 图 4.41 所 示 。 执 行 “ 编 
辑 ” | “自由 变换 ”命令 ， 按 住 Shift 键 向 内 外 拖 动 鼠 标 ， 可 以 改变 办 光 的 大 小 。 
(7) 在 工具 箱 中 选择 “ 拖 动 工具 ”选项 按钮 由 ， 按 Alt 键 复制 一 个 闪光 效果 ， 并 把 
它 放 置 到 其 他 位 置 。 最 终 效 果 如 图 4.42 所 示 。 





图 4.41 增加 更 强 的 闪光 效果 图 图 4.42 最 终 效果 图 


在 室内 设计 的 后 期 处 理 中 ， 对 较 暗 的 居室 ， 巧 妙 地 使 用 灯光 能 给 人 温馨 的 感觉 。 

(1) 执行 “文件 ”| “打开 ”命令 ， 打 开 需 要 增加 光 晕 的 建筑 效果 图 ， 如 图 4.43 所 示 。 

(2) 在 “图 层 ”面板 中 新 建 图 层 。 把 “前 景色 ”设置 为 和 白色， 在 工具 箱 内 选择 
“画笔 工具 ”选项 国 ， 打 开工 具 选 项 栏 中 的 “画笔 预 设 ”， 如 图 4.44 所 示 。 选 择 一 个 柔 
角 的 画笔 ， 并 把 画笔 的 大 小 调 为 比 台灯 大 两 倍 的 尺寸 。“ 不 透明 度 ” 设 置 为 30。 
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图 4,43 建筑 效果 图 
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(3) 在 台灯 的 位 置 单 击 ， 可 以 表现 台灯 发 出 的 光芒 ， 如 图 4.45 所 示 。 
(4) 把 画笔 的 大 小 调 为 比 台 灯 大 一 倍 的 尺寸 。“ 不 透明 度 ” 设 置 为 60。 在 台灯 的 











中 心 位 置 单 击 ， 如 图 4.46 所 示 。 











图 4.45 台灯 发 光 效 果 图 1 图 4:46 台灯 发 光 效果 图 2 

(5) 把 画笔 的 大 小 调 为 比 台灯 略 小 的 尺寸 。“ 不 透明 度 ” 设 置 为 80。 在 台灯 的 中 
心 位 置 单 击 ， 如 图 4.47 所 示 。 

(6) 用 相同 的 方法 对 其 他 的 灯具 增加 光 晤 的 效果 ， 如 图 4.48 所 示 。 























图 4.47 台灯 发 光 效果 图 3 图 4.48 最 终 效果 
建筑 效果 图 和 准备 好 的 素材 ， 如 图 4.49 
所 示 。 
(2) 选择 “ 拖 动 工具 ”选项 按钮 品 ， 
将 图 4.49 (b) 中 的 人 物 拖 到 建筑 效果 图 
[ 见 图 4.49 (a) ] 的 合适 位 置 (如 果 人 
物 素 材 是 有 背景 色 的 ， 应 该 先 将 人 物 部 分 
转化 为 选择 区 域 ， 才 可 以 进行 拖 动 ) ， 
如 图 4.50 所 示 。 在 建筑 效果 图 的 “图 层 ” 
面板 中 生成 了 一 个 “人 物 素材 “图 层 。 


4.3.3 增加 人 物 及 倒影 效果 
i 
(3) 将 “人 物 素 材 ” 图 层 复制 一 四 


(1) 执行 “文件 ”| “打开 ” 命 
令 ， 打 开 需 要 增加 人物、 植物 或 倒影 的 
个 副本 图 层 ， 并 执行 “编辑 ” | “ 变 图 4.49 建筑 效果 图 和 素材 图 
换 ” | “垂直 一 转 ”命令 ， 如 图 451 所 示 。 
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图 4.50 增加 人 物 图 层 图 4.51 增加 垂直 翻转 的 人 物 图 层 
(4) 选择 “大 “ 索 工 具 ” 选 项 按钮 她， 在 “人 物 素材 副本 ”图 层 中 将 左边 的 人 物 
“ 载 入 选区 ”， 如 图 4.52 所 示 。 并 执行 “图 层 ” | “新 建 ”, 汪 下 通过 剪 切 的 图 层 ” 命 
令 ， 将 “人 物 素 材 副 本 ”图 层 中 左边 的 人 物 剪 贴 到 一 个 新 的 图 层 中 。 可 以 看 到 在 “图 
面板 中 生成 了 “图 层 1”， 如 图 4.53 所 示 。 
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图 4.52 “ 载 入 选区 ” 图 4.53 生成 “图 层 1” 
(5) 将 “人 物 素 材 ”图 层 拖 到 最 上 层 。 选 择 “ 拖 动 工具 ”选项 按钮 周 ， 将 图 层 1 的 
人 物 拖 到 适合 的 位 置 ， 如 图 4.54 所 示 。 
(6) 将 “图 层 1” 的 “不 透明 度 ” 调 整 为 30% (不 透明 度 的 大 小 可 根据 地 面 的 材质 
进行 调整 ) ， 如 图 4.55 所 示 。 








图 4.54 调整 左边 人 物 图 4.55 调整 倒影 不 透明 度 
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(7) 执行 “ 滤 镜 ”| “模糊 ”| “高 斯 模糊 ”命令 ，“ 半 径 ” 设 置 为 2.0。 给 倒影 
增加 了 一 些 模糊 的 效果 ， 如 图 4.56 所 示 。 

(8) 用 同样 的 方法 选择 “人 物 素材 副本 ”图 层 ， 将 右边 人 物 的 倒影 表现 出 来 。 最 
终 效 果 如 图 4.57 所 示 。 
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图 4.56 模糊 倒影 效果 图 图 4.57 最 终 效果 图 


本 章 小 结 汪 
本 章 介 绍 了 效果 图 后 期 设计 中 常用 的 光影 效果 处 理 的 制作 与 表现 技巧 ， 重 点 讲 
述 了 Photoshop CS3 中 各 种 工具 的 综合 应 用 ， 通 过 本 章 的 学 习 ， 可 以 掌握 修改 错误 的 
光照 效果 绘制 光源 、 添 加 光影 效果 等 的 制作 方法 ， 应 做 到 举一反三 ， 不 断 积累 制 
作 经 验 ,使 自己 在 光影 处 理 上 的 设计 水 平 更 上 一 层 楼 。 


习 题 


1、 选择 题 
(1) 在 Photoshop CS3 的 文件 中 当 出 现 选 区 时 ， 执 行 ( 。。”) 命令 可 将 选择 区 域 
暂时 隐藏， 以 便 更 好 地 看 清 图 像 边缘 效果 。 
A. 图 像 | 调整 | 亮度/ 对比度 。”B. 文件 | 打开 
C. 视图 | 显示 | 选区 边缘 D. 编辑 | 变换 
(2) 为 了 画笔 大 小 合适 ， 在 “路 径 ” 面 板 中 选择 “用 画笔 描 边 路 径 ” 时 ， 应 先 
调整 (。。”) 面板 的 属性 设置 。 
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A. 画笔 B. 图 层 C. 色彩 D. 滤 镜 
(3) 按 ( ”) 组 合 键 当前 选区 被 取消 。 

A. Ctl+V B. Ctrl+D C. Shift+S D. Ctrl+ Shift 
(4) 在 图 像 自由 变换 中 , 按 ( ””) 键 ， 可 以 将 图 像 同比 例 放大 。 

家 :人 B. Alt C. Ctrl+ Shif D. Shift 


(5) 在 给 金属 制作 闪光 时 ， 为 了 体现 强烈 的 光芒 ， 应 该 调整 “画笔 ”面板 中 的 
(. Jn 


A. 纹理 B. 画笔 笔尖 形态 
C. 杂 色 D. 散布 
2. 简 答题 


(1) 什么 是 路 径 ?》Photoshop CS3 有 几 种 绘制 路 径 的 方式 ? 

(2) 如 何在 Photoshop CS3 的 文件 中 为 现 有 的 图 像 增 加 一 个 倒影 ? 

3. 实 训 题 

(1) 实 训 目标 : 掌握 Photoshop CS3 在 效果 图 中 常见 光影 效果 处 理 的 步 又 和 方 
法 ， 并 能 够 做 到 举一反三 。 

(2) 实 训 要 求 : 上 机 操作 完成 一 个 毛 玻璃 的 光影 反光 效果 。 在 实 训 过 程 中 学 
和 首 和 区 和 点 ,分析 兴 训 电 尖 作伪 
讨 、 教 师 引导 的 方式 ， 上 机 操作 按 步骤 进行 制作 。 制 作 完 实 训 过 程 进行 
总 结 ， 将 遇 到 的 问题 给 予 讲 解 。 最 后 进行 拓展 训练 。 < 
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内 效果 图 





| 通过 我 们 可 以 学 习 Photoshop CS3 在 室内 效果 图 后 期 处 理 中 的 操作 与 步 
4 又 ,掌握 如 何 由 浅 六 深 飞 由 局 部 到 全 面 等 科学 的 处 理 方法 和 相关 技巧 。 














图 5.1 处 理 前 图 5.2 处 理 后 

比较 以 上 两 幅 室 内 效果 图 ， 图 5.1 为 用 Photoshop 软 件 处 理 前 ,图 5.2 为 用 Photoshop 软 
件 处 理 后 。 一 般 通 过 三 维 软件 制作 的 室内 效果 图 都 比较 灰 瞳 ， 色 彩 也 不 够 丰富 ， 缺 乏 明 
瞳 冷暖 等 变化 ;在 添加 配 景 和 配饰 方面 ， 三 维 软件 的 操作 过 程 也 较为 复杂 ， 并 且 视 觉 效 
果 也 不 够 理想 。 而 在 Photoshop 中 调整 效果 图 的 明 樟 冷暖 : 整体 与 局 部 、 添 加 配 景 与 配饰 
等 不 仅 省 时 省 力 ， 而 且 效果 好 。 需 要 思考 的 问题 是 如 何 通过 Photoshop 将 一 幅 室 内 效果 图 
处 理 成 整体 统一 而 又 色彩 丰富 的 优秀 作品 。 


5.1 | 室内 效果 图 后 期 处 理 流程 


刚 入 门 的 设计 师 在 开始 处 理 室内 效果 图 时 ， 由 于 有 很 多 地 方 需要 修改 ， 很 多 配 景 需 
要 添加 ， 所 以 在 处 理 过 程 中 有 甬 从 下 手 去 而 有 的 可 能 会 乱 改 一 气 ， 这 样 既 破 坏 
效果 又 浪费 时 间 交 所 以 作为 一 名 优秀 的 室内 设计 师 掌 握 好 科学 有 序 的 效果 图 后 期 处 理 流 
程 是 十 分 重要 的 。 


5.1.1 室内 效果 图 后 期 处 理 基 础 理论 


效果 图 后 期 处 理 流 程 可 以 简单 地 概括 为 先 整体 、 再 局 部 、 再 整体 。 在 修改 之 前 必 
须 先 有 立意 、 意 在 笔 先 ， 即 先 对 要 处 理 的 效果 图 有 总 体 把 握 ， 经 过 深思 熟 虑 ， 有 了 “ 想 
法 ”后 才能 动手 修改 。 在 具体 修改 过 程 中 ， 则 要 掌握 从 外 到 里 、 再 从 里 到 外 ， 局 部 与 整 
体 协调 统一 ， 以 达到 室内 各 构件 与 整体 的 色彩 风格 相互 对 应 ， 协 调 统一 。 


一 般 效果 图 的 处 理 步骤 可 以 概括 为 以 下 4 步 。 

(1) 对 效果 图 的 整体 明暗 、 色 彩 的 调整 。 

(2) 添加 植物 、 人 物 、 装 饰物 等 配 景 。 

(3) 细部 处 理 。 

(4) 总 体 调 整 ， 使 整 幅 画面 协调 统一 。 

下 面 以 客厅 效果 图 为 例 对 以 上 理论 与 步骤 进行 实例 应 用 。 
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5.2 | 室内 效果 图 的 整体 处 理 


5.2.1 室内 效果 图 的 明暗 调整 


(1) 在 Photoshop 中 打开 一 幅 用 三 维 软件 泻 染 完成 的 客厅 效果 图 ， 如 图 5.3 所 示 。 

(2) 在 处 理 效 果 图 之 前 一 定 要 先 观 察 好 图 片 ， 目 的 是 为 了 找 出 效果 图 的 不 足 之 
处 ,然后 才能 做 到 胸有成竹 ， 有 目的 地 进行 处 理 与 修改 。 先 观察 本 幅 效 果 图 ， 首 先 整体 
比较 灰暗 、 沉 问 ， 那 么 先 对 其 进行 整体 的 明暗 修改 调整 。 执 行 “ 图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 曲 
线 ” 命 令 ， 将 “曲线 ”对 话 框 打 开 ， 如 图 5.4 所 示 。 
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5.3 在 Photoshop 中 打开 室内 效果 图 图 5.4 打开 “有 曲线” 对话 框 














提示 : “曲线 ”对 话 框 也 可 以 通过 按 CtrlHM 快 捷 键 调 出 。 

(3) 通过 “曲线 ”对 话 框 对 整 幅 效果 图 进行 调整 ， 如 图 5.5 所 示 。 

“曲线 “对 话 框 的 使 用 主要 通过 用 展 标 拖 动 “曲线 ”对 话 框 中 曲线 编辑 框 里 的 斜 线 
(箭头 所 指 斜 线 ) 来 进行 操作 ， 如 图 5.6 所 示 。 

(4)` 现 在 看 到 经 过 “曲线 ”对 话 框 调整 的 效果 图 画面 已 经 变 得 明快 了 ， 但 是 整体 
色彩 还 不 够 鲜亮 ， 可 以 通过 “ 柔 光 模 式 ” 命 令 来 进行 修改 调整 。 




















图 5.5 用 “曲线 ”对 话 框 调整 画面 图 5.6 “曲线 ”对 话 框 


@ 在 “图 层 ” 面 板 的 客厅 图 层 上 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 “ 复 制图 层 ” 命 令 ， 如 
图 5.7 所 示 。 Photoshop 默 认命 名 为 “客厅 副本 ”， 如 图 5.8 所 示 。 从 而 建立 一 个 新 图 层 ， 
如 图 5.9 所 示 。 











图 5.7 “复制 图 层 ” 命 令 图 5.8 “复制 图 层 ” 对 话 框 图 5.9 “图 层 ” 面 板 效 果 
【知识 链接 】 
复制 图 层 常用 的 方法 。 





(1) 将 要 复制 的 图 层 用 鼠标 拖 到 、* 图 层面 板 下 面 的 “新 建 图 层 ” 图 标 上 ， 就 可 
将 此 图 层 复制 。 

(2) 在 “图 层 ” 面 板 右 击 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 “复制 图 层 ” 命 令 。 

(3) 在 图 层 下 拉 菜 单 中 选择 “复制 图 层 ” 命 令 ， 

(4) 按 住 At 键 ， 使 用 移动 工具 在 文件 中 移动 图 像 可 以 将 该 图 层 复制 。 

@ 选 择 “ 客 厅 副 本 ”图 层 ， 选 择 “ 柔 光 ” 模 式 , 如 图 5.10 所 示 。 然 后 调整 “填充 ” 
数值 为 65%,， 如 图 5.H 所 示 。 
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图 5.10 “和 柔 光 ”模式 图 5.11 改变 “填充 ” 值 


@ 执行 “图 层 ”|“ 合 并 可 见 图 层 ” 命 令 , 将 “客厅 ”与 “客厅 副本 ”两 个 图 层 合 
并 为 一 个 图 层 ， 如 图 5.12 所 示 。 
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经 过 以 上 修改 制作 ， 可 以 看 到 画面 已 经 变 得 明快 而 又 鲜亮 了 ， 如 图 5.13 所 示 。 


Es se 











图 5.12 合并 图 层 图 5.13 效果 图 














5.2.2 ”室内 效果 图 的 画面 视觉 中 心 的 处 理 制作 


好 的 设计 作品 ， 其 画面 都 有 视觉 中 心 、 即 整 幅 画 面 中 最 突出 、 最 引人入胜 的 部 分 ， 
有 视觉 中 心 的 设计 作品 才能 让 人 感觉 主题 鲜亮 、 层 次 分 明 。 下 面 来 介绍 一 下 室内 设计 效 
果 图 视觉 中 心 的 处 理 与 制作 。 

(1) 单 击 Photoshep 左 侧 工 具 箱 中 的 “椭圆 选 框 工具 ”按钮 (箭头 所 指 工具 ) ， 在 
效果 图 画面 中 间 位 置 即 准备 制作 视觉 中 心 的 位 置 选取 一 定 区 域 ， 并 在 选 定 的 区 域内 单 击 
鼠标 右键 ， 执 行 “ 羽 化 ”命令 ， 如 图 5.14 所 示 。 
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图 5.14 视觉 中 心 制作 操作 演示 


(2) 在 “羽化 选区 ”对 话 框 中 ， 将 “羽化 半径 ” 设 为 50 像 素 ， 如 图 5.15 所 示 。 














图 5.15 “羽化 选区 ”对 话 框 
(3) 通过 前 面 提 到 的 方法 打开 “曲线 ”对 话 框 ， 将 选区 中 的 部 分 调 亮 ， 如 图 5.16 
所 示 。 





图 5.16 通过 “曲线 ”对 话 框 调整 视觉 中 心 区 


(4) 执行 “选择 ”|“ 反 向 ”命令 ， 将 选区 以 外 的 部 分 选中 ， 如 图 5.17 所 示 。 再 通 
过 “曲线 ”对 话 框 将 选区 以 外 的 部 分 调 瞳 ， 如 图 5.18 所 示 。 











图 5.17 “ 反 向 ”命令 图 5.18 通过 “曲线 ”对 话 框 调整 非 视觉 中 心 区 





(5) 执行 “选择 ”|“ 取 消 选 择 ” 命 令 ， 取 消 选 区 。 至 此 效果 图 视觉 中 心 的 修改 制 
作 完 成 ， 如 图 5.19 所 示 。 
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提示 : 


图 5$.19 视觉 中 心 效 果 处 理 图 


“ 反 向 ”命令 可 以 通过 按 Ctrl+Shifi+I 刁 禾 键 实现 ， 取 消 选 择 命令 可 以 通过 按 
Ctrl+D 快 捷 键 实现 。 


5.3 | 室内 效果 图 的 冷暖 色彩 的 处 理 制作 


- 幅 好 的 室内 效果 图 不 仅 要 有 明暗 变化 ， 还 要 有 冷暖 色彩 变化 。 下 面 就 介绍 一 下 如 
何在 效果 图 中 对 冷暖 色彩 进行 处 理 。 


5.3.1 吊顶 与 电视 背景 墙 的 制作 处 理 


(CD 单 击 Photoshop 左 侧 工 具 箱 的 “多 边 形 套 索 工具 ”按钮 (箭头 所 指 工具 ) ， 选 


取 效 果 图 上 








的 吊顶 与 


电视 背景 墙 ， 如 图 5.20 所 示 。 


提示 : 使 用 “多 边 形 套 索 工具 ”时 可 以 通过 按 Shift 键 实现 同时 选择 多 个 物体 ， 即 
“添加 到 选区 ”模式 ， 按 Alt 键 可 以 减 掉 多 余 选 区 ， 即 “从 选区 中 减 去 ”模式 。 
(2) 通过 “曲线 ”对 话 框 对 选中 的 部 分 进行 调 亮 处 理 ， 如 图 5.21 所 示 。 




















(3) 执行 “图 像 ”| “调整 ”|“ 色 彩 平衡 ”命令 ， 将 “色彩 平衡 ”对 话 框 打 开 ， 如 
图 5.22 所 示 。 
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图 5.22 , “色彩 平衡 ”的 调 出 


“色彩 平衡 ”对 话 框 也 可 以 通过 按 Gtrl+B 快 捷 键 调 出 。 


(4) 通过 在 “色彩 平衡 ”对 话 框 中 将 吊顶 与 电视 背景 墙 的 色彩 进行 调整 ， 让 其 整 
体 颜色 显 黄 ， 从 而 达到 整体 变 暧 的 效果 ，、 如 图 5.23 所 示 。 
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所 示 。 





图 5.23 “色彩 平衡 ”对 话 框 暖色 调整 的 使 用 


5.3.2 地 面 的 制作 处 理 








同样 的 方法 

















“多 边 形 套 索 工具 ”选中 地 面 ， 然 后 通过 在 “色彩 平衡 ”对 话 杠 


中 将 地 面 的 色彩 进行 调整 ， 让 其 整体 颜色 显 蓝 ， 从 而 达到 整体 变 冷 的 效果 ， 如 图 5.24 
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图 5.24 “色彩 平衡 ”对 话 框 冷色 调整 的 使 用 


5.4 | 室内 效果 图 配 景 与 配饰 的 添加 制作 处 理 


在 Photoshop 中 添加 配 景 配饰 要 比 在 三 维 泻 染 软件 中 添加 制作 简单 容易 ， 并 且 效 果 也 
好 ， 能 够 达到 事半功倍 的 效果 。 下 面 就 分 别 来 介绍 一 下 添加 图 画 、 窗 外 景物 以 及 小 饰品 
等 在 Photoshop 中 最 常用 的 添加 制作 方法 。 


5.4.1 添加 电视 图 像 与 挂 画 的 处 理 制作 


(1) 打开 一 幅 电 视 画面 的 截图 ， 执 行 选择 ` |“ 全 部 ”命令 ， 如 图 5.25 所 示 。 将 
图 片 全 部 选 申 ,然后 用 “移动 工具 ” (箭头 所 指 工具 ) 将 其 拖 人 客厅 效果 图 画面 中 ， 如 
图 5.26 所 示 。 

提示 :画面 全 选 也 可 以 通过 按 Ctrl+A 快 捷 键 实 现 。 








图 5.25 “全 部 ”命令 图 5.26 电视 截图 的 拖 入 























(2) 执行 “编辑 ”|“ 自 由 变换 ”命令 ， 如 图 5.27 所 示 。 将 电视 画面 截图 ， 通 过 变 
形 调整 放 入 客厅 效果 图 里 的 电视 机 中 ， 如 图 5.28 所 示 。 
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图 5.27 自由 变换 的 调 出 图 5.28 自由 变换 的 使 用 演示 


提示 : “自由 变换 ”命令 也 可 以 通过 按 CtrlHT 快 捷 键 调 出 。 
(3) 用 同样 的 方法 ， 将 客厅 
效果 图 中 电视 机 两 侧 的 挂 画 进行 
添加 制作 ， 如 图 $.29 所 示 。 
【知识 链接 ] 

自由 变换 (Ctrl+T) 的 功能 
是 将 当前 操作 图 像 (当前 层 或 选 
中 的 图 像 ) 进行 放大 、 缩 小 、 旋 
转 、 变 形 的 操作 。 该 命令 
调节 框 上 的 8 
图 像 的 大 小 有 
图 像 的 比例 不 图 5.29 配 画 添加 完成 图 
司 等 比例 缩放 。 图 像 特 别 大 时 
度 。 按 Ctrl 键 可 以 单独 控 
， 可 按 Esc 键 取消 。 

























突 ; 
将 Shift 和 Alt 键 同时 按 位 
制 某 一 个 调节 点 。 


5.4.2 添加 窗外 景物 的 处 理 制作 


(1) 单 击 ”多 边 形 套 索 工 具 ” 按 钮 (箭头 所 指 工具 ) ， 将 客厅 效果 图 中 的 窗户 选 
色 ， 如 图 5.30 所 示 。 
































图 5.30 窗户 的 选取 
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(2) 打开 一 幅 城市 夜景 图 片 ， 将 客厅 效果 图 中 的 选区 虚线 移动 到 城市 夜景 图 片 
中 ， 如 图 $.31 所 示 。 并 用 “移动 工具 ”将 城市 夜景 图 片 的 选区 部 分 移动 到 客厅 效果 图 
中 ， 如 图 5.32 所 示 。 最 后 将 拖 入 的 图 层 的 “透明 度 ” 调 整 为 45%， 如 图 5.33 所 示 。 
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3 . Ee 
图 5.31 选区 虚线 移入 图 5.32 选区 的 拖 入 图 5.33“ 透 明度 ”的 修改 








提示 : 在 将 城市 夜景 选区 抑 入 客厅 效果 图 时 ， 按 住 5hift 键 ， 可 以 实现 自动 对 齐 。 


5.4.3 添加 配饰 的 处 理 制作 


打开 一 幅 Photoshop 格 式 的 配饰 图 片 ,“ 如 图 5.34 所 示 。 用 “移动 工具 ”将 其 拖 入 客厅 
效果 图 中 ， 并 用 前 面 讲 过 的 “自由 变换 王 具 ” 调 整 其 大 小 ， 如 图 5.35 所 示 。 然 后 用 “ 移 
动工 具 ” 将 其 放 于 电视 柜上 。 最 后 用 同样 的 方法 完成 对 另 一 幅 配 景 图 片 以 及 边 角 植物 的 
添加 ， 如 图 5.36 所 示 。 





图 5.34 打开 配饰 图 片 图 5.35 通过 “自由 变换 ”调整 配饰 

















图 59361 配 景 配饰 添加 完成 效果 图 


提示 : 在 添加 多 个 大 小 类 似 的 配饰 过 程 中 要 根据 近 大 远 小 的 造 视 原理 对 配饰 的 大 


小 进行 相应 的 调整 。 


5.5 | 室内 效果 图 的 细部 处 理 制 作 





用 三 维 软件 泻 染 制 作 室 内 效果 图 时 ， 泻 染 出 的 图 片 通常 会 有 小 瑕 症 ， 最 常见 的 为 阴 


影 问题 ， 以 这 幅 客厅 效果 图 为 例 ， 观 察 图 画 左 上 方 的 吊顶 处 ， 会 很 明显 地 看 到 有 一 部 分 
灰暗 的 多 余 阴 影 一 下面 就 来 介绍 一 下 如 何 进行 室内 效果 图 的 细部 处 理 。 

画笔 工具 ”按钮 (箭头 所 指 工具 ) ， 然 后 将 画 
设 为 20%， 如 图 5.37 所 示 。 

吸管 工具 ”按钮 (箭头 所 指 工具 ) ， 吸 取 吊 顶 


(1) 单 击 Photoshop 左 侧 工 具 箱 的 “ 
笔 “ 主 直径 ” 设 为 20px， 将 “不 透明 度 ” 
(2) 单 击 Photoshop 左 侧 工具 箱 的 “ 
阴影 附近 出 的 颜色 ， 如 图 5.38 所 示 。 
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图 5.37 画笔 工具 的 使 用 
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图 5.38 吸管 工具 的 使 用 
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(3) 选择 “画笔 工具 ”选项 ， 对 要 修改 的 阴影 处 进行 喷涂 ， 直 至 其 颜色 达到 理 ; 
状态 ， 如 图 5.39 所 示 。 
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图 5.39 组 部 调整 完成 效 果 图 
5.6 | 室内 效果 图 的 特殊 处 理 制作 


经 过 以 上 的 操作 ， 客 厅 效 果 图 后 期 处 理 制作 已 经 基本 完成 ， 但 是 如 果 能 对 其 进行 一 
些 特殊 效果 的 处 理 ， 可 以 让 效果 图 更 加 完美 ; 出 效果 。 而 对 其 特殊 效果 的 处 理 主要 通过 
Photoshop 的 滤 镜 功能 来 实现 。 下 面 就 来 介绍 一 下 在 室内 效果 图 处 理 中 比较 常用 的 “ 锐 
化 ” 滤 镜 的 使 用 。 

(1) 执行 “图 层 ”| 了 合并 可 见 图 层 ” 命 令 ， 如 图 $.40 所 示 。 将 所 有 图 层 合并 到 

(2) 执行 “ 滤 镜 ”|[“ 锐 化 ”|“USM 锐 化 ”命令 ， 如 图 5.41 所 示 。 

(3) 在 >*USM 锐 化 ”对 话 框 中 ， 将 数量 设 为 100%， 如 图 5.42 所 示 。 


Ee 0 ime) 























图 5.40 图 层 的 合并 ”图 5.41 “USM 锐 化 命令 ”的 调 出 图 5.42 “USM 锐 化 ”对 话 框 


【知识 链接 】 

“USM 锐 化 ”通过 增加 图 像 边 缘 的 对 比 度 来 锐 化 图 像 。“USM 锐 化 ”不 检测 图 像 中 

的 边缘 。 相反， 它 会 按 指 定 的 辣 值 找到 与 周围 像素 不 同 的 像素 。 然 后 ， 它 将 按 指定 的 量 

增强 邻近 像素 的 对 比 度 。 因 此 ， 对 于 邻近 像素 ， 较 亮 的 像素 将 变 得 更 亮 ， 而 较 暗 的 像素 
将 变 得 更 暗 。 可 以 指定 每 个 像素 相 比较 的 区 域 半径 。 半 径 越 大 ， 边 缘 效果 越 明 显 。 


























至 此 ， 对 客厅 效果 图 的 Photoshop 后 期 处 理 与 制作 全 部 结束 ， 其 效果 如 图 5.43 所 示 。 





图 5.43 最 终 完 成 效果 图 


本 章 小 结 


本 章 介绍 了 室内 效果 图 后 期 处 理 制 作 基础 理论 以 及 科学 正确 的 处 理 步 骤 及 方 
法 ， 并 通过 实例 操作 ， 讲 述 了 Photoshop CS3 在 室内 效果 图 后 期 处 理 中 ， 由 浅 入 深 、 
由 全 面 到 局 部 的 处 理 方法 和 相关 技巧 。 


习 题 


1. 选择 题 
(1) 在 使 用 
对 齐 。 
A Ctl 
(2 信使 用 1* 
缩放 。 


“移动 工具 ”移动 选区 图 像 时 , 按 住 -( 。””) 组 合 键 可 以 实现 自动 


B. CtrltAlt C. Shift D. Alt 
自由 变换 ”命令 时 , : 按 住 ( 。”) 组 合 键 可 以 实现 图 像 的 等 比 


A. Shift B. Alt €. Cu D. Ctrl+ Alt 
(3) “USM 锐 化 ”的 作用 是 ( 中 志 
A， 调整 色调 B. 改变 对 比 度 C. 调整 明度 D. 调整 大 小 


2， 简 答题 








(1) 简要 回答 自由 变换 的 使 用 方法 。 
(2) 简 述 室内 效果 图 的 后 期 处 理 流程 。 





3. 实 训 题 





(1) 实 训 目 标 : 掌握 在 Photoshop 中 处 理 室内 效果 图 的 制作 流程 ， 并 在 这 个 过 程 














中 掌握 “曲线 ”天 




















实 训 课题 布置 给 学 生 。 学 生 依据 Photoshop 的 基本 操作 知识 ， 分 析 该 实 
训 项 目 所 需 的 操作 命令 ， 上 机 操作 按 步 又 进行 制作 。 制 作 完成 后 将 各 人 的 成 果 展示 
出 来 ， 由 制作 人 进行 演示 和 解说 ， 教 师 对 实 训 过 程 中 遇 到 的 普遍 性 问题 给 予 总 结 和 
说 明 ， 再 进行 改进 。 





话 框 、“ 自 由 变换 ”、“ 色 彩 平衡 ”对 话 框 等 工具 的 使 用 。 


(2) 实 训 要 求 : 以 一 个 完整 的 室内 效果 图 制作 任务 为 实 训 内 容 ， 上 机 操作 完 
成 ， 在 实 训 过 程 中 通过 学 生 独 立 制作 ， 同 学 间 进 行 相互 评价 等 环节 来 突出 学 生 的 主 








主动 性 。 由 教师 介绍 该 实 训 的 意义 、 要 求 和 注意 

















最 后 进行 快速 拓展 练习 。 


诊 直 世 加 因 亲 次 习 导 邮品 彰 








Photoshop 在 建筑 效果 图 后 期 处 理 中 的 主要 应 用 之 一 是 为 3ds max 制 作 的 建 
筑 模型 添加 天 空 、 地 面 \ 汽 车 、 人 物 、 植 物 . 飞鸟 等 配 景 ， 将 需要 的 配 景 移动 
复制 到 建筑 模型 的 泻 染 文件 中 ， 根 据 需要 调整 大 小 尺寸 和 色调 ， 并 注意 配 景 与 
主体 建筑 的 协调 性 ， 即 配 景 的 比例 和 透视 关系 要 符合 基本 的 透视 规律 ， 最 后 组 
合成 一 个 完整 的 场景 。 建 筑 效果 图 在 最 终 输出 之 前 ， 一 般 都 会 经 历 这 样 的 一 个 
处 理 过程 ， 在 这 个 过 程 中 主要 使 用 图 层面 板 .自由 变换 命令 以 及 移动 复制 等 功 
能 ,要 能 够 熟练 掌握 在 Photoshop 中 添加 建筑 配 景 的 操作 流程 ， 并 能 够 使 效果 
图 有 一 定 的 艺术 效果 。 


能 力 目标 知识 要 点 








图 6.1 建筑 物 和 部 分 地 面 图 


建筑 效果 图 在 3ds max 中 一 般 只 制作 出 建筑 物 和 部 分 地 面 ， 或 者 只 制作 建筑 物 自身 ， 
由 单一 的 建筑 到 与 周边 环境 相 融合 ， 如 果 在 3ds max 中 制作 将 是 一 件 非常 复杂 的 事情 ， 
而 在 Photoshop 中 使 用 各 种 环境 素材 来 制作 不 仅 省 时 省 力 ， 而 且 获 果 好 。 需 要 思考 的 问题 
是 为 建筑 添加 的 环境 素材 如 何 与 建筑 相 协调 ， 形 成 一 幅 优美 的 建筑 画 ( 载 于 《 背 砷 建 筑 


画 I》， 徐 宝 华 主编 ， 江 西 科 学 技术 出 版 社 ，2004.07) 。 


6.1 | 表现 天 空 







空 素材 ， 对 其 进行 尺 * 
接 制 作 比较 简洁 的 


(1) 用 图 片 素 
O@ 建筑 效果 图 的 日 景 4 
例 、 色 调 等 ) 选择 合适 的 天 空 背景 
相机 将 不 同 季节 、 不 同时 间 的 天 


CE 现 天 空 的 方法 如 下 。 
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这 就 
摄 下 























较 来 确定 最 合适 的 一 张 ， 如 图 6.4 所 示 。 


:Photoshop 中 表现 天 空 有 两 种 方法 : 一 是 将 通过 数码 相机 、 扫 描 仪 等 手段 获得 的 天 


列 和 色调 的 调整 后 ， 应 用 到 效果 图 中 ， 二 是 在 Photoshop 中 直 


去 根据 效果 图 的 用 途 和 建筑 自身 的 特征 〈 包 括 形体 、 比 
求 要 掌握 充足 的 素材 库 ， 平 时 可 以 使 用 数码 
s 备 用， 也 可 以 借用 别人 的 图 库 。 

@ 由 于 开始 并 不 能 够 确定 哪 一 张 天 空 背 景 会 与 建筑 搭配 起 来 协调 ， 所 以 可 同时 选择 
多 张 自 己 感觉 合适 的 图 片 ， 同 时 打开 调用 到 建筑 效果 图 中 ， 如 图 63 所 示 ， 通 过 反复 的 比 
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图 6.4 用 “移动 工具 ”将 天 空 图 像 移 动 到 效果 图 中 














@@ 调用 的 天 空 如 果 尺 寸 不 合适 可 以 利用 “自由 变换 ”命令 进行 调整 。 确 定 当 前 操作 
层 为 天 空 层 ， 按 Ctrl+T 快 捷 键 执行 “自由 变换 ”命令 ， 按 住 Shift 键 的 同时 调整 一 个 角 的 
调节 点 向 其 对 角 线 方向 拖 动 ， 就 可 以 实现 等 比例 缩放 图 像 ， 如 图 6.5 所 示 。 






































示 ， 选择 最 适合 当前 建筑 的 天 空 
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@ 将 所 有 调用 的 天 空 形状 比例 调整 好 后 ， 分 别 查看 不 同 天 空 的 效果 ， 如 图 6.6 所 
景 。 不 同 的 天 空 配 景 对 整 企 效 梁 史 响 是 很 大 的 。 








图 6.6 不 同 天 空 的 效果 


le 


] 因 类 咨 当 梧 


mn 


广 强 溃 [ 


方 落 涡 印 国 站 次 doJsoDud 


(2) 在 Photo 


@ 没有 云彩 的 天 空 可 以 使 











景色 ”和 和 白色 的 
命名 为 “天 空 2” 




















shop 中 制作 天 空 效果 的 方法 如 下 。 




















“渐变 工具 ”按钮 国 ， 在 拾 色 器 中 





选择 天 蓝 色 的 “前 


“背景 色 ”， 如 图 6.7 所 示 。 在 “建筑 ” 层 下 创建 新 的 图 层 并 且 将 其 








， 如 图 6.8 所 示 ， 单 寺 


















Se 


图 6.9 拖 动 鼠标 进行 


填充 





也 可 以 在 新 建 





按 Altt+tDelete 快 捷 键 








并 且 拖 动 鼠标 ， 填 充 出 有 色彩 变化 的 天 空 ， 

















如 


6.9 所 示 ， 这 种 颜色 的 渐变 能 够 在 效果 图 上 形成 纵深 感 。 最 终 填 充 效果 如 图 6.10 所 示 。 


图 6.8 选择 渐变 工具 新 建 图 层 





图 6.10 渐变 填充 效果 


@ 将 “前 景色 ”设置 为 白色 ,选择 “渐变 工具 ”选项 按钮 国 ， 在 工具 选项 栏 








选择 “前 景 到 透明 
层 ， 














图 6.14 所 示 。 








”的 渐变 类 型 ， 如 








6.12 所 示 。 在 “天 空 3” 图 层 的 上 方 新 建 一 个 








图 层 后 ， 设 置 “ 前 景色 ”为 天 蓝 色 ， 执 行 “编辑 ”|“ 填 充 ” 命 令 或 者 
年“ 前 景色 ”填充 到 新 建 图 层 上 ， 如 图 6.11 所 示 。 


中 


到 














下 往 上 拖 动 鼠标 填充 渐变 色 ， 为 天 空 增加 雾 效 ， 如 图 6.13 所 示 。 最 终 填 充 效果 如 


狼 吕 山 ” 山 线 撤 圈 因 加 哄 用具 
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图 6.12 设置 渐变 填充 
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6.2 | 表现 远景 

远景 包括 山 、 远 景 树 和 建筑 等 。 如 果 所 处 理 的 建筑 已 经 有 明确 的 用 途 和 地 点 ， 那 
么 利用 实地 拍摄 的 背景 进行 后 期 合成 是 最 贴 合 实际 的 做 法 ， 但 是 考虑 到 效果 图 的 艺术 效 
果 、 甲 方 要 求 以 及 受 时 间 、 气 候 等 诸多 因素 的 影响 ， 大 多 数 情况 下 都 会 使 用 一 些 其 他 地 
方 的 配 景 图 片 。 

由 于 本 例 是 别墅 项 目 ， 一 般 来 说 构图 不 会 太 大 ， 所 以 以 建筑 的 用 途 和 自身 的 特征 作 
为 后 期 合成 的 主要 依据 











1) 打开 远景 树 素材 ， 用 “移动 工具 ”将 其 移动 复制 到 效果 图 中 ， 如 图 6.15 所 示 。 





图 6.15 移动 复制 树木 








(2) 将 树木 所 在 的 图 层 移动 到 建筑 层 的 下 方 ， 如 图 6.16 所 示 ， 并 利用 “自由 变换 ” 
命令 (CtrlHT) 调整 树木 的 大 小 ， 如 图 6.17 所 示 ， 使 其 能 够 适合 建筑 背景 的 空间 。 

















图 6.16 通过 图 层 控制 图 像 的 前 后 关系 








图 6.17 调整 大 小 


(3) 远景 树 上 还 存在 一 些 缺陷 ， 如 图 6.18 所 示 ， 树 木 的 卡 方 有 一 条 不 太 明 显 的 线 需 
“橡皮 擦 工具 ” 擦 掉 ， 如 图 6.19 所 示 。 
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图 6.19 用 “橡皮 擦 工具 “ 擦 掉 树 木 上 方 的 线条 


几 四 彰 
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(4) 远景 树 的 地 面 太 亮 ， 需 要 对 它 进行 修饰 和 调整 。 将 “前 景色 ”设置 为 黑色 ， 
选择 “渐变 工具 ”选项 按钮 国 ， 在 工具 选项 栏 中 选择 “前 景 到 透明 ”的 渐变 类 型 。 在 
“远景 树 ”的 上 方 新 建 一 个 图 层 ， 由 下 往 上 拖 动 鼠标 填充 渐变 色 ， 使 配 景 地 面 变 障 ， 如 
图 6.20 所 示 。 




















图 6.20 填充 调整 地 面 的 渐变 色 


6.3 | 表现 中 景 


中 景 主要 是 泻 染 建筑 周围 的 建筑 物 、 树 木 、 灌木 和 人 物 组 成 的 。 选 择 合适 的 色彩 、 
形状 和 位 置 对 中 景 的 表现 和 整体 图 像 的 氛围 是 非常 重要 的 。 中 景 还 可 以 用 来 遮挡 图 像 中 
有 缺陷 的 地 方 s 具体 操作 过 程 如 下 。 

入 净 “ 灌 木 1” 移 动 到 效果 图 中 必 如 图 6.21 所 示 ， 根 据 需 要 执行 “自由 变换 ” 命 
令 (CtrlfT) 调整 大 小 ， 放 到 建筑 物 右 下 侧 的 位 置 。 




















图 6.21 添加 灌木 


(2) 中 景 的 灌木 需要 根据 建筑 的 光照 方向 为 其 制作 阴影 。 





层 复制 ， 如 图 6.23 所 示 ， 然 后 执行 “图 像 ”|“ 调 整 “ 








参考 图 6.22 首 先 将 “灌木 1” 
/对 比 度 ” 命 令 ， 在 对 话 框 


中 将 “亮度 ”和 “对 比 度 ”的 值 都 调整 为 -100， 如 图 6.24 所 示 。 此 时 阴影 层 成 为 了 一 个 











剪影 ， 它 就 是 阴影 的 雏形 。 





图 6.22 现实 参考 图 片 








图 6.23 “灌木 1” 层 复制 








提示 :制作 阴影 一 般 是 将 原 图 像 复制 后 再 变形 ， 使 其 产生 铺 在 地 上 感觉 ， 最 后 去 掉 


颜色 并 将 边缘 庶 化 处 理 。 

(3) 执行 “编辑 ” |“ 变换 ”|“ 扭 曲 ” 命 令 ， 
影 按 光线 照射 的 方向 产生 变形 ， 如 图 6.25 所 示 。 
层 移 动 到 “灌木 忆 - 层 的 下 方 ， 如 图 6.26 所 示 。 这样 






在 





通过 对 调节 框 上 


的 节点 的 调整 ， 使 阴 


层 ” 面 板 上 将 “灌木 1 副本 ” 





觉 阴影 处 在 





到 像 的 下 方 了 。 








图 6.24 调整 “亮度 /对 比 度 ” 





图 6.25 将 阴影 扭曲 变形 
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图 6.27 “高 斯 模糊 ”命令 
(5) 将 “灌木 1” 层 和 “灌木 1 副本 ” 层 合并 为 “灌木 1” 层 ， 如 图 6.29 和 图 6.30 所 示 。 


ey 











WE 中 WE 





图 6.29 两 层 链接 


图 6.26 交换 图 层 位 置 
(4) 选择 “灌木 1 副本 ”为 当前 操作 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ”| “模糊 ”|“ 高 斯 模糊 ” 命 
令 ， 如 图 6.27 所 示 ， 将 阴影 的 边缘 虚 化 处 理 ， 如 图 6.28 所 示 8 
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图 6.28 “高 斯 模糊 ”对 话 框 
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图 6.30 合并 链接 
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(6) 将 “灌木 1” 层 在 效果 图 中 分 布 ， 如 图 6.31 所 示 。 
(7) 调 入 “灌木 2” 层 ， 以 同样 的 方法 对 其 进行 处 理 ， 效 果 如 图 6.32 所 示 。 






图 6.31 分 布 “ 灌 木 1 层 图 6.32 分 布 “ 灌 木 2” 层 


(8) 调 入 人 物 如 图 6.33 所 示 ， 并 制作 其 阴影 ， 如 图 6:34 所 示 。 注 意 调整 人 物 与 建筑 
的 比例 。 





图 6.33 调 入 人 物 图 6.34 制作 人 物 的 阴影 
(9) 调 入 路 灯 ， 如 图 6.35 所 示 。 





图 6.35 调 入 路 灯 
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6.4 | 表现 玻璃 
































玻璃 的 两 个 基本 特征 是 透明 的 和 能 够 反射 周围 的 物体 。 参 考 图 6.36 所 示 ， 透 过 玻璃 
能 够 看 到 建筑 的 内 部 结构 和 玻璃 反射 的 对 面 的 景物 。 在 表现 玻璃 时 应 该 同时 表现 玻璃 的 
透明 度 和 反射 度 。 

提示 : 如 果 表 现 分 隔 比较 多 的 玻璃 效果 ， 还 要 注意 玻璃 反射 的 物体 会 呈现 一 种 波浪 
形 的 担 曲 现象 ， 如 图 6.37 所 示 。 











本 1 
图 6.36 现实 参考 图 片 图 6.37 玻璃 反射 物体 的 波浪 形 扭曲 现象 

(1) 由 于 玻璃 在 3ds max 中 已 经 被 赋予 了 透明 的 特性 ， 在 Photoshop 中 表现 时 ， 只 需 
要 表现 出 其 反射 的 特性 即 可 。 调 和 人 去 张 与 建筑 周围 景象 相 匹 配 的 图 像 ， 如 图 6.38 所 示 ， 
调整 大 小 ， 将 其 覆盖 在 建筑 有 玻璃 的 区 域 上 。 为 了 更 好 地 说 明 这 个 问题 ， 本 例 中 使 用 了 
与 建筑 背景 树 相同 的 图 片 。 











到 6.38 调 入 玻璃 的 反射 图 像 
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(2) 反射 图 像 只 会 出 现在 建筑 有 玻璃 的 区 域 ， 下 一 步 的 任务 就 是 将 玻璃 以 外 
的 反射 图 像 清 理 掉 。 








到 











演 染 效果 图 中 玻璃 区 域 的 表面 变化 比较 复杂 ， 又 被 窗 栋 分 割 成 了 很 多 块 ， 常 规 的 选 
择 方 式 很 难 将 其 选中 ， 这 时 前 面 泻 染 的 单 色 自 发 光 材 质 文件 在 这 里 就 发 挥 作用 了 。 首 先 
显示 出 “ 单 色 自 发 光 材质 ”图 层 ， 如 图 6.39 所 示 。 
[i os 






图 6.39 显示 出 “ 单 色 自 发 光 材 质 ” 图 层 
- 层 上 玻璃 区 域 只 是 一 片 单纯 的 绿色 ， 这 样 使 用 “ 魔 棒 工 
中 |。 
i 礁 * 在 其 工具 选项 栏 中 取消 选中 “连续 ” 复 选 杠 ， 然 后 在 绿 
域 ， 如 图 6.40 所 示 。 





(3) 可 以 看 到 在 这 
上 共 ” 装 就 能 够 很 容易 将 
选择 “ 魔 棒 工 具 ” 
色 范 围 上 单 击 选择 玻 















图 6.40 选择 玻璃 区 域 


(4) 隐藏 “音色 自发 光 材质 ”图 层 ， 将 当前 操作 层 转换 为 “玻璃 反射 ”， 如 图 6.41 
所 示 。 然 后 执行 “选择 ”|“ 反 选 ”命令 ， 将 玻璃 以 外 的 区 域 选中 ， 如 图 6.42 所 示 ， 按 
Delete 键 ， 将 多 余 的 反射 图 像 删 掉 ， 如 图 6.43 所 示 。 
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图 6X1 切换 图 层 





图 6.42 “反选 ”命令 





图 6.43 删除 多 余 图 像 


) 反射 图 像 要 与 建筑 玻璃 区 域 融 合 起 来 ， 而 不 是 将 其 取代 。 降 低 “反射 图 像 ” 
层 的 “ nn 可 以 得 到 这 种 效果 。 按 Ctrl+D 键 取消 选择 ， 调 整 “图 层 ” 面 板 右 上 角 
的 “不 透明 度 ” 的 百分比 ， 如 图 6.44 所 示 。 


























图 6.44 调整 “不 透明 度 ” 


6.5 | 表现 近景 


:图像 中 离 视点 最 近 的 景物 ， 包 括 近 处 的 树木 、 道 路 、 人 行道 、 路 边 的 公 
等 ， 本 例 以 雪 现 才 路 为 主 ， 为 其 增加 树木 的 投影 以 表现 光影 变化 本 
和 用 来 加 二 投影 的 树 型 宜 选择 称 叶 植物 。 以 图 6.45 为 例 ， 具体 过 程 如 下 。 





图 6.45 现实 参考 图 片 





(1) 打开 素材 文件 ， 如 图 6.46 所 示 。 
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图 6.46 打开 素材 文件 

(2) 本 素材 带 有 蓝 色 的 背景 色 ， 在 使 用 时 要 将 植物 从 背景 色 中 选择 出 来 。 在 选择 
物体 时 ， 要 分 析 是 选择 物体 容易 还 是 选择 背景 容易 ， 如 果 背 景 方便 选择 ， 就 可 以 先 把 背 
景 选 中 ， 然 后 执行 “反选 ”命令 选中 物体 。 

使 用 “ 魔 棒 工 具 ” 妾 在 背景 色 上 单 击 鼠标 有 键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 执行 “色彩 范 
围 ”命令 ， 如 图 6.47 所 示 。 





图 6.47 魔 棒 工 具 的 色彩 范围 选择 


(3) 在 弹出 的 “色彩 范围 ”对 话 框 
中 单 击 “ 吸 管 工具 ”|[ 玫 按钮 ， 如 图 6.48 
所 示 ， 然 后 将 其 移动 到 素材 图 像 的 背景 色 
上 单 击 鼠 标 左 键 ， 在 “选择 范围 ”预览 
框 中 ， 背 景色 会 显示 为 白色 ， 显 示 为 
色 的 范围 是 将 要 被 选中 的 区 域 ， 如 图 6.49 
所 示 。 


















































图 6.48 “色彩 范围 ”对 话 框 

















图 6,49 预览 框 的 变化 
(4) 初始 设置 可 能 会 不 足以 将 背景 色 全 部 选中 ， 可 以 将 “颜色 容 差 ”的 数值 调 
大 ， 如 图 6.50 所 示 ， 直 到 在 预览 框 中 背景 色 全 部 变 成 白色 为 止 : 
(5) 当 背 景色 处 于 被 选中 的 状态 ， 如 图 6.51 所 示 。 执行 “选择 ”|“ 反 选 ” 命 令 ， 
如 图 6.52 所 示 ， 观 察 到 树木 处 于 被 选中 的 状态 ， 如 图 6:53 所 示 。 

















图 6.50 “颜色 容 差 ” 的 调整 图 6.51 背景 色 被 选中 的 状态 
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P ， 如 图 6.54 所 示 。 














(6) 使 用 “移动 工具 ”将 选中 的 树木 移动 复制 到 效果 医 























图 6.53 树木 被 选中 的 状态 图 6.54 移动 复制 树木 到 效果 图 中 





(7) 将 树木 图 像 修 改 为 剪影 效果 ， 如 图 6:55 和 图 6.56 所 示 。 











98 图 6.56 “亮度 /对 比 度 ” 的 调整 


(8) 执行 “自由 变换 ”命令 (Ctrl+T) 将 树木 由 果 进 行 变形 ， 如 图 6.57 和 
图 6.58 所 示 。 图 6.59 为 用 “移动 工具 ”调整 位 置 ， 使 其 产生 平 铺 在 地 面 的 效果 。 

提示 : 自由 变换 命令 和 变换 命令 的 功能 类 似 ， 变 接 是 将 自由 变换 的 功能 进行 分 解 的 结 
果 ， 也 就 是 说 使 用 自由 变换 也 可 以 实现 变换 里 面 的 大 部 分 功能 ， 但 是 需要 配合 组 合 键 来 使 
用 。 本 例 中 阴影 的 制作 应 该 用 变换 中 的 担 曲 功能 ， 用 自由 变换 来 做 时 需要 按 住 Ctrl 键 的 同时 
拖 动 一 个 角 的 调节 点 方 能 担 曲 图 像 ， 否 则 图 像 还 是 整体 缩放 。 








图 6.59 用 “移动 工具 ”调整 位 置 


(9) 降低 路 面 投影 的 “不 透明 度 ”， 如 图 6.60 所 示 ， 使 其 与 地 面相 融合 。 

(10) 为 地 面 投影 添 加 图 层 蒙 版 ， 如 图 6.61 所 示 。 使 其 略微 产生 近 实 远 虚 的 退 晕 效 果 。 

提示 : 使 用 渐变 填充 工具 在 蒙 版 中 填充 从 白色 至 黑色 的 渐变 色 ， 可 以 使 图 像 产生 有 退 尝 
变化 ， 蒙 版 中 的 黑色 代表 的 是 图 像 中 的 不 透明 ， 对 图 像 起 这 挡 的 作用 ; 白色 代表 的 是 图 像 中 
的 透明 ， 可 以 使 图 像 显 示 : 中 间 的 渐变 色 根 据 友 度 级 不 同 ， 对 图 像 起 作用 的 程度 是 逐渐 变化 
的 。 添 加 蒙 版 后 在 该 图 层 的 上 出 现 两 个 缩 略 图 ， 左 侧 的 是 图 像 的 缩 略 图 ， 右 侧 的 是 蒙 版 的 缩 
略图 ， 只 有 在 莹 版 上 操作 才能 得 到 预期 的 效果 。 
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下 了 
图 6 60 调整 “不 透明 度 ” 图 6.61 单 击 包 了 按钮 添加 蒙 版 
(11) 选择 “渐变 填充 工具 ”选项 按钮 吕 ， 在 工具 选项 栏 中 选择 浅 变 模式 为 由 白 
色 到 黑色 的 “ we 并 且 是 在 蒙 版 上 操作 ， 如 图 62 所 示 ， 就 可 以 在 图 像 文 件 上 
自 左 下 到 右上 的 方向 拖 动 鼠标 为 蒙 版 填充 由 白 到 黑 的 渐变 色 ， 如 图 6.63 所 示 。 








图 6.63 填充 的 方向 


6.6 | 修饰 调整 


(1) 通过 放大 图 像 可 以 看 到 墙 体 上 有 一 处 明显 的 缺陷 ， 如 图 6.64 所 示 ， 在 这 一 步 要 
将 它 修改 掉 。 





/6.6 转 墙 体 的 缺陷 
(2) 确定 当前 操作 层 为 “建筑 ”， 使 用 “多 边 形 套 索 工具 ” 罩 在 缺陷 处 制作 一 个 
形状 与 之 相同 的 选区 ， 如 图 6.65 所 示 。 








图 6.65 制作 选区 
(3) 使 用 “多 边 形 套 索 工 具 ” 社 ， 确 定 其 工具 选项 栏 为 “新 选区 ”的 状态 ， 将 制 
作 的 选区 移动 到 同一 色调 、 明 度 接近 的 区 域 ， 如 图 6.66 所 示 。 
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(4) 切换 到 “移动 工具 ”， 按 住 Alt 键 ， 将 选中 的 墙 体 移动 复制 到 缺陷 处 将 其 覆 
盖 ， 如 图 6.67 所 示 。 





图 6.67 移动 复制 


(5) 选择 “加 深 工具 ”选项 按钮 例 ， 将 其 “曝光 度 ” 调 整 为 30%， 在 “建筑 ” 层 
过 亮 的 路 沿 处 拖 动 ， 降 低 其 亮度 ， 如 图 6.68 所 示 。 最 终 效 果 图 如 图 6.69 所 示 。 
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图 6.68 使 用 加 深 工具 调整 





建筑 效果 图 的 日 景 制作 属于 





图 6.69 最 终 效果 


本 ` 章 小 结 
F 数 码 图 像 合成 的 范畴 ， 因 此 特别 注重 图 层 知识 的 党 





握 以 及 自由 变换 和 调整 命令 的 使 用 ， 这 些 都 需要 长 时 间 运 用 才能 够 熟练 掌握 。 此 外 
制作 时 需要 注意 从 整体 到 局 部 的 顺序 ， 即 先 添加 天 空 、 地 面 等 面积 较 大 、 对 效果 图 
的 风格 影响 较 明显 的 配 景 ” 后 添加 植物 、 人 物 等 面积 小 的 配 景 。 


习 题 
1. 选择 题 


(1) 执行 “自由 变换 ”命令 时 ， 按 住 〈 ) 组 合 键 可 以 单独 控制 某 一 调节 











点 ， 实 现 将 图 像 扭曲 的 功能 。 








A. Shift B. Alt Ce Chl D. Ctrl+ Alt 


(2) 在 使 用 “移动 工具 
复制 。 


”移动 图 像 时 ， 按 住 〈 ) 组 合 键 可 以 实现 移动 


A. Ctrl B. Ctrl+Alt C. Shift D. Alt 
(3) 在 图 层 蒙 版 上 填充 黑色 对 该 图 层 的 图 像 起 ( ”) 的 作用 。 





A. 调整 色调 B. 


遮挡 C. 调整 明度 。 D. 改变 对 比 度 
) 


(4) 进行 调整 图 像 明度 的 操作 时 ， 不 可 以 使 用 下 列 哪 种 方法 ? 【人 
A. 执行 “调整 ”| “亮度 /对 比 度 ” 命 令 














B. 使 用 加 深 、 减 淡 
C. 在 该 层 上 方 创建 
D. 执行 “调整 ”| 








工具 
调整 图 层 








“色彩 平衡 ”命令 
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(5) 将 图 像 阴影 的 边缘 进行 虚 化 处 理 时 ， 下 列 哪 种 方式 不 可 行 ? (  ) 
A. 使 用 “高 斯 模糊 ”小 镜 
B. 使 用 “橡皮 擦 工具 ”， 降 低 其 流量 进行 边缘 擦 除 
C. 使 用 “涂抹 工具 ”涂抹 边缘 
D. 将 阴影 选中 ， 设 置 选 区 “羽化 ”， 反 选 后 按 Delete 键 删除 
2. 简 答题 
(1) 简要 回答 复制 图 像 的 方法 。 
(2) 在 建筑 效果 图 的 后 期 处 理 中 ， 添 加 配 景 时 应 该 注意 哪些 事项 ? 
3. 实 训 题 
(1) 实 训 目 标 : 掌握 在 Photoshop 中 添加 建筑 效果 图 配 景 的 操作 流程 ， 并 在 这 个 
过 程 中 掌握 图 层面 板 的 使 用 和 自由 变换 命令 的 功能 。 
(2) 实 训 要 求 : 以 一 个 完整 的 建筑 效果 图 日 景 制作 任务 为 实 训 内 容 ， 上 机 操作 
完成 ， 在 实 训 过 程 中 通过 学 生 独 立 制作 ， 同 学 间 进行 相互 i 环节 来 突出 学 生 的 
人 实 训 的 意义 、 要 求 和 注 





实 训 项 目 所 需 的 操作 命令 ， 上 机 操作 按 
示 出 来 ， 由 制作 人 进行 演示 和 解说 ， 


章 ”建筑 效果 oy 





| " 不 论 在 泻 染 的 时 候 做 多 少 调整 ， 出 来 的 图 像 也 要 在 Photoshop 中 
进行 后 期 处 理 ， 这 可 以 帮助 用 户 修整 泻 染 时 不 理想 的 地 方 并 且 增加 艺 
术 效 果 。 效 果 图 的 夜景 制作 可 以 分 为 在 3ds max 中 设置 夜晚 照明 并 在 
Photoshop 中 进行 后 期 处 理 的 方法 和 直接 在 Photoshop 中 将 日 景 效果 图 制作 
为 夜景 的 方法 ， 在 此 只 介绍 后 者 ， 无 论 从 效率 还 是 从 效果 来 看 ， 后 者 都 
古 明显 的 优势 。 通 过 制作 建筑 效果 图 的 窜 景 效果 ， 掌 握 在 Photoshop 中 制 
作 建 筑 效果 图 夜景 的 原理 和 操作 流程 ， 并 在 这 个 过 程 中 掌握 光照 效果 滤 
镜 、“ 亮 度 /对 比 度 ” 调 整 命令 和 图 层 混合 模式 的 作用 。 
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图 7.1 建筑 夜景 效果 图 三 [| 自 《 砷 盛 建 筑 画 | 》) 

从 《 砷 建筑 画 I》 中 的 建筑 夜景 效果 图 〈 图 11) 中 可 以 看 出 对 建筑 夜景 效果 图 来 
讲 ， 天 空 的 色调 和 形态 、 窗 子 的 亮度 和 通 透 性 以 及 建筑 与 各 种 配 景 的 亮度 差 是 营造 夜景 
和 氛围 的 重要 因素 ， 而 黄色 调 的 灯光 照明 能 够 给 从 “家 ”的 温馨 感 。 在 本 章 的 学 习 中 ， 将 
着 重 从 灯光 、 色 调 等 方面 解决 在 Photoshop 中 营造 夜景 氛围 的 方法 。 

制作 建筑 的 夜景 效果 图 并 不 在 村 要 表现 出 建筑 物 的 设计 细节 ， 而 是 对 建筑 物 的 夜间 
景观 效果 进行 表现 。 虽 然 能 够 表现 出 炉 目 的 效果 而 吸引 人 的 视线 ， 但 对 建筑 物 的 透视 、 
形态 和 材质 表现 不 够 明显 ,因此 以 这 种 方式 制作 出 的 效果 图 主要 用 于 广告 推广 。 


准备 日 景 图 像 


(H 打开 建筑 效果 图 日 景 文件 ;如 图 7.2 所 示 。 并 对 日 景 建 筑 进行 分 析 ， 明 确 其 光 
源 方向 和 建筑 及 其 配 景 的 特征 ， 为 下 一 步 操作 做 好 准备 。 


7.1 








图 7.2 打开 日 景 文件 


(2) 为 了 便于 分 别 控制 ， 下 面 要 将 “建筑 ” 层 的 建筑 物 和 地 面 分 离 。 这 一 步 操作 
要 借助 于 “ 单 色 自发 光 材 质 ” 层 。 

确定 “ 单 色 自发 光 材 质 ” 层 为 当前 操作 层 ， 选 择 “ 魔 棒 工 具 ” 选 项 ， 取 消 选中 其 
工具 选项 栏 中 的 “连续 的 ” 复 选 框 ， 然 后 在 图 像 上 红色 区 域 单 击 ， 将 红色 区 域 选 中 ， 如 
7.3 所 示 。 


















































图 7.3 选中 红色 区 域 
(3) 将 “ 魔 棒 工 具 ” 选 项 栏 中 的 选择 模式 切换 为 “添加 到 选区 ”， 然后 在 图 像 上 
绿色 区 域 单 击 ， 将 绿色 区 域 选 中 并 添加 到 前 面 制作 的 选区 中 ， 这 样 建筑 就 全 部 被 选中 
了 ， 如 图 7.4 所 示 。 





图 7.4 加 选 绿色 


(4) 确定 “建筑 ” 层 为 当前 操作 层 ， 如 图 7.5 所 示 ， 先 执行 “编辑 ”|“ 剪 切 ” 命 
令 〈CtrlH+X) ， 如 图 7.6 和 图 7.7 所 示 。 然 后 执行 “编辑 ”|“ 粘 贴 ”命令 (CtrlttV) ， 如 
图 7.8 所 示 ， 建 筑 物 被 分 离 到 一 个 单独 的 图 层 上 。 对 建筑 和 地 面 分 别 命名 ， 如 图 7.9 所 
示 。 在 图 层 名 称 上 双击 鼠标 就 可 以 为 该 层 重 命 
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图 7.5 切换 图 层 




















7.7 剪 切 后 





图 7.8 粘贴 后 

(5) 为 了 将 日 景 效 果 转 化 为 夜景 效果 ， 需 将 日 景 建筑 图 像 调 蜡 。 确定 当前 操作 层 
为 “建筑 ” 层 ， 执 行 “ 滤 镜 ” 染 ”|“ 光 照 效 果 ” 命 令 夫 如 图 7.10 所 示 ， 设 置 “ 强 
度 ”为 14，“ 聚 焦 ” 为 69，“ 光 泽 ” 为 0，“ 材 料 ” 为 69 “曝光 度 ” 为 0，“ 环 境 ” 为 
6，“ 光 照 类 型 ”为 点 光 ，“ 纹 理 通道 ”为 无 ， 如 图 741 所 示 。 光 源 色 与 环境 色 都 设置 为 
白色 ， 光 源 点 放置 在 预览 框 的 左下 方 ， 光 照 范围 为 椭圆 形 并 涵盖 整个 建筑 。 最 终 滤 镜 效 
果 如 图 7.12 所 示 。 
















图 7.10 “光照 效果 ” 滤 镜 
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图 7.11 “光照 效果 ” 滤 镜 的 设置 


图 7.12 “光照 效果 ” 滤 镜 的 效果 
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提示 : 在 Photoshop 中 把 亮 的 图 像 调 瞳 的 方法 除了 使 用 光照 效果 滤 镜 之 外 ,还 可 以 使 
用 图 像 菜单 中 的 调整 命令 ， 如 亮度 /对 比 度 ， 曲 线 ， 色 阶 等 。 这 里 使 用 光照 效果 滤 镜 的 原 
因 在 于 按 CtrI+F 快 捷 键 可 以 将 其 他 的 图 层 快速 调 瞳 。Ctrl+F 快 捷 键 是 重复 使 用 上 一 次 设 
置 的 滤 镜 。 

(6) 分 别 选择 其 他 的 图 层 ， 按 CtrltF 快 捷 键 将 其 调 瞳 ， 如 图 7.13 所 示 。 








图 7.13 所 有 图 层 调 暗 





7.2 | 表现 天 空 
素材 或 使 用 “渐变 填充 工具 ”[ 团 制作， 选用 


以 通过 选用 合适 的 天 
中 所 占 的 面积 较 多 ， 不 同色 有 0 形态 的 


es 氛围 。 因 为 天 
很 大 ， 要 根据 建筑 的 特征 及 效果 图 的 用 途 来 具体 对 待 。 时 间 的 选择 可 

























以 是 傍晚 、 a 不 必 拘 泥 于 某 一 特定 的 时 刻 ， 如 图 7.14 和 图 7.15 所 示 。 
Ts 
eo WE EE EP -Ea 了 3 总" 
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图 7.14 可 以 制作 夜景 天 空 的 素材 









(a) 效 果 1 


(c) 效 果 3 (d) 效 果 4 
图 K15 几 种 不 同 的 天 空 效果 





萎 虑 到 住宅 的 特点 
( 


下 面 使 用 “渐变 填充 工具 ” 荫 来 制作 一 个 柔和 的 夜景 天 空 
1) 首先 在 原 痢 


” 层 的 上 方 新 建 一 个 图 层 并 且 命名 为 “天 空 2”， 如 图 7.16 





所 示 。 


图 7.16 新 建 图 层 








(2) 选择 “渐变 填充 工具 ”[ 国 ， 如 图 7.17 所 示 。 隐 藏 原 天 空 层 如 图 7.18 所 示 。 
打开 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 ， 如 图 7.19 所 示 ， 将 其 编辑 为 糙 的 源 变色 。 知 
图 7.20 和 图 7.21 所 示 ， 在 新 建 的 “天 空 2” 图 层 上 拖 动 填充 ， 如 图 7.22 所 示 。 最 终 填 充 的 
效果 如 图 7.23 所 示 。 
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CE 


图 7.17 选择 “渐变 填充 工具 ” 刚 


PE] 


图 7.18 隐藏 原 天 空 层 








图 7.19 


“渐变 编辑 器 ”对 话 框 








图 7.20 设置 深 


图 7:22 填充 的 方向 及 位 置 








图 7.23 填充 的 效果 


7.3 | 表现 远景 


填充 天 空 后 ， 远 景 得 亮度 有 点 高 ， 树 的 边缘 与 空 的 对 比 度 较 大 ， 相 对 于 和 
景 来 讲 颜 色 也 偏 绿 ， 下 面 对 远 景 树 进 行 调 加 确定 a ”为 当前 搬 是 作 层 ， 执行 “图 
像 ”| “调整 ”|“ 亮 度 / i 命令 ， 如 图 7.24 所 示 ， 将 “计谋” 设置 为 -30， J 
度 ” 设 置 为 -28， 如 图 7.25 所 示 。 最 终 调整 的 效果 如 图 7.26 所 示 。 





本 


山 一 尊 


市 续 溃 次 国 亲 咨 于 耽 


市 翰 蝇 外因 尊 崇 cosoloud 





图 7.24 气 亮度/ 对比度” 命令 


ea Wa es P| 
2 RD) 








图 7.25 “亮度 /对 比 度 ” 对 话 框 图 7.26 调整 的 结果 


7.4 | 表现 玻璃 


由 于 夜间 照明 的 需要 ， 室 内 开 灯 后 光线 会 通过 窗子 的 玻璃 溢出 来 ， 使 玻璃 变 亮 。 从 
而 使 玻璃 成 为 整个 夜景 效果 图 中 最 亮 的 区 域 ， 如 图 7.27 所 示 。 





114 图 7.27 现实 参考 图 片 


(1) 出 于 住宅 的 私密 性 考虑 ， 在 处 理 本 例 的 玻璃 时 ， 要 为 其 添加 窗帘 。 打 开 一 张 
窗帘 素材 ， 将 其 用 “移动 工具 ”调和 人 效果 图 中 ， 如 图 7.28 所 示 。 


=un 


| > ET) 


DSS 





(2) 利用 “自由 变换 ”命令 “(Ctrht+T) ， 将 窗帘 调整 为 与 玻璃 的 形状 基本 一 致 ， 如 
图 7.29 所 示 。 然 后 复制 到 所 有 的 墙 体 玻璃 上 ， 如 图 7.30 所 示 。 
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图 7.30 在 墙 体 有 玻璃 的 区 域 复制 窗帘 
(3) 合并 所 有 的 窗帘 图 层 ， 如 图 7.31 所 示 ， 显 示 “ 单 色 自 发 光 材 质 ” 外 
棒 工 具 ” 准 将 玻璃 区 域 选中 ， 如 图 7.32 所 示 ， 然 后 执行 “反选 ”命令 ， 
层 ， 按 Delete 键 将 玻璃 区 域 以 外 的 窗帘 删除 ， 如 图 7.33 所 示 。 











图 7.32 显示 并 选择 玻璃 区 域 








(4) 只 保留 阅 楼 窗 玻 璃 的 选区 ， 为 其 填充 接近 于 窗帘 的 颜色 ;如 图 7.34 所 示 。 
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的 调整 层 ”图 层 ， 按 住 Ctrl 键 窗帘 层 
的 缩 略 图 将 窗帘 区 域 选中 ,然后 在 “窗帘 的 调整 层 ” 上 填充 从 浅 灰色 到 透明 的 渐变 色 ， 
使 窗帘 的 颜色 从 下 往 上 产生 过 度 ， 模 拟 灯光 的 衰减 ， 如 图 7.36 所 示 。 可 以 适当 降低 该 层 
的 不 透明 度 。 

















图 7.36 窗帘 的 调整 层 


7.5 | 表现 灯光 


在 墙 面 上 有 几 音 壁灯? > 需要 表现 其 照 亮 墙 面 的 灯光 效果 ， 草 地 上 的 灯 也 要 表现 其 照 
明 。 
(1) 在 一 建筑 ” 层 的 上 方 新 建 一 信 图 层 , 将 其 命名 为 “灯光 ”， 如 图 7.37 所 示 。 


一 





图 7.37 新 建 “ 灯 光 ” 层 











(2) 使 用 “多 边 形 套 索 工 具 ”| 忆 .在 图 像 中 壁灯 的 下 方 创建 一 个 灯光 形状 的 选区 ， 
选择 灯光 照 亮 的 区 域 ， 如 图 7.38 所 示 。 


























图 7.38 创建 选区 
(3) 执行 “选择 ”|“ 羽 化 ”命令 ,将 “羽化 半径 ”设置 为 10 像 素 ， 将 选区 的 边缘 
调整 得 柔和 一 些 ， 如 图 7.39 所 示 。 


[reas 4 
meow 卫 sn C3 ] 
-一 5 | 


图 739 调整 羽化 半径 
(4) 将 “前 景色 ”设置 为 明黄 色 ， 按 Alt+Delete 键 将 前 景色 填充 到 选区 中 ， 如 
图 7.40 所 示 。 
(5) 在 “图 层 ”面板 中 将 图 层 的 混合 模式 设置 为 “颜色 减 淡 ”， 并 适当 降低 填充 
值 ， 如 图 7.41 所 示 。 











图 7.40 填充 选区 图 7.41 选择 “颜色 减 淡 ”混合 模式 


(6) 为 “灯光 ” 层 添 加 图 层 蒙 版 ， 如 图 7.42 所 示 ， 在 蒙 版 上 用 “渐变 工具 ”填充 
黑 到 白 的 渐变 色 ， 将 灯光 的 下 半 部 分 进行 遮挡 ， 模 拟 灯光 的 衰减 。 
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(7) 按 住 Alt 键 使 用 “移动 工具 ”将 制作 的 灯光 复制 到 其 他 的 壁灯 处 ， 如 图 7.43 所 


示 ， 根 据 需要 调整 其 大 小 。 






(8) 用 同样 的 方法 制作 路 灯 灯 光 投 射 到 草地 的 照明 效果 ， 如 图 7.44 所 示 。 灯 光 形 状 


为 椭圆 形 ， 图 层 的 混合 模式 为 “又 加 ”。 





7.6 | 表现 建筑 


根据 前 面 制作 的 灯光 效果 ， 执 行 “ 图 像 ” 
为 偏 黄 的 色调 ， 如 图 7.45 所 示 。 调 整 的 结果 如 

















让 灯 莱 


“色彩 平衡 ”命令 将 建筑 调整 


“调整 ” 











| 


7.46 所 示 。 














7.7 | 表现 近景 


执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 色 彩 平 衡 ” 命 令 增 强 地 面 黄色 的 感觉 ， 如 图 7.47 所 示 ， 强 
调 灯光 的 影响 。 调 整 的 结果 如 图 7.48 所 示 。 














图 7.47 色彩 平衡 的 调整 图 7.48 调整 的 结果 


7.8 | 综合 调整 和 装饰 


(1) 选择 “天 空 执行 “图 像 ”|“ 人 [ “色彩 平衡 ”命令 进行 调整 ， 如 
图 7.49 所 示 ， 降 低 天 空 和 建筑 以 及 地 面 的 对 比 。 调 整 的 结果 如 图 7.50 所 示 。 











Dd 
WN) el 
NT 
图 7.49 色彩 平衡 的 调整 图 7.50 调整 的 结果 





(2) 添加 路 灯 效 果 。 将 “路 灯 ” 层 合并 到 “地 面 ” 层 上 ， 然 后 用 “椭圆 形 选 框 了 
具 ”[S,， 按 住 Shift 键 在 路 灯 的 上 方 拖 动 鼠 标 创 建 正 圆 形 选区 ， 如 图 7.51 所 示 。 
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图 7.51 合并 图 层 后 创建 正 圆 形 选 区 


(3) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 泻 染 ”|“ 镜 头 光 尝 ”命令 ， 如 图 7.52 所 
型 ”和 “亮度 ”， 如 图 7.53 所 示 ， 单 击 “ 好 ”按钮 。 





(4) 移动 选区 到 其 他 的 路 灯 处 。 执 行 “选择 ”|“ 变 换 选 区 ” 
图 7.54 所 示 。 





图 7.54 “变换 选区 ”命令 


示 。 调 整 好 “镜头 类 





Em 
OO 
Cw ees 
= 
2 
DE -一 2 < 
图 和 52” “镜头 光 晕 ”命令 图 7.53 “镜头 光 晕 ”的 调整 


”命令 将 其 调 小 ， 如 


提示 ; 这 里 移动 的 是 选区 而 不 是 图 像 ， 因 此 应 该 使 用 选择 工具 〔〈 如 选 框 工 具 、 套 索 
工具 或 者 魔 棒 工具 等 ) 进行 移动 选区 的 操作 ， 而 不 能 使 用 移动 工具 。 
) 按 Ctrl+F 快 捷 键 ， 在 选区 内 使 用 同样 设置 的 镜头 光 旱 滤 镜 。 然 后 用 同样 的 方法 
依次 制作 路 灯 的 灯光 ， 如 图 7.55 所 示 。 





























7.55 重复 使 用 镜头 光 尝 


【知识 链接 】 


色 ， 选 择 画笔 工 
， 然 后 在 图 像 









也 可 以 制作 3 x 种 路 灯光 源 的 效果 
层 的 上 方 新 建 一 个 图 层 人 使 用 “椭圆 形 选 框 工具 ” ， 按 住 Shift 
示 创 建 一 个 正 圆 形 选 区 将 “前 景色 ”设置 为 < 色 ， 按 
ji 景色 填充 到 选区 中 ， 如 图 7.56 所 示 。 





图 7.56 创建 选区 ， 填 充 颜 色 
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(7) 将 选区 移动 ， 如 图 7.57 所 示 。 然 后 按 Delete 键 将 选区 内 的 部 分 删除 ， 如 图 7.58 
所 示 。 
效 
下 
后 
其 
和 
作 





图 7.57 移动 选区 图 7.58 删除 选区 
(8) 按 住 Ctrl 键 并 单 击 该 层 的 缩 略 图 ， 将 图 像 选中 ， 然 后 执行 “选择 ”|“ 羽 化 ” 命 
半 “ 羽 化 半径 ”设置 为 10 像 素 ， 如 图 7.59 所 林 
(9) 执行 择 ”|“ 反 选 ” 命 令 ， 然 后 过 

最 后 调整 图 像 的 位 置 。 最 终 效 果 如 图 7.60 所 示 。 










Delete 键 两 次 ， 使 图 像 的 边缘 变 虚 。 





图 7.59 选择 并 羽化 图 7.60 最 终 效 果 图 


本 章 小 结 

使 用 Photoshop 制 作 建 筑 夜 景 效果 图 ， 虽 然 不 像 3ds max 那 样 可 以 得 到 精确 照明 计 

算 的 实体 效果 ,但 它 的 效率 比较 高 。 先 使 用 光照 效果 滤 镜 将 各 部 分 图 像 快速 变 暗 ， 
然后 对 个 部 分 图 像 进行 了 精确 的 调整 ,综合 运用 了 图 层 的 管理 、 选 择 的 技巧 以 及 滤 
镜 效 果 ， 快 速 将 一 幅 日 景 效果 图 转变 成 了 夜景 效果 图 。 

















































































































习 题 


1， 选 择 题 
(1) 在 Photoshop 中 用 颜色 制作 灯光 时 ， 该 层 的 图 层 混合 模式 应 该 选择 ( 。。) 。 


A. 强 光 B. 颜色 减 淡  C. 亮光 D. 亮度 
(2) 要 想 移 动 制作 好 的 选区 , 不 能 使 用 (。 ) 。 

A. 移动 工具  B. 魔 棒 工 具  C. 选 框 工具 。 D. 套 索 工具 
(3) 调整 图 像 亮度 可 用 的 命令 有 很 多 ， 下 列 哪个 不 属于 该 范畴 ? (  ) 


A. 色 阶 B. 曲线 C. 色彩 平衡 。 D. 亮度 /对 比 度 
(4) 下 列 ( ””) 命令 的 功能 不 是 主要 用 来 调整 图 像 色调 的 。 

A. 色彩 平衡 ” B. 色相 /饱和 度 C. 自动 颜色 D. 阅 值 
(5) 使 用 “椭圆 形 选 框 工具 ”创建 正 圆 形 的 选区 时 应 该 按 ( 。”) 键 。 

A :Gl B. Alt C. Shift D. Ctrl +Shift 
2. 简 答题 


(1) 根据 案例 中 的 应 用 ， 总 结 光 照 效果 滤 镜 的 作用 。 
(2) 对 选区 设置 羽化 值 对 选区 有 什么 影响 ? 


3. 实 训 题 

(1) 实 训 目标 : 掌握 在 Photoshop 中 将 日 景 建 A 为 夜景 建筑 效果 图 的 
操作 流程 ， 并 在 这 个 过 程 中 掌握 光照 效果 滤 镜 、 ee 整 命令 和 图 层 混 合 模式 
的 功能 。 

(2) 实 训 要 求 : 以 一 个 完整 的 建筑 
完成 ， 在 实 训 过 程 中 通过 学 生 独 立 制作 ;同学 间 进 行 相互 评价 等 环节 来 突出 学 生 的 
主体 作用 ， 调 动 学 生 学 习 的 积极 。 由 教师 介绍 该 实 训 的 意义 、 要 求 和 注 
意 事项 ， 然 后 将 实 训 课题 布置 S Cra et 分 析 该 







制作 任务 为 实 训 内 容 ， 上 机 操作 


et 按 步 又 进行 制作 半 制 作 完 成 后 将 各 人 的 成 果 展 
示 出 来 ， 由 制作 人 进行 演示 和 解说 ， 教 师 对 实 让 到 的 普遍 性 问题 给 予 总 结 
和 说 明 ， RN 


NO | 该- 





第 8 章 ”建筑 效果 图 雪景 的 制作 





通过 实例 操作 ， 了 解 制作 雪景 的 步骤 和 各 种 方法 ， 掌 握 应 用 各 种 方法 


来 制作 雪景 的 能 力 - 
”教学 要 求 
区 目标 “知识 要 点 权重 
| 





东北 某 建筑 外 观 设计 工程 的 招标 文件 中 标明 ， 该 项 目 为 一 个 景点 的 建筑 ， 常 年 雪花 
纷飞 ， 主 要 是 吸引 全 国 各 地 来 看 雪景 的 游客 。 开 发 商 招 标 文件 中 明确 规定 效果 图 要 使 用 
雪景 ， 能 让 游客 一 目 了 然 。 一 张 效果 图 可 根据 客户 的 要 求 制作 成 日 景 、 夜 景 、 雪 景 、 水 
景 等 多 种 不 同 的 艺术 形式 。 思 考 可 以 用 哪些 方法 来 达到 雪景 的 效果 ? 


8.1 | 应 用 通道 制作 雪景 

(1) 用 Photoshop 打 开 要 做 雪景 的 照片 ， 如 图 8.1 所 示 。 

(2) 打开 “通道 ”面板 ， 选 择 一 个 渐变 比较 柔和 清晰 的 通道 (一般 绿色 通道 比较 
合适 ) ， 复 制 此 通道 ， 生 成 “ 绿 副本 ”， 如 图 8.2 所 示 。 
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图 8.1 素材 原 图 图 8.2 复制 通道 


(3) 对 “ 绿 副本 ”执行 一 滤 镜 ”|“ 艺 术 效果 ”胶片 颗粒 ”命令 ， 根 据 想 要 多 大 
的 雪 ， 调 整 参数 ， 如 图 83 所 示 。 











图 8.3 “胶片 颗粒 ”对 话 框 
(4) 回 到 “图 层 ”面板 ， 新 建 “ 图 层 1”， 执 行 “ 选 择 ”|“ 载 和 选区” 命令， 通道 

















选 “ 绿 副本 ”， 如 图 8.4 所 示 。 


训 慷 洲 册 罗 粘 光 澡 卫 ”震中 名 
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图 8.4 “ 载 入 选区 ”对 话 框 
(5) 按 D 键 ， 将 “前 景色 ”与 “背景 色 ” 设 置 为 默认 的 颜色 ， 按 Alt+ 退 格 键 ， 填 充 
色 ， 然 后 取消 选区 ， 查 看 雪 的 效果 。 
(6) 这 时 候 总 感觉 雪 很 假 ， 没 有 厚度 ， 给 它 调整 厚度 ， 在 “图 层 ” 面 板 上 单 击 
“添加 图 层 样式 ”按钮 ， 如 图 8.3 和 图 8.6 所 示 。 






























Ca I 本 _ _ | 

图 8.5 “添加 图 层 样式 ”按钮 图 8.6 “图 层 样式 ”对 话 框 

(7 六 合并 图 层 ， 根 据 画 面 效 果 ， 笛 调整 一 下 色彩 亮度 、 对 比 度 等 。 最 终 效果 如 
图 8.7 所 示 


如 果 对 有 人 物 的 风景 照片 加 入 雪景 ， 只 要 在 完成 上 述 步骤 后 ， 用 历史 画笔 涂抹 一 下 
人 物 就 可 以 了 。 


a 
图 8.7 最 终 效果 





8.2 | 应 用 图 层 蒙 版 制作 雪景 


(1) 打开 


原 图 ， 如 图 8.8 所 示 。 














(2) 使 








所 示 。 


“ 色 阶 ”命令 将 图 像 的 明度 提高 ， 并 使 树木 的 绿色 更 加 明显 ， 如 图 8.9 





图 8.8 素材 原 图 


(3) 打开 “通道 混合 器 ”对 话 框 ， 选 中 “ 单 色 ” 复 选 框 ， 
树木 的 颜色 变 成 白色 ， 如 图 8.10 所 示 。 
(4) 复制 背景 层 ， 设置 图 层 混合 模式 为 “ 滤 色 ”， 如 图 8.11 所 示 。 


图 8.9 提高 明度 


调节 RGB 的 百分比 。 使 





图 8.10 


(5) 按 Ctrl+Shift+Alt+E 键 创建 盖 印 图 层 ， 如 图 8.12 所 示 。 


(6) 打开 “可 选 颜色 选项 ”对 话 框 把 天 空 的 颜色 给 调 回 来 ， 








图 8.12 创建 盖 印 图 层 图 8.13 


(7) 打开 





(8) 打开 


“ 色 阶 ”对 话 框 进行 调节 ， 如 图 8.14 所 示 。 


"通道 混合 器 ”对 话 框 图 8.11 选择 图 层 混合 模式 


如 图 8.13 所 示 。 


“可 选 颜 色 选 项 " 对 话 杠 


“色相 /饱和 度 ”对 话 框 进行 调节 ， 如 图 8.15 所 示 。 


0 eb 
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图 8.14 “ 色 阶 ”对 话 框 加 图 8.15 “色相 /饱和 度 ” 对 话 框 
(9) 新 建 图 层 2， 色 彩 范围 选取 白色 部 分 。 按 Ctrl+C 复 制 ， 冬 Ctrl+V 键 粘贴 于 新 图 
层 ， 如 图 8.16 所 示 。 
(10) 打开 “图 层 样式 ”对 话 框 ， 选 中 “和 斜面 和 浮雕 “ 复 选 框 ， 让 白色 部 分 看 起 来 
有 积 雪 厚度 感 。 设 置 参 数 如 图 8.17 所 示 。 








图 8.16. 复制 粘贴 图 层 图 8.17 “图 层 样式 ”对 话 框 


提示 ;在 通道 混合 器 里 把 田野 的 绿色 变 成 白色 ,这 一 步 是 非常 关键 的 ， 要 掌控 好 ， 
不 能 让 图 片 过 爆 ， 也 不 能 太 瞳 。 最 终 效果 如 图 8.18 所 示 。 





图 8.18 最 终 效 果 


8.3 | 制作 雪景 水 墨 画 


(1) 按 Ctrl+O 键 打开 一 幅 雪景 的 素材 图 片 ， 如 图 8.19 所 示 。 














5 下 





图 8.19 素材 原 图 
(2) 将 背景 层 复制 并 命名 为 “图 层 1”， 执 行 “图像 ”|W 调整 ”|“ 去 色 ” 命 令 ， 

将 色彩 图 像 转换 为 灰 度 图 像 ， 如 图 8.20 所 示 。 
(3) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 模 糊 ”|“ 特 殊 模糊 ”命令 寺 在 弹出 的 “特殊 模糊 ”对 话 框 中 
设置 参数 ， 如 图 8.21 所 示 。 

















可 EC ei 
图 8.20 去 色 效果 图 图 8.21 “特殊 模糊 ”对 话 框 
(4) 单 击 “ 好 ”按钮 ， 图 像 中 色调 层次 被 压缩 ， 并 保留 重要 转折 边界 ， 如 图 8.22 


所 示 。 
(5) 复制 “图 层 1” 生 成 “图 层 1 副 本 ”， 将 “图 层 1 副本 ”的 图 层 混合 模式 设置 为 
“ 变 暗 ”， 如 图 8.23 所 示 。 
































图 8.22 特殊 模糊 效果 图 图 8.23 复制 图 层 
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(6) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 模 糊 ”|“ 高 斯 模糊 ”命令 ， 在 弹出 的 “高 斯 模糊 ”对 话 框 中 
设置 参数 ， 如 图 8.24 所 示 。 
(7) 单 击 “ 好 ”按钮 ， 图 像 效 果 如 图 8.25 所 示 。 
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四 一 z 
图 8.24 “高 斯 模糊 ”对 话 杠 图 8.25 图 像 效 果 
(8) 执行 “ 滤 镜 ”| “艺术 效果 ”|“ 水 彩 ” 命 令 , 在 该 对 话 框 中 设置 参数 ， 如 


图 8.26 所 示 。 
(9) 应 用 水 彩 滤 镜 效果 后 ， 图 像 中 的 墨色 请 了 了 一些， 需要 减退 ， 执 行 “ 编 
辑 ”|“ 消 褪 水 彩 ”命令 ， 在 “ 消 褪 ” 对 话 框 中 设置 ， 如 图 8.27 所 示 。 











图 8.267 “水彩 ”对 话 框 图 8.27 “ 消 衫 ”对 话 杠 
(10) 单 击 “ 图 层 ” 面 板 下 方 的 “创建 新 的 填充 和 调整 图 层 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 
中 执行 “曲线 ”命令 ， 在 “曲线 ”对 话 框 中 调整 曲线 ， 如 图 8.28 所 示 。 
(11) 单 击 “图 层 ”面板 下 方 的 “创建 新 的 填充 和 调整 图 层 ” 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 
中 执行 “色彩 平衡 ”命令 ， 在 弹出 的 “色彩 平衡 ”对 话 框 中 设置 参数 ， 如 图 8.29 所 示 ， 
单 击 “ 好 ”按钮 。 






































图 8.28 “曲线 ”对 话 框 图 8.29 “色彩 平衡 ”对 话 框 


(12) 画面 最 终 效 果 如 图 8.30 所 示 。 





图 8.30 最 终 效果 图 


8.4 | 制作 下 雪 效 果 
(1) 在 Photoshop 中 打开 一 幅 在 雪 中 拍 摄 的 风景 照片 ， 将 其 作为 背景 ， 如 图 831 所 示 。 

















图 8.31 素材 原 图 


(2) 新 建 人 图 层 1”， 并 用 白色 填充 图 层 ， 如 图 8.32 所 示 。 

(3) 选中 “图 层 1”， 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 像 素 化 ”|“ 点 状 化 ”命令 ,打开 “点 状 
化 ”对 话 框 ， 设 置 “单元 格 大 小 ”为 5， 如 图 8.33 所 示 。 单 击 “ 好 ”按钮 ， 新 建 的 图 层 中 
充满 了 彩色 的 小 点 。 

提示 : 该 值 越 大 ， 则 雪花 越 大 ， 应 根据 图 片 的 大 小 、 景 物 的 大 小 决定 雪花 的 大 小 。 





图 8,32 填充 图 层 图 8.33 “点 状 化 ”对 话 框 


(4) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 阔 值 ”命令 ,打开 “ 阅 值 ”对 话 框 ， 将 “ 阅 值 色 
阶 ” 的 大 小 设置 为 255， 如 图 8.34 所 示 ， 单 击 “ 好 ”按钮 。 
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(5) 由 于 雪花 处 于 下 落 的 趋势 ， 因 此 会 产生 一 种 动感 的 效果 ， 可 以 利用 “动感 模 
糊 ” 来 实现 这 一 特点 。 执 行 “ 滤 镜 ”| “模糊 ”|“ 动 感 模糊 ”命令 ， 在 “动感 模糊 ”对 
话 框 中 ， 设 置 雪花 丈 落 的 “角度 ”为 60，“ 距 离 ”为 8， 如 图 8.35 所 示 。 

提示 : 距离 数值 千 万 不 可 太 大 ， 该 值 太 大 就 成 雨 了 ， 下 雨 效果 就 是 这 样 设置 的 。 
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图 8.34 “ 阅 值 ”对 话 框 图 8.35、 动感 模糊 ”对 话 框 
) 在 “图 层 ”面板 中 ， 设 置 “ 图 层 1” 的 图 层 模式 为 “ 滤 色 ” ， 英 文 是 Screen， 
该 模式 运算 的 特点 是 : 任何 颜色 与 黑色 进行 屏幕 运算 保持 不 变 ， 与 白色 运算 结果 为 白 
色 ， 任意 两 种 颜色 运算 的 结果 一 般 比 原色 浅 ; 此 时 “图 层 1” 就 与 背景 图 层 进 行 颜色 的 
混合 运算 ， 形 成 如 图 8.36 所 示 的 效果 。 
提示 : 上 述 设计 方法 适用 于 原 图 是 雪景 的 情况 。 如 果 原 图 不 是 雪景 ,要 想 制 作出 比 
较真 实 的 漫天 飞 雪 的 效果 就 要 先 做 雪景 再 做 飞 雪 了 。 

















图 8.36 雪景 效果 图 


8.5 | 效果 后 期 的 制作 过 程 
) 打开 素材 图 片 ， 并 将 背景 图 的 分 辩 率 调 大 ， 如 图 8.37 所 示 。 





图 8.37 素材 原 图 


(2) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 色 彩 平衡 ”命令 ， 把 3 张 图 片 调 成 偏 黄 的 色调 ， 使 
之 有 冬天 荒凉 的 意境 ， 如 图 8.38 所 示 。 

(3) 调整 天 空 色调 ， 下 雪 天 天 空 有 阴沉 的 感觉 。 选 择 “ 背 景 ” 层 ， 复 制 “ 背 景 ” 
副本 层 。“ 容 差 ” 设 为 80， 用 “魔术 工具 ”把 天 空 区 域 选中 。 























(4) 把 选中 的 部 分 通过 复制 的 图 层 新 建 一 层 ， 如 图 8.39 所 示 。 





图 8.38 “色彩 平衡 ”对 话 框 图 8.39 新 建 图 层 
(5) 使 用 “渐变 编辑 器 ”对 天 空 进行 渐变 ， 如 图 8.40 所 示 。 





图 8.40 “渐变 编辑 器 ”对 话 框 
(6) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 替 换 颜色 ”命令 ， 制 作 草 地 积 雪 ， 参 数 设置 如 
图 8.41 所 示 。 
(7) 执行 “图 像 ”|“ 调 整 ”|“ 亮 度 /对 比 度 ” 命 令 。 并 处 理 房子 上 的 积 雪 ， 方 法 同 
上 ， 并 调整 整体 色调 ， 效 果 如 图 8.42 所 示 。 











图 8.41 “替换 颜色 ”对 话 框 图 8.42 处 理 效果 
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(8) 设置 “前 景色 ”为 白色 ,新 建 一 层 ， 用 前 景色 进行 填充 ， 并 放 至 最 上 层 。 

(9) 执行 “ 滤 镜 ”|“ 杂 色 ”|“ 添 加 杂 色 ”命令 ， 如 图 8.43 所 示 设 置 参数 。 

(10) 把 添加 杂 色 的 图 层 ， 复 制 3 个 。 便 于 制作 远 、 中 、 近 的 雪花 。 

(11) 选择 第 一 层 。 执 行 “ 滤 镜 ”|“ 像 素 化 ”|“ 晶 格 化 ”命令 。“ 单 元 格 大 小 ” 
设 为 25， 为 远景 雪花 ， 如 图 8.44 所 示 。 























图 8.43 “添加 杂 色 ”对 话 框 图 844 “ 晶 格 化 ”对 话 框 
(12) 执行 “羽化 ”命令 ，“ 羽 化 半径 ”“ 设 为 5。 可 羽化 多 次 ， 达 到 满天飞 雪 的 效 
果 ， 如 图 8.45 所 示 。 
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图 8.45 “羽化 选区 ' ,对话 框 
(13) 新 建 一 层 ， 用 前 景色 白色 进行 填充 。 
(14) 另外 二 层 的 雪花 方法 同上 。 ;不 过 “器 格 化 ”对 话 框 中 的 “单元 格 大 小 ” 设 为 
40、60。 
(1S 入 用 “橡皮 工具 ”对 画面 的 一 些 部 分 进行 控 除 ,调整 整体 ， 效 果 如 图 8.46 所 示 。 
(16) 增加 树木 、 雪 人 、 诗 词 ， 调 整整 个 色调 ， 达 到 一 种 如 画 的 意境 。 最 终 效 果 如 
图 8.47 所 示 。 








ep 


图 8.46 雪景 效果 图 





二 
图 8.47 最 终 效果 图 





1， 选择 题 
(1) 将 色彩 图 像 转换 为 灰 度 图 像 是 执行 “调整 ” 子 菜单 里 面 的 哪个 命令 ? 
¢ 3 
A. 辣 值 B. 色彩 平衡 。” C. 去 色 线 


(2) 按 ( ”) 键 可 以 填充 前 景色 。 
A. Shift B.Altt 退 格 键 ”、C. Ctl < D. Ctrl + Shift 
(3) 按 ( ”) 键 打开 一 幅 素 材 图 片 。 


A. CtrltO B. Shift gos D. Alt+ Shift 


(4) 在 应 用 通道 制作 雪景 时 关键 的 命 ja 


A. 风格 化 B. 胶片 . 素描 D. 纹理 
2. 简 答题 
(1) 如 何 应 用 图 层 蒙 版 ? ~ 
(2) 制作 雪景 的 方法 2 


的 制作 。 练 习 ， 从 而 提高 操作 水 

2. 实 训 A 
CT 间 进 行 相互 评价 等 环节 来 突出 学 生 的 主体 作 
用 ， 调 动 学 生 学 习 的 积极 性 和 主动 性 ， 上 机 操作 按 步 又 进行 制作 。 教 师 对 实 训 过 程 
中 遇 到 的 普遍 性 问题 给 予 总 结 和 说 明 ， 再 进行 改进 ， 达 到 掌握 的 目的 。 


3. 实 训 题 a 
1. 实 训 目标 : ee 0 Ng 泻 染 图 进行 后 期 处 理 后 进行 雪景 
与 速度 
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通过 学 习 在 Photoshop 软 件 中 水 景 景观 设计 制作 方法 ， 了 解 建筑 外 观 图 
滨 水 环境 设计 与 制作 方法 技巧 ， 掌 握 Photoshop 软 件 中 水 环境 制作 工具 命令 
的 使 用 方法 和 制作 技 Is 








本 章 所 讲述 的 水 景 环境 制作 主要 以 滨 水 环境 及 水 景 小 品 为 主 。 

在 城市 中 水 景 景观 一 般 具 有 自然 山水 景观 的 情趣 、 公 共 活动 集中 、 历 史 文 化 因素 丰 
富 等 特点 ， 有 导向 明确 、 渗 透 性 强 的 空间 特征 。 

请 思考 水 景 景观 设计 要 素 有 哪些 ， 并 且 在 Photoshop 软 件 中 如 何 表现 这 些 要 素 ? 


9.1 | 水 景 综 述 


滨 水 区 设计 核心 是 自然 要 素 “ 人 化 ”， 即 在 尊重 滨 水 区 特有 自然 规律 下 以 开发 滨 水 
区 景观 为 主 ， 并 以 经 济 、 生 态 、 社 会 效应 为 辅 。 滨 水 区 的 规划 和 景观 设计 应 该 是 一 种 能 
够 满足 多 方面 需求 的 、 多 目标 的 设计 ， 要 求 设计 人 员 能 够 全 面 综合 地 提出 问题 、 解 决 
问题 。 


水 体 赖 以 依靠 的 盛 器 ， 有 两 种 主要 的 分 别 5 

(1) 自然 状态 下 的 水 体 ， 如 自然 界 的 湖泊 、 池 塘 、 溪 流 等 ， 其 边 坡 、 底 面 均 是 天 
然 形 成 。 

(2) 人 工 状 态 下 的 水 体 。 如 沿 水 驳 岸 ， 喷 水 池 、 游 泳池 ,~ 喷泉 、 庭 院 水 景 、 人 工 
假山 、 瀑 布 等 ， 其 侧面 、 底 面 均 是 人 工 构筑 物 。 

Q@ 居住 区 中 的 沿 水 驳 岸 ( 池 岸 ) (图 9.1) %。 驭 岸 的 形式 可 以 分 为 规则 式 和 不 规则 
式 。 规 则 几何 式 池 岸 一 般 处 理 成 人 们 坐 的 平台 ， 它 的 高 度 应 该 以 人 们 的 坐姿 为 标准 ， 池 
面 距离 水 面 也 不 要 太 高 ， 以 人 手 能 触摸 到 及 为 好 。 



































图 9.1 
@ 庭院 水 景 (图 9.2) 。 庭 院 水 景 通常 为 人 工 化 水 景 。 根 据 庭院 空间 的 不 同 ， 采取 
多 种 手法 进行 引水 造 景 (如 要 水、 溪流 、 瀑 布 、 涉 水 池 等 ) ， 在 场地 中 有 自然 水 体 的 景 
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行 综合 设计 ， 使 自然 水 景 与 人 工 水 景 融 为 一 体 。 庭 院 水 景 设 计 要 借助 
充满 活力 的 居住 氛围 。 
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@ 人 工 瀑布 跌 水 (图 9.3) 。 城 市 居住 区 里 的 瀑布 主要 是 利用 地 形 高 差 和 砌 石 形 成 
的 小 型 人 工 瀑 布 ， 瀑 布 跌落 有 很 多 形式 ， 可 分 为 向 洲 、 片 落 、 传 落 、 离 落 、 棱 落 、 丝 
落 、 左 右 落 、 横 落 等 10 种 形式 ， 不 同 的 形式 表达 不 同 的 感情 。 

图 溪流 (图 9.4) 。 溪 流 是 提取 山水 园林 中 溪 润 景色 的 精华 再 现 于 城市 园林 之 中 。 
居住 区 里 的 溪 润 是 回归 自然 的 真实 写照 3 在 大 型 园林 景观 工程 中 设计 溪流 ， 并 通过 效果 
图 再 现 出 生动 效果 ， 无 疑 会 使 整个 设计 方案 更 添 光彩 。 

Q@ 生态 水 好。 生态 水 池 是 适 于 水 下 动 植物 生长 ， 又 能 美化 环境 、 调 节 小 气候 供 人 
观赏 的 水 景 。 在 居住 区 里 的 生态 水 池 多 饲养 观赏 鱼 虫 和 习 水 性 植物 (如 鱼 草 、 芦 苇 、 荷 
花 、 莲 花 等 ) ， 营 造 动 物 和 植物 互生 互 养 的 生态 环境 。 水池 的 深度 应 根据 饲养 鱼 的 种 
类 、 数 量 和 水 草 在 水 下 生存 的 深度 而 确定 。 绘 制 二 个 真实 的 生态 水 地 有 助 于 增强 设计 效 
果 及 生动 性 。 














图 9.3 图 9.4 





@ 泳池 水 景 (图 9.5) 。 泳 池水 景 以 静 为 主 ， 营 造 一 个 让 居住 者 在 心理 和 体能 上 的 
放松 环境 ， 同 时 突出 人 的 参与 性 特征 〈 如 游泳 了 地、 水 上 乐园 、 海 滨 浴场 等 ) 。 泳 池 的 造 
型 和 水 面 也 极 具 观赏 价值 ， 是 居住 区 水 景 常用 元 素 之 一 。 

@ 涉 水 池 。 涉 水 池 可 分 为 水 面 下 涉 水 和 水 面 上 涉 水 两 种 。 水 面 下 涉 水 主要 用 于 儿童 
嬉 水 ， 在 设计 时 其 深度 不 得 超过 0.3m， 不 能 种 植 若 藻 类 植物 ， 水 面 上 涉 水 主要 用 于 跨越 
水 面 ， 一 般 会 设置 安全 可 靠 的 踏步 平台 和 踏步 石 ( 洒 步 ) ， 面 积 不 小 于 0.4mx0.4m。 涉 
水 池 也 是 水 景 设 计 与 绘制 常用 元 素 之 一 

装饰 水 景 (图 9.6) 。 装 饰 水 景 不 附带 其 他 功能 ， 起 到 赏心悦目 、 烘 托 环境 的 作 
用 ， 这 种 水 景 往往 构成 环境 景观 的 中 心 。 












































图 9.5 图 9.6 

@ 喷泉 。 喷 泉 是 西方 园林 中 常见 的 景观 。 主 要 是 以 人 工 形式 在 园林 中 运用 ， 利 用 动 
力 驱动 水 流 ， 根 据 喷射 的 速度 、 方 向 、 水 花 等 创造 出 不 同 的 喷 录 状态 。 

喷泉 景观 主要 分 为 以 下 几 种 。 

壁 泉 由 墙壁 、 石 壁 和 玻璃 板 上 喷 出 ， 顺 流 而 下 形成 水 帘 和 多 股 水流 。 一 般 设 置 于 广 
场 、 居 住 区 入 口 、 景 观 墙 、 挡 土 墙 和 庭院 等 处 。 

清泉 (图 9.7) 水 由 下 向 上 涌 出 ， 呈 水 柱状 ,高 度 0.6 一 0.8m 左 右 ， 可 独立 设置 也 可 
以 组 成 图 案 。 一 般 设置 于 广场 、 居 住 区 庭院、 假山 、 水 池 等 处 。 

间歇 泉 模 拟 自然 界 的 地 质 现象 ;< 每 隔 一 定时 间 喷 出 水 柱 和 汽 柱 。 一 般 设 置 于 溪流 、 
小 径 、 泡 池 边 、 假 山 等 处 。 

旱地 泉 将 喷泉 管道 和 喷头 下 沉 到 地 面 以 下 ， 喷 水 时 求 流 回落 到 广场 硬 质 铺 装 上 ， 沿 
地 面 坡度 排出 ， 此 处 平常 可 作为 休闲 广场 。 适 合 设置 在 广场 、 居 住 区 入 口 。 

跳 泉 〈 图 9.8) 射 流 非常 光滑 稳定 ， 可 以 准确 落 在 受 水 孔 中 ， 在 计算 机 控制 下 ， 生 成 
可 变化 长 度 和 跳跃 时 间 的 水 流 。 适 合 设置 在 庭院 、 公 园 路 边 、 休 闲 场 所 。 

雾 化 喷泉 由 多 组 微 孔 喷泉 组 成 ， 水 流通 过 微 孔 喷 出 ， 看 似 筋 状 ， 多 呈 柱 形 和 球形 适 
合 设置 在 庭院 、 公 园 路 边 、 休 闲 场所 。 





























小 品 喷泉 (图 9.9 和 图 9.10) 形象 有 趣 ， 适 合 设置 在 广场 、 群 雕 、 庭 院 。 
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图 9.10 


组 合 喷泉 (图 9.11) 具有 一 定 规模 ， 喷 水 形式 多 样 ,< 有 层次 、 有 气势 ， 喷 射 高 度 
高 。 适 合 设置 在 广场 、 居 住 区 等 人 口 。 

@ 倒影 池 (图 9.12) 。 光 和 水 的 互相 作用 是 水 景 景 观 的 精华 所 在 ， 倒 影 池 就 是 利用 
光影 在 水 面 形成 的 倒影 扩大 视觉 空间 ， 丰 富 景 物 的 空间 层次 ， 增 加 景观 的 美感 。 


图 9.11 


9.1.3 水 景 效果 图 构成 元 素 








图 9.12 


在 表现 自然 水 景 效 果 图 时 常见 的 构成 元 素 如 下 。 
(1) 水 体 流 向 ,水体 色彩 ， 水 体 倒影 ， 溪 流 ， 水 源 。 


(2 


(4 
(5 


水 











) 沿 水 驱 岸 沿 水 道路 ， 沿 岸 建筑 (码头 、 古 建筑 等 ) ， 沙 滩 ， 雕 石 。 
(3) 水 上 跨越 结构 桥梁 ， 栈桥， 索道 。 

) 水 边 山体 树木 (远景) 山岳， 丘陵 ,峭壁 ， 林 木 。 

) 水 生动 植物 (近景 


浮生 植物 ， 水 下 植物 ， 鱼 鸟 类 。 





(6) 水 面 天 光 映衬 光线 折射 漫 射 ， 水 雾 ， 云 彩 。 
在 水 景 效果 图 绘制 过 程 中 ， 把 握 整 体 、 抓 住 细 节 、 处 理 好 各 景观 构成 元 素 之 间 的 关 


系 是 水 景 效果 














表现 的 关键 。 


9.2 | 水 景 综述 水 面 的 制作 及 为 物体 制作 倒影 效果 


新 建 一 个 20cmx20cm， 分 辨 率 200 像 素 /英寸 的 空白 页 ， 参 数 设置 如 图 9.13 所 示 。 
设置 前 景色 为 中 灰色 。 设 置 H=0，S=0，B=35%， 如 图 9.14 所 示 。 








图 9.13 、 图 9.14 
(1) 执行 “ 滤 镜 ”一 “ 泻 染 ” 一 “云彩 ”命令 ;如 图 9.15 所 示 。 
(2) 执行 “ 滤 镜 ”一 “模糊 ”一 “高 斯 模糊 命令， 设置 参数 设 为 5， 如 图 9.16 
所 示 。 





图 915 图 9.16 
(3) 执行 “ 滤 镜 ”一 “素描 ”一 “基底 凸现 ”命令 (图 9.17) ， 数 值 如 图 9.18 所 示 。 











图 9.17 
执行 “基底 凸现 ”命令 后 的 结果 如 图 9.19 所 示 。 
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(4) 执行 “ 滤 镜 ”一 “素描 ”一 “ 铬 黄 ” 命 令 (图 9.20) ， 调 整 细节 及 平 请 度 ， 参 
数 设置 如 图 9.21 所 示 ， 结 果 如 图 9.22 所 示 。 








图 921 《全 KZ ” 图 9.22 


(5 接 下 来 调整 图 像 ， 执行 “图 像 ” 一 “调整 ”一 “色彩 平衡 ”命令 ， 调 整 色相 / 
饱和 度 ， 得 到 自己 需要 的 颜色 (图 9.23) ,结果 如 图 9.24 所 示 。 





图 9.23 图 9.24 








(6) 最 后 可 以 执行 “ 滤 镜 ”一 “扭曲 ”命令 ， 进 行进 一 步 的 处 理 ， 或 使 用 
具 (图 9.25) ， 变 形 结果 如 图 9.26 所 示 。 





变形 工 








图 9.26 


下 面 来 介绍 水 面 贴图 合成 制作 的 实例 。 

打开 配套 素材 包 中 的 水 池 图 片 ， 如 图 9.27 所 示 。 

为 水 池 里 制作 水 面 ， 可 以 使 用 刚才 制作 的 水 纹 贴图 来 制作 池水 。 

步骤 如 下 : 

(1) 打开 “13 水 面 ”文件 ， 按 CtrlfT 键 再 选择 “透视 ”命令 调整 水 面 ， 如 图 9.28 
所 示 。 











图 9.27 图 9.28 


(2) 把 水 面 贴图 放 满 整 个 水 池 池 面 ， 选 取 池 面 ( 按 Ctrl 键 单 击 蓝 色 池 面 通道 选取 池 
面 ) ， 再 选中 水 面 图 层 选 择 快速 图 层 蒙 版 ， 水 池水 面 ， 如 图 9.29 所 示 。 
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(3) 接 下 来 把 水 面 处 理 得 和 环境 协调 统一 并 且 更 加 真实 ， 调 整 色调 及 明暗 。 

@ 使 用 加 深 及 加 亮 工具 对 水 面 的 明暗 变化 进行 调整 ， 使 用 高 光 范 围 加 深 字 水 周 上 
投影 处 更 暗 。 

Q@ 使 用 加 亮 工具 调整 水 面 明暗 变化 。 

@ 调整 色调 ， 如 图 9.30 所 示 。 

(4) 增加 水 面倒 影 ， 找 到 配套 素材 包 中 的 背景 树 图 片 ， 选 取 图 片 。 

使 用 Ctrl+T 命 令 调 整 好 背景 树 的 位 置 ， 如 图 9.31 所 示 。 
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图 9.30 图 9.31 
(5) 给 背景 树 添 加 “波纹 ” 滤 镜 效果 如 图 9.32 所 示 ， 添 加 快速 蒙 版 ， 如 图 9.33 所 示 。 
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图 9.32 





图 9.33 





图 9.34 

















本 例 使 用 滤 镜 制作 模拟 水 池水 面 效果 简单 快捷 。 
首先 安装 配套 素材 包 里 (可 在 网 站 下 载 ) 的 倒影 滤 镜 Flood-104.8bf 文 件 ， 将 这 个 文 
件 复制 到 Photoshop 安 装 文件 目录 下 的 Plug-Ins 文 件 夹 里 ， 如 图 9.36 所 示 。 


迄 本 回 叶 
Flarming Pear hey.exe 其 | 误 志 并 档 
上 + 














图 9.36 





重启 Photoshop， 在 “ 滤 镜 ”菜单 下 会 增加 “燃烧 的 梨 树 ” 滤 镜 。 
打开 图 片 “风光 2” 图 9.37， 为 其 制作 一 个 倒影 池 效 果 。 打 开 “ 燃 烧 的 梨 树 ” 滤 镜 对 
话 框 (图 9.38) 。 
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调整 参数 ， 如 图 9.39 所 示 。 
很 快 水面 及 倒影 就 完成 了 ， 最 终 效果 如 图 9.40 所 示 。 





ED 


打开 配套 素材 包 中 的 水 波 图 片 (图 9.41)“ 和 带 有 水 面 涟 游 的 “湖水 ”图 片 (图 
9.42) ,用 贴图 法 合成 水 面 涟 游 。 
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埋 7,2 理 7.20 
使 用 椭圆 选 框 工具 ， 设 置 羽化 值 为 60 (图 9.43) ， 选 取水 波 波纹 部 分 到 “湖水 ” 
图 片 。 
使 用 橡皮 擦 工具 调整 参数 (图 9.44) ， 擦 除 虚 边 。 


























捍 7,21 
调整 色彩 平衡 参数 ， 如 图 9.45 所 示 。 





使 用 全 加 模式 与 湖水 进行 合成 , 效果 如 图 9.46 所 示 。 
使 用 椭圆 选 框 工具 ， 设 置 羽化 值 为 50， 羽 化 选择 并 有 反选， 删除 被 选择 区 域 ， 如 
图 9.47 所 示 。 


1 pe 一 








埋 7,24 埋 7,25 
复制 水 波 图 层 并 使 用 Ctrl+T 调 出 自由 变换 工具 ， 调 整 复制 图 层 的 大 小 ， 使 用 同样 的 
方法 复制 多 个 图 层 ， 制 作出 多 个 水 波 ， 可 以 模拟 雨滴 滴 落 的 效果 ， 如 图 9.48 所 示 。 
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9.3 | 水 景 喷泉 效果 


9.3.1 贴图 法 绘制 喷泉 


打开 喷泉 场景 ， 如 图 9.49 所 示 。 




















埋 7,27 
打开 配套 素材 包 中 的 喷泉 03 图 片 文件 〈 图 9.50)”， 将 其 拖 人 到 场景 文件 水 地 中 央 ， 
再 调整 好 图 层 ， 调 整 色调 及 整体 关系 即 可 : 
擦 除 水 池 被 谈 挡 的 部 分 的 喷泉 ,* 如 图 51 所 示 。 
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最 终 效 果 如 图 9.52 所 示 。 
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不 同 的 贴图 效果 如 图 9.53 所 示 。 




















9:3:2 画 法 绘制 喷泉 


这 种 表现 方法 的 处 理 过 程 较 为 烦琐 ， 主 要 用 于 绘制 复杂 喷 矢 造型 ， 主 要 是 用 喷 笔 来 
绘 出 喷泉 的 运动 轨迹 ， 用 模糊 的 方法 来 分 段 处 理 喷泉 的 虚实 关系 , “从 而 表现 出 喷泉 的 运 
动 效 果 ， 最 后 再 用 喷 笔 喷绘 出 水 雾 的 效果 ， 即 可 完成 喷泉 的 制作 过 程 。 在 整个 制作 过 程 
中 ， 要 注意 选择 各 项 参数 ， 这 样 才能 保证 喷泉 的 表现 效果 ; 在 操作 完 一 遍 之 后 ， 若 感觉 
没 能 表现 出 喷泉 的 运动 效果 ， 可 以 在 局 部 范围 内 ， 按 上 述 的 操作 步 又 再 来 一 遍 ， 直 到 满 
意 为 止 ， 如 图 9.54 所 示 。 
































为 了 清楚 地 介绍 制作 喷泉 的 步骤 ， 下 面 仅 以 一 般 的 喷泉 为 例 来 说 明 ， 而 其 他 一 些 造 
型 的 喷泉 可 依 此 类 推 。 具 体操 作 如 下 。 
(1) 增加 新 层 ， 命 名 为 “喷泉 ”， 并 将 该 层 设 为 当前 层 ， 如 图 9.55 所 示 。 


二 
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由 于 在 制作 喷泉 的 过 程 中 ， 要 不 断 地 应 用 各 种 图 像 处 理 命令 ， 因 此 ， 有 必要 将 喷泉 
放 在 一 个 单独 的 层 中 ， 以 利于 操作 。 

(2) 上 升 直 线段 

部 分 的 喷泉 刚 出 喷 口 ， 它 的 速度 较 快 ， 水 柱 较 细 。 在 表现 这 一 部 分 时 ， 可 用 工具 
栏 中 的 直线 工具 来 直接 画 出 来 ， 设 置 参数 ， 直 线 工具 栏 “ 粗 细 ” 设 置 为 5 个 像素 。 绘 画 
时 可 以 多 画 几 笔 ， 上 端 略 粗 一 些 ， 下 端 略 细 一 些 ， 边 缘 略 虚 ， 中 心 稍 实 ， 结 果 如 图 9.56 
所 示 。 


也 可 以 用 工具 栏 中 的 毛笔 工具 来 表现 ， 参 数 设置 以 直线 工具 为 参照 ， 同 样 也 能 表现 
出 较 好 的 效果 。 
(3) 顶部 水 的 运动 速度 较 慢 ， 呈 弧 形 ， 并 渐渐 地 发 散 。 绘 画 时 用 工具 栏 中 的 画笔 
工具 。 将 配套 素材 包 提 供 的 玻璃 、 水 、 墨 等 纹理 笔 刷 复制 到 Photoshop 安 装 目录 Brushes 
下 ， 路 径 如 下 : Adobe\Photoshop CS3\Presets\Brushes\， 如 图 9:57 所 示 。 
































选中 笔 届 二 只， 重新 设置 其 参数 ， 如 图 9.58 所 示 。 
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用 路 径 工具 的 方法 来 画 出 喷 笔 的 绘画 路 径 ， 打 开 “ 路 径 ” 对 话 框 ， 单 击 钢笔 工具 ， 
如 图 9.59 所 示 。 画 出 图 9.60 所 示 的 路 径 。 
































埋 7 
可 用 选择 命令 来 移动 调整 路 径 ， 用 转换 点 工具 在 节点 处 来 光滑 路 径 ， 如 图 9.61 所 示 。 
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再 单 击 路 径 面 板 的 右上 角 的 箭头 ， 选 择 描 边 路 径 项 ， 弹 出 对 话 框 如 图 9.64 所 示 。 
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单 击 “ 确 定 ”按钮 ， 喷 笔 便 自动 沿路 径 完 成 喷绘 。 画 完 一 条 之 后 ， 用 选择 命令 来 
移动 路 径 ， 再 喷绘 一 条 路 径 ， 可 根据 画面 的 情况 来 决定 需要 几 条 ， 本 例 中 喷绘 了 4 条 路 
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径 ， 结 果 如 图 9.65 所 示 。 
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(4) 虚 化 处 理 。- 虚 化 的 目的 是 使 喷泉 的 水 二 运动 ”起 来 。 由 于 水 在 不 同 的 位 置 ， 
它 的 速度 不 相同 , 故 虚 化 的 程度 也 不 相同 ; 水 在 不 同 的 位 置 其 运动 方向 不 同 ， 故 虚 化 的 
方向 也 不 相同 2$ 因 此， 必须 分 段 处 理 。 
j 王 具 栏 中 的 套 索 工具 分 别 选择 区 域 一 为 了 保证 虚 化 方向 的 边界 也 是 虚 化 的 边界 ， 
绳索 工具 的 参数 选择 如 图 9.66 所 示 。 


了 | per "ns | Eee 


[ED 

















捍 7,44 
抗 饮 齿 关 闭 ， 羽 化 值 为 25 ， 可 使 所 选择 的 区 域 边界 产生 虚 化 。 按 喷泉 运动 轨迹 的 方 
向 顺序 来 分 段 处 理 。 














Q@ 使 用 羽化 后 的 套 索 工具 选择 喷泉 上 升 区 域 的 一 段 。 执 行 “ 滤 镜 ” 一“ 模 
糊 ” 一 “动感 模糊 ”命令 ， 弹 出 对 话 框 ， 选 择 参 数 ， 倾 斜 -70” ， 模 糊 距离 15 像 素 。 




















@ 使 用 羽化 后 的 套 索 工具 选择 喷泉 开始 下 降 区 域 的 一 段 。 执 行 “ 滤 镜 ” 一 “ 模 
糊 ” 一 “动感 模糊 ”命令 ， 弹 出 对 话 框 ， 选 择 参 数 ， 倾 斜 60”， 模 糊 距 离 30 像 素 。 

@ 使 用 羽化 后 的 套 索 工具 选择 喷泉 开始 下 降 区 域 的 下 一 段 。 执 行 “ 滤 镜 ”一 “ 模 
糊 ” 一 “动感 模糊 ”命令 ， 弹 出 对 话 框 ， 选 择 参 数 ， 倾 斜 60”， 模 糊 距 离 50 像 素 。 

单 击 “OK” 按 钮 ， 即 完成 了 该 段 喷 泉 的 处 理 。 按 上 述 方 法 对 每 一 段 都 同样 处 理 
(注意 : 不 断 地 调整 运动 模糊 参数 角度 和 距离 的 值 ) ， 便 完成 了 喷泉 的 造型 。 

在 此 基础 上 还 可 以 对 喷泉 更 进一步 地 处 理 ， 对 一 些 不 足 的 地 方 按 上 述 步骤 重新 操作 
- 遍 ， 最 后 再 用 工具 栏 中 的 喷 笔 工具 对 喷泉 的 下 端 (特别 是 下 落 端 ) 的 周围 进行 喷涂 ， 
以 表现 水 雾 的 效果 ， 喷 泉 的 水 从 喷 口 喷 出 一 直到 落 入 水 面 ， 整 个 过 程 是 一 个 不 断 发 散 的 
过 程 ， 不 断 虚 化 的 过 程 。 喷 泉 在 最 高 点 处 是 水 运动 速度 最 慢 的 地 方 ， 可 以 看 出 ， 在 这 个 
地 方 好 像 能 够 看 到 水 在 “运动 ”。 而 喷泉 在 下 落 的 过 程 中 ， 则 越 来 越发 散 。 

复制 喷泉 图 层 ， 使 用 Ctrl+T 快 捷 键 ， 打 开 自 由 变形 工具 ， 使 用 “变形 ”命令 调整 喷 
泉 副 本 图 层 ， 如 图 9.67 和 图 9.68 所 示 。 




















































































































及 终结 果 如 图 9.69 所 示 。 
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9.4 | 水 景 瀑布 的 制作 


打开 光盘 素材 包 中 的 瀑布 图 片 ， 如 图 9.70 所 示 。 
打开 “通道 ”面板 ,选择 “ 蓝 ”通道 ， 执行“ 图像” 一 “调整 ”一 “ 色 阶 ”命令 ， 
调整 参数 ， 加 大 周围 景物 与 瀑布 的 色差 ， 如 图 9.71 所 示 。 
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使 用 喷 笔 工具 对 瀑布 周边 的 暗部 进行 喷涂 ,， 只 留 下 瀑布 部 分 及 下 部 的 波纹 及 白 雾 ， 

如 图 9.72 所 示 。 
按 Ctrl 键 ， 在 当前 通道 选中 瀑布 区 域 并 复制 ， 如 图 9.73 所 示 。 
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新 建 空白 文件 ， 参 数 设置 如 图 9.74 所 示 。 
将 瀑布 图 层 粘贴 到 新 建文 件 ， 如 图 9.75 所 示 。 





可 将 此 文件 保存 为 素材 文件 待 用 ， 或 制作 成 笔 刷 。 至 此 了 解 了 瀑布 及 喷泉 等 


基本 抠 取 方法 。 


9.4.2 ”使 用 瀑布 笔 刷 


将 配套 素材 包 提供 的 瀑布 笔 刷 (图 9.76) 复制 到 Photoshop 安 装 目 录 Brushes 下， 路 径 


如 下 : Adobe\Photoshop CS3\Presets\Brushes\。 
新 建文 件 ， 参 数 设 置 如 图 9.77 所 示 。 
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单 击 画 笔 工 具 下 拉 列 表 ， 选 择 瀑布 笔 刷 ， 如 图 9.78 所 示 。 
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本 章 小 结 








水 体 的 


本 章 实例 在 制作 技术 方面 使 用 得 很 全 面 ， 而 且 介 绍 了 大 量 水 景 后 期 特效 的 制 























图 的 重要 性 ， 在 不 断 提高 技术 水 平 的 同时 ， 还 要 注意 美术 功底 的 提高 。 




















作 。 从 基础 的 配 景 贴图 使 大 家 初步 了 解 后 期 制作 的 主要 内 容 和 意义 。 强 调 了 画面 构 
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1. 选择 题 

(1) 瀑布 抠 选 使 用 哪些 工具 ? (  ) 

A. 羽化 + 图 层 B. 图 层 C. 色 阶 + 通道 + 笔 剧 。 D. 变换 + 抽出 
(2) 制作 倒影 的 外 挂 滤 镜 应 当 安装 在 哪个 文件 来? (  ) 

A. Photoshop B. Samples C. Program Files D. Plug-Ins 
(3) Photoshop 的 笔 刷 文件 存储 在 哪个 文件 夹 ? (  ) 

A. Presets B. Actions C. Brushes D. Contours 
2. 简 答题 

(1) 水 景 景 观 有 哪些 种 类 ? 0 

(2) 简 述 喷泉 的 制作 过 程 。 


3. 实 训 题 ck 

(1) 实 训 目 标 : 学 会 制作 与 水 景 相关 的 SN 水 景 泻 染 与 合成 的 操作 流 
程 ， 并 在 这 个 过 程 中 掌握 各 种 工具 如 羽化 、 、 图 层 、 通 道 ， 协 调运 用 各 
种 方法 。 

(2) 实 训 要 求 : 结合 3ds max 等 软件 完成 带 水 景 景观 的 小 区 、 别 墅 广场 等 效果 


图 的 制作 ， 要 求 如 下 所 述 。 
@ 通过 Photoshop 软 件 水 面 景观 的 效果 图 。 
@ 自 St 泉 。 


上 机 操作 完成 一 程 中 通过 学 生 同学 间 进 行 相互 评价 等 环节 
来 突出 学 生 的 调动 学 生 学 习 的 主动 性 。 由 教师 介绍 该 实 训 的 意 
义 、 要 求 ， 然 后 将 实 训 课 题 生 。 学 生 依据 3ds max 和 Photoshop 的 


es ea 析 该 实 训 项 目 命令 。 上 机 操作 按 步 又 进行 制作 ， 制 作 
的 成 果 展 示 出 来 ， 由 制作 人 进行 演示 和 解说 ， 教 师 对 实 训 过 程 中 遇 到 
问题 给 予 总 结 和 说 明 ， 再 进行 改进 。 最 后 进行 快速 拓展 练习 。 


攻 第 10 章 ”建筑 鸟 若 图 的 制作 i 


了 
XA 三 
林 章 应 掌握 乌 贱 图 设计 制作 方法 或 具备 使 用 photoshop 与 ds max 综 合 
作 图 能 力 。 学 会 使 用 8G max 党 染 通道 图 ， 学 会 如 何 正确 把 所 透视 关 系 ， 以 
及 乌 厂 图 空间 距离 感 的 处 理 方法 。 
\ 、 | 
、 
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本 章 所 讲述 的 鸟 县 环境 制作 主要 用 于 住宅 小 区 规划 设计 、 园 林 景 观 规划 、 办 公 厂 房 
规划 、 大 型 商 住 楼 、 写 字 楼 规划 表现 。 在 接洽 一 个 由 若干 楼 群 组 成 的 大 型 住宅 区 整体 环 
境 规 划 设 计 任务 时 ， 假 设 甲 方 或 工程 方 需要 了 解 并 预知 整个 规划 效果 ， 光 任 CAD 规 划 图 
纸 只 能 表现 布局 空间 的 规划 ， 不 能 完整 表现 质感 与 色彩 、 植 物 与 景观 搭配 的 协调 。 平 视 
效果 图 只 能 表现 景观 的 部 分 及 局 部 效果 。 这 时 候 通 常 可 以 根据 规划 项 目的 规模 来 设计 制 
作 鸟 梧 实 景 环境 规划 图 ， 既 能 完整 表现 空间 规划 布局 又 能 完美 地 表现 质感 、 色 彩 、 光 影 
等 整体 协调 性 。 

思考 一 下 鸟 县 图 制作 有 哪些 方面 要 注意 ， 如 何 使 用 Photoshop 制 作 一 幅 鸟 喇 规划 效 
有 果 图 。 


10.1 | 乌 晤 图 综述 
[IT 


(1) 以 视点 高 度 进行 分 类 ， 可 分 为 半 鸟 梧 忆 鸟 隔 、 轴 测 乌 梧 图 。 
(2) 以 表达 内 容 分 类 ， 可 分 为 公共 建筑 类 、 住 宅 类 、 规 划 类 。 
(3) 以 光环 境 分 类 ， 可 分 为 日 景 、 夜 景 、 黄 昏 或 将 暗 未 暗 等 光环 境 。 


10.1.2 乌 隔 图 制作 步骤 分 析 


1. 鸟 晤 图 的 建 模 

画 鸟 辐 图 首先 要 建 模 。 将 建筑 及 地 面 等 基本 模型 建 好 ， 在 建 模 泻 染 前 预先 估计 要 
选 的 视点 ， 在 建 模 时 分 析 好 哪些 面 是 看 得 到 的 ， 哪 些 面 是 看 不 到 的 ， 看 不 到 的 面 可 以 不 
建 ， 但 屋顶 是 不 能 遗漏 的 。 

2. 鸟 茹 图 构图 及 泻 染 

俯视 场景 不 是 人 们 很 熟悉 和 常见 的 场景 ， 除 了 从 高 层 建筑 上 、 山 顶 或 飞机 上 向 下 观 
看 ， 一 般 很 准 有 这 么 高 的 视点 来 观察 场景 ， 其 观察 距离 较 远 、 透 视 的 角度 较 大 、 观 察 到 
的 场景 范围 较 大 。 它 所 表现 的 常常 是 群体 建筑 和 区 域 规划 ， 不 但 要 求 表现 建筑 本 身 ， 还 
要 表现 周围 环境 。 在 低 视点 表现 建筑 时 ， 一 般 只 表现 对 象 的 两 个 面 ， 而 在 高 视点 的 位 置 
上 俯视 建筑 时 ， 则 要 表现 对 象 的 顶 面 ， 也 就 是 说 要 表现 3 个 面 。 
电脑 建筑 浑 染 图 俯视 表现 的 方法 有 两 种 。 
(1) 照相 机 (视点 ) 的 位 置 较 高 ， 取 景 方向 与 地 面 的 夹 角 较 大 ， 并 且 取 景 的 范围 
较 小 ， 画 面 因 透视 而 产生 的 变形 较 小 ， 在 泻 染 图 中 只 表现 建筑 的 本 身 以 及 周围 的 环境 ， 
如 11 章 第 三 节 中 将 要 介绍 的 表现 方法 ， 

(2) 降低 照相 机 (视点 ) 的 位 置 ， 取景 的 方向 与 地 面 的 夹 角 缩小 ， 并 且 增 大 照相 
机 的 取景 范围 ， 能 看 见 天 空 或 者 表现 出 大 地 的 无 穷 远 处 。 

3. 鸟 敬 图 光影 表现 

鸟 殉 图 打 灯 光一 般 不 推荐 使 用 特殊 这 染 器 ， 因 为 场景 规模 安 大 ， 面 块 较 多 ， 使 


























































































































VRay、Lightscape 等 泻 染 器 耗 时 费力 ， 影 响 工 作 效率 。 要 想 取得 较 好 的 光影 效果 ， 一 般 
通过 简单 的 3ds max 标 准 灯 光 设置 后 再 通过 仔细 的 Photoshop 后 期 处 理 来 达到 预期 的 光影 
效果 。 

鸟 梧 图 打 光 的 原则 有 以 下 几 个 方面 。 

(1) 主体 建筑 物 正常 受 光 : 以 素描 关系 为 主 ， 注 意 黑白 灰 区 域 的 分 配 。 注 意 区 别 
屋面 和 正 立 面 的 明暗 关系 、 瞳 部 和 阴影 的 明暗 关系 。 

一 般 情 况 ， 正 午 主 光源 吊 角 高 ， 屋 面 较 亮 ， 阴 影 较 短 。 适 用 于 住宅 小 区 ， 表 达 良 好 
日 照 间距 。 

清晨 或 黄昏 ， 主 光源 较 低 平 ， 正 立 面 最 亮 ， 阴 影 较 长 ， 地 面 较 瞳 。 适 用 于 公 建 、 单 
体 类 ， 泻 染 气 氛 为 主 。 

(2) 侧 逆 光 : 小 面积 的 次 要 立 面 受 光 ， 大 面积 处 于 上 暗部。 画面 含 著 ， 色 彩 丰 富 。 

(3) 这 光 ， 重 在 突出 建筑 的 轮 麻 线 ， 有 前 影 效果 ， 忽 赂 细部 夯 面 效果 下 物 、 沉 
静 或 辉煌 。 

(4) 夜景 : 寻找 出 合理 的 素描 关系 ， 顶 部 压 暗 ， 侧 增 退 惟 ; 建筑 物 根部 细致 记 
We 道路 提 亮 ， 与 地 块 拉 开 ， 离 过 后 变 腊 。 

) 舞台 化 灯光 : 画面 中 间 亮 ， 四 周明 量变 陵 人 下 戏剧 化 效果 ， 突 突出 主题 ， 不 考 

A 

打 3D 灯 光 时 ， 注意 可 交 下 的 也 和 沪 时、 - 定 不 能 过 大 ， 否 则 泻 染 时 间 要 成 倍 
提高 。 要 提高 基地 的 亮度 可 另 打 一 个 泛 光 娄 。- 


4. 乌 厂 效果 图 后 其 材质 及 色彩 制作 要 入 
(1) 决定 建筑 久 ,本 这 于 图 信和 彩 的 因素 主要 有 两 上 



































建筑 材料 和 天 空 与 环境 的 








(2) 和服 交 区 图 从 作 困 色彩 原则 如 下 所 述 。 SN 
首先 ， 确定 效果 图 的 主 色调 。 | 
其 次 ， 你 理 好 统一 与 变化 的 关系 。 主 色调 强调 了 色彩 风格 的 统一， 但 是 通 篇 都 使 用 
一 种 颜色 ， 就 使 作品 失去 了 活力 ， 表 现 出 的 情感 也 非常 单一 ， 甚 至 死板 。 所 以 要 在 统一 
的 基础 上 求 变 ， 力 求 表现 出 建筑 与 环境 的 韵律 感 、 节 奏 感 。 
最 后 ， 处 理 好 色彩 与 空间 的 关系 。 
由 于 色彩 能 够 影响 物体 的 大 小 、 远 近 等 物理 属性 ， 因 此 ， 利 用 这 种 特性 可 以 在 一 定 
程度 上 改变 建筑 空间 的 大 小 、 比 例 、 透 视 等 视觉 效果 。 例 如 ， 墙 面 大 就 用 收缩 色 ， 墙 下 
小 就 用 膨胀 色 。 这 样 才 可 以 在 一 定 程度 上 改善 效果 图 的 视觉 效果 。 

(3) 材质 表现 原则 有 以 下 几 个 方面 。 

一 般 日 景 : 屋面 和 墙 面 区 别 开 ， 轻 微 质 感 。 

墙 面 : 在 固有 色 的 色 阶 周围 小 范围 变化 ( 退 旦 时 ) 。 

玻璃 : 高 度 超过 天 际 线 时 ， 有 退 晤 变化， 反映 天 空 及 环境 ， 低 于 天 际 线 ， 呈 现 出 体 
量 感 ， 整 体 通 透 效果 较 暗 。 与 墙 面 产生 对 比 关系 ， 常 要 统一 色调 。 

金属 : 大 面积 时 需 有 退 晤 变化， 反 天 光 或 周围 环境 色 ， 小 面积 时 表现 固有 色 ， 鼠 处 
处 退 量 。 


5. 鸟 歼 图 后 期 配 景 处 理 部 分 
在 后 期 处 理 时 一 般 本 着 从 大 到 小 、 由 近 及 远 的 原则 进行 。 













































































广 翰 虽 因 时 由 尘 硬 一 栅 已 滤 


诊 起 薄 加 国 尊 内 dos0IDHd 


(1) 天 空 。 (可 见 天 际 线 时 ) 注意 云 的 透视 感 、 退 旦 方向 。 面 积 较 大 时 对 画面 主 
色调 与 暗部 色彩 倾向 有 很 大 影响 。 

(2) 大 面积 配 景 ， 体现 建筑 所 处 环境 特征 ， 透 视角 度 严 谨 ， 尺 度 与 主体 的 一 致 。 
光 感 与 色温 要 统一 ， 忆 多 素材 拼 贴 。 

(3) 配 楼 : 与 主楼 尺度 、 透 视 、 受 光一 致 ， 色 彩 上 作 陪 衬 。 

(4) 树木 : 

近景 : 树冠 的 形式 ， 增 强 进深 感 。 

中 景 : 打破 地 块 的 边界 硬 线 ， 减 弱 模型 感 。 公 建 类 : 简洁 ， 韵 律 感 。 强 调 设计 规划 
的 目的 性 ， 体 积 感 强 。 住 宅 类 ， 统一 中 寻求 变化 ， 点 级 色彩 。 

中 远景 ， 用 于 分 隔 建筑 与 背景 ， 衬 托 建 筑 体 量 轮廓 边界 ， 成 团 成 秘 ， 色 彩 统一 中 寻 
求 变化 ， 点 级 色彩 。 

远景 : 需 考 虑 色彩 层次 ， 及 虚实 变化 ， 弱 化 体积 感 。 A 

(5) 草地 ， 和 地 面 产生 对 比 ， 注 意 远近 冷暖 变化 及 有 控制 的 深浅 变化 ， 会 形成 生 
动 的 效果 。 AAA 
(6) 道路 ， 质感 的 处 理 (总 过 分 强调 ) ， 注 意 斑马 线 的 尺度 。 
(7) 大 面积 水 : 江河 湖 海 与 地 面 形成 反差 从 有 天 空 或 建筑 倒影 。 有 高 光 时 ， 亮 部 
处 于 近 光源 方向 。 \ 

(8) 硬 地 广场 :纹理 的 选择 应 大 气 上 规整 、 几 何 感 强 。 注 意 尺 度 感 ， 衬 托 建筑 。 

(9) 阴影 打破 生硬 边线 ， 统 关 画 面 ; 突出 主体 。 


10.2 | 这 染 图 及 通道 图 的 输出 


在 鸟 晤 图 制作 过 程 中 有 一 个 较 重 要 的 技巧 ,就 是 在 3ds max 软 件 中 使 用 通道 插件 
BeforeRender 来 帮助 泻 染 通道 图 。 通 道 图 的 使 用 可 以 大 大 提高 工作 效率 ， 可 以 把 工作 人 
员 从 烦琐 的 抠 图 工作 中 解放 出 来 ， 从 而 有 更 多 时 间 用 于 后 期 处 理 。 熟 练 掌握 泻 染 通道 图 
的 技巧 是 效果 图 从 业 人 员 的 必 备 知识 点 ,| 





























10.2.1 泻 染 通道 脚本 的 安装 





首先 打开 已 经 完成 的 鸟 辐 图 模型 文件 〈 园 林 乌 酌 ) 。 

注意 切换 到 摄像 机 2， 摄 像 机 始终 不 能 移动 。 在 泻 染 正 稿 和 通道 图 时 一 定 要 使 用 相 
同 分 辨 率 的 设置 ， 假 如 正 稿 泻 染 时 使 用 3600x2700 的 分 辩 率 ， 在 泻 染 通道 图 时 也 同样 要 
使 用 3600x2700 的 分 状 率 。 因 为 只 有 这 样 在 Photoshop 后 期 处 理 时 ， 两 张 图 放 在 不 同 图 层 
后 ,分 辨 率 相 同 ， 摄 影 机 机 位 也 就 是 拍摄 角度 相同 才能 使 两 张 图 县 加 后 真正 对 齐 。 

打开 Render 菜 单 中 Render 选 项 弹出 泻 染 命令 面板 ， 调 整 泻 染 分 辨 率 ， 参 数 设 置 如 图 
10.1 所 示 。 

切换 到 摄像 机 2， 泻 染 好 最 终 稿 ， 如 图 10.2 所 示 。 

可 以 看 到 泻 染 好 的 鸟 喇 图 中 玻璃 、 墙 壁 、 房 顶 等 的 选择 是 一 件 非 常 麻烦 的 事 
接 下 来 就 是 把 这 件 麻 烦 的 事变 得 简单 容易 。 





























青 。 那 








10.2.2 演 染 通道 材质 设置 
接 下 来 选择 MAXScript (MAX 脚 本 ) 菜单 ， 单 击 Run Script 命令 ， 如 图 10.3 所 示 。 
打开 通道 插件 BeforeRender， 找 到 BeforeRender 插 件 所 在 位 置 ， 如 图 10.4 所 示 。 

出 对 话 框 如 图 10.5 所 示 。 




















10.2.3 演 染 通道 材质 设置 


单 击 “转换 为 通道 浑 染 场景 ”按钮 ， 如 图 10.6 所 示 。 
观察 场景 中 发 生 的 变化 ， 可 以 看 到 所 有 材质 球 都 变 成 了 纯色 ， 没 有 高 光 和 漫 射 ， 如 
图 10.7 所 示 ， 并 且 场 景 中 所 有 灯光 被 关闭 ， 如 图 10.8 所 示 。 
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广 坦 蕉 四国 尊 肉 doLsOID4d 


这 时 单 击 泻 染 分 辨 率 ， 使 用 默认 值 3600x2700， 保 证 摄像 机 2 位 置 未 移动 。 演 染 结果 
如 图 10.9 所 示 。 

















10.2.4 泻 染 图 和 通道 的 释放 


打开 泻 染 图 ， 如 图 10.2 所 示 。 

打开 通道 泻 染 图 ， 如 图 10.9 所 示 。 

把 通道 图 拖 搜 到 泻 染 图 中 ， 新 加 入 图 层 命名 为 “通道 层 ”， 并 且 复 制 背 景 层 将 “ 通 
道 层 ”放置 到 复制 的 背景 层 ， 如 图 10:10 所 示 ; 
























































10.2.5 物体 的 选取 及 通道 的 保存 


通道 图 和 演 染 图 县 加 有 什么 作用 呢 ? 

接 下 来 假设 要 选取 建筑 物 的 玻璃 ， 这 里 不 要 使 用 原来 的 方法 (用 套 索 工具 慢 慢 
抠 ) ， 

新 的 方法 是 使 用 魔 棒 工 具 ， 容 差 值 调 为 25 左 右 ， 选 中 通道 图 层 单 击 玻璃 粉色 部 分 ， 
如 图 10.11 所 示 。 
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芯 = 二 I Ww 
塌 /.， 


选中 了 粉色 部 分 ,执行 “选择 ”一 “选取 相似 ”命令 ， 如 图 10.12 所 示 。 


选取 相似 后 
10.13 所 示 。 
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所 示 。 





， 切 换 到 复制 的 背景 层 ， 可 以 看 到 所 有 玻璃 都 被 完 
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中 了 ， 如 


通过 这 种 方法 可 以 很 快捷 地 选中 要 选择 的 部 位 。 
接 下 来 就 是 把 选择 的 区 域 进 行 保存 ， 执 行 “选择 ”一 “储存 选区 命令， 如 图 10.14 





保存 选择 
1， 如 图 10.16 所 示 。 





区 域 , 命名 为 “1”， 如 图 10:15 所 示 在 通道 面板 中 可 以 看 到 新 加 选择 通道 


| 而 | 而 | 司 | 本 | 可 局 
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10.3 | 在 Photoshop 中 进行 乌 梧 图 的 后 期 处 理 


10.3.1 


合成 通道 图 及 泻 染 图 
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1) 打 玫 


(2) 打 玫 








又 








fF 场景 通道 泻 染 图 ， 如 图 10.17 所 示 。 


并 与 通道 图 难 加 ， 如 图 10.18 所 示 ， 结 果 如 图 10.19 所 示 。 
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(3) 调整 画面 的 对 比 ， 经 过 泻 染 计算 后 得 到 的 图 像 ， 在 调 入 Photoshop 之 后 的 第 一 
步 ， 一 般 都 要 对 图 像 的 整体 进行 调整 ， 以 适合 Photoshop 的 环境 中 的 视觉 感受 。 执 行 “ 图 






































像 ” 一 “调整 ”一 “亮度 /对 比 度 ”( 或 按 Ctd+B 键 )， 弹 出 对 话 框 如 图 10.20 所 示 。 








(hN 首先 在 通道 图 上 选取 要 制作 草坪 的 区 域 ， 用 鼠标 单 击 演 染 图 窗口 并 激活 该 窗 
口 ， 用 工具 栏 中 的 魔 棒 工 具 选择 (或 按 W 键 ,设置 羽 化 为 15， 消 除 锯齿 ) 或 套 索 工具 
(或 按 IL 键 ,设置 羽化 为 0， 抗 锯齿 ) 来 选择 绿地 所 在 的 区 域 。 对 于 不 能 够 一 次 选择 的 非 
连通 区 域 ， 可 以 作 “ 加 法 ”选择 ， 在 用 选择 工具 选择 绿地 区 域 的 同时 ， 按 住 Shift 键 ， 可 
增加 选择 区 域 ， 如 果 选 择 了 多 余 的 区 域 时 ， 可 以 作 “ 减 法 ”选择 。 在 用 选择 工具 选择 绿 
也 区 域 的 同时 ， 按 住 Ctnl 键 ， 可 减 去 多 余 的 选择 区 域 ， 如 图 10.21 所 示 。 

(2) 保存 草坪 选区 ， 执 行 “ 选 择 ” 一 “储存 ”选区 命令 ， 保 存 为 通道 绿地 ， 如 
图 10.22 所 示 。 
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(3) 制作 绿地 ， 增 加 新 层 ， 层 名 为 “绿地 ”， 并 设 该 层 为 当前 层 。 新 建 
分 辩 率 与 原 














相同 ， 如 图 10.23 所 示 。 
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图 片 文 件 








(4) 本 例 中 ， 绿 地 在 画面 中 所 占 面积 的 比例 较 大 ， 它 对 画面 的 整体 效果 将 产生 很 
大 的 影响 ， 因 此 要 认真 处 理 好 这 个 部 分 。 


选择 绿地 贴图 ， 打 开 图 片 文件 031.jpg、065:jpg Shan08:jpg ( 见 素材 包 ) ， 
10.24 所 示 。 


如 图 


由 于 图 片 文件 031.jpg 中 的 草地 相对 平整 = 比较 适合 做 无 颖 处 理 ， 所 以 在 图 片 文件 
031.jpg 中 选取 一 片 草地 ， 如 图 10.25 所 示 。 
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(5) 另外 两 片 草 地 选择 方法 如 下 。 


执行 “选择 ”一 “全 部 ”命令 (或 按 Ctrl+A 键 ) 
辑 ” 一 “ 持 贝 ”命令 (或 按 Ctd+C 键 ) ， 将 所 选择 的 绿地 图 像 复制 到 新 建 图 片 文件 中 ， 














调整 











10.26 所 示 。 


片 的 色调 ， 使 草坪 色调 相近 ， 调 整 亮度 ， 使 3 片 草坪 亮度 统一 ， 如 





10.28 所 示 。 





到 











， 选 择 全 部 绿地 图 像 ， 执 行 “ 编 
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) 本 贴图 所 表现 草地 的 视点 较 低 ， 与 这 染 图 画面 的 透视 不 符 ， 好 在 草地 所 表现 
和 面 ， 可 以 通过 执行 图像 ”一 “效果 ”下 缩 放 ” 命 令 来 做 一 些 纵向 的 变形 。 
从 画面 的 效果 来 看 ,并 没有 什么 视觉 上 的 不 适 之 处 , -因而 可 以 采用 ， 只 是 要 把 握 好 一 个 
“ 度 ” 的 问题 当 草 地 图 像 的 面积 不 够 大 , ,不 能 完全 贴 满 演 染 图 的 绿地 ， 或 者 说 ， 即 使 
能 贴 满 绿 地 区 域 一 草地 的 纹理 尺度 又 太 天 , 这 时 ， 只 能 用 小 面积 的 草地 贴图 来 贴 满 大 面 
积 绿 地 》、 而 且 只 能 用 复制 的 方法 将 小 面积 的 草地 变 成 大 面积 贴图 ， 将 从 草坪 图 片 中 截取 
的 那 部 分 草坪 制作 成 无 颖 贴图 进行 复制 填充 ， 然 后 填充 到 新 建 草 1+ 中 作为 处 理 草坪 
图 片 的 基底 。 

将 从 图 片 文件 031jpg 中 截取 的 那 部 分 草坪 截取 出 来 ， 执 行 “ 滤 镜 ”一 “其 他 ”一 “位 
移 ” 命 令 (图 10.29) ， 参 数 设置 如 图 10.30 所 示 。 
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使 用 修补 工具 和 图 章 工具 修补 位 移 后 出 现 的 接 颖 。 使 用 图 章 工具 时 ， 选 择 边缘 
较 模 糊 的 笔 刷 ， 按 住 Alt 键 从 完整 的 草坪 处 复制 到 接 颖 处， 或 修补 接 缝 ， 如 图 10.31 
所 示 。 
修补 后 结果 如 图 10.32 所 示 。 
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将 修补 好 的 草坪 贴图 定义 图 案 ， 如 图 10.33 所 示 。 

执行 “填充 ”命令 ， 将 定义 的 草坪 图 案 填充 至 “未 命名 2” ， 放 置 草坪 贴图 ， 分 辩 
率 与 鸟 敬 原 图 相同 。 

弹出 对 话 框 后 ， 再 单 击 图 案 选择 处 理 好 的 无 颖 草坪 【图 10.34) ， 单 击 “确定 ” 按 
钮 ， 结 果 如 图 10.35 所 示 。 





























接 下 来 处 理 065.jpg 草 坪 贴 图 。 先 用 羽化 值 为 40 的 椭圆 选 框 工具 (图 10.36 和 图 
10.37) ， 圈 选 草 坪 的 中 部 ， 尽 可 能 大 些 。 








反选 后 ， 修 改 羽化 值 为 99， 如 图 10.38 所 示 。 
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按 Ctrl+Shift+I 键 反选 ， 再 按 Delete 键 删除 外 面部 分 ， 得 到 结果 如 图 10.39 所 示 。 














再 使 用 自由 变换 工具 调整 此 草坪 大 小 ， 如 图 10.40 所 示 。 























按 住 Alt 键 复制 多 个 草坪 图 层 ， 调 整 为 不 同 大 小 ， 如 图 10.41 所 示 。 





) 最 后 处 理 Shan08:jpg 草 地 贴图 ， 同 上 对 边缘 羽化 删除 ， 如 图 10.42 和 图 10.43 所 示 。 


使 用 称 上 工具 调整 好 透明 度 ， 擦 除 边 缘 ， 如 图 10.44 所 示 。 
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调整 Shan08:jpg 草 坪 图 层 的 透明 度 ， 完 成 草坪 制作 ， 结 果 如 图 10.45 所 示 。 
这 时 草地 的 图 像 在 绿地 区 域 的 底层 ， 并 处 于 “活动 ”状态 ， 在 移动 选择 区 域内 草地 
贴图 的 同时 ， 可 按 住 Alt 键 ， 以 完成 复制 的 功能 ， 这 样 可 以 完成 整个 绿地 的 贴图 。 















































(8) 整个 草坪 制作 好 后 ， 由 于 草坪 基本 是 整个 鸟 梧 图 的 底 色 ， 鸟 获 表 现 的 一 般 是 
较 大 型 的 场景 ， 景 物 都 是 近 实 远 虚 ， 所 以 在 表现 草坪 时 寺 般 可 以 做 退 晕 处 理 ， 操 作 步 又 


如 下 。 





先 选择 矩形 选 框 工具 ， 设 置 玖 


化 值 为 200 居 圈 选 草坪 最 上 部 ， 如 图 10.46 所 示 。 


再 打开 曲线 工具 调整 草坪 使 草坪 远 处 显得 更 发 白 ， 减 少 层次 感 ， 对 比 度 减 弱 ， 如 


图 10.47 所 示 。 








曲线 调整 如 图 10.48 所 示 。 
接 下 来 选中 中 上 部 分 的 草坪 ， 
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根据 实际 情况 把 握 ， 曲 线 调 整 幅 度 小 一 些 ， 如 图 10.50 所 示 。 调 整 结果 如 图 10.51 
所 示 。 

















市 引流 症 国 灯 举 os0IDud 


i 





埋 / ,3， 埋 /.， 
最 后 选中 中 下 部 ， 进 行 同样 的 调整 ， 羽 化 值 为 250,* 如 图 10.52 所 示 。 曲 线 调 整 幅 度 
更 小 些 ， 如 图 10.53 所 示 。 

Wr i 





(9) 合成 草地 ， 操 作 步 又 如 下 。 
将 草坪 移动 到 鸟 梧 场 景 中 ， 如 图 10.54 所 示 。 
打开 通道 画板 ， 调 用 绿地 ， 选 择 范 围 ， 按 住 Ct 键 单 击 绿地 通道 ， 如 图 10.55 所 示 。 








打开 选择 范围 后 ， 草 地 图 层 如 图 10.56 所 示 。 









































选中 草地 图 层 ， 单 击 图 层面 板 上 的 快速 蒙 版 按钮 ， 如 图 10.57 所 示 。 
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很 快 绿地 就 铺设 好 了 ， 结 果 如 图 10.58 所 示 。 
完整 绿地 铺设 效果 ， 如 图 10.59 所 示 。 








(10) 需要 注意 由 于 地 面 的 面积 较 大 ， 它 与 建筑 墙 面 的 明度 关系 ， 在 整个 画面 中 一 
个 很 重要 的 对 比 。 可 以 从 提 常 坐 活 中 很 简单 的 一 个 现象 来 说 明 一 个 很 基本 的 道理 ， 建 筑 
物 与 地 面 是 相互 垂直 的 关系 ? 如 果 不 谈 材质 本 身 的 区 别 ; 仅 从 相互 位 置 关系 来 看 ， 可 有 
如 下 的 分 析 。 一 

当 阳 光 的 角度 与 地 面 的 夹 角 成 45° 时 , 地面 与 建筑 立 面 所 受 的 光照 是 相等 的 ， 两 者 
所 表现 的 明度 相当 。 

如 果 角 度 小 于 45° 时 ， 建 筑 比 地 面 接受 光照 更 加 强 一 些 ， 因 而 建筑 物 的 亮度 较 亮 ， 
地 面 的 亮度 较 瞳 。 

如 果 角 度 大 于 45° 时 ， 则 相反 ， 地 面 的 亮度 较 亮 ， 建 筑 物 立 面 较 瞳 。 


(1) 马路 围绕 着 小 区 的 四 周 ， 它 将 所 要 表现 的 区 域 与 周围 的 绿地 分 开 ， 这 一 部 分 
的 处 理 通常 是 较为 “低调 ”， 不 能 表现 得 太 突出 ， 色 彩 的 纯度 和 明度 都 应 当 较 低 ， 在 视 
觉 的 感受 上 ， 要 让 这 一 部 分 能 够 “ 沉 ” 得 下 去 ， 不 要 让 它 “ 浮 ”起 来 。 
工具 栏 中 的 魔 棒 工 具 在 通道 面板 上 选择 马路 区 域 ,设置 容 差 为 15， 抗 锯齿 。 如 
果 不 能 一 次 选择 完毕 ， 可 按 住 Shift 键 ， 用 魔术 棒 在 未 选 上 的 区 域内 再 单 击 选取 ， 或 者 直 
接 执行 “选择 ”一 “选取 相似 ”， 来 选择 所 有 的 马路 区 域 。 当 所 有 马路 选取 完 之 后 ， 
再 执行 “图 像 ” 一 “调整 ”一 “亮度 /对 比 度 ”命令 (或 按 Ctrl+B 键 )， 设置 参数 值 ， 亮 度 
为 -30， 对 比 度 为 -10， 单 击 “OK” 按 钮 ， 地 面 的 明度 和 色彩 纯度 均 降低 下 来 。 
地 面 是 由 近 处 向 远 处 延伸 ， 在 表示 这 种 关系 时 ， 应 当 将 对 地 面 的 远近 作 不 同 的 处 
理 ， 远 处 的 地 面 应 当 较 近 处 的 地 面 稍稍 “ 灰 ” 一 些 。 
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(2) 接 下 来 演示 部 分 马路 的 制作 。 在 通道 中 选取 马路 ， 如 图 10.60 和 图 10.61 所 示 。 











保存 马路 选区 ， 如 图 10.62 所 示 。 

















捍 /. ,40 


(3) 新 建 马路 图 层 ， 在 马路 图 层 中 调 出 马路 选区 ， 打 开 渐 变 工 具 ， 选 择 实 底 渐变 
类 型 ， 选 择 前 景 到 背景 方式 ， 如 图 10.63 所 示 。 
设置 前 景色 为 深 灰 色 ， 如 图 10.64 所 示 。 
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反复 拖 搜 鼠 标 ， 调 整 如 图 10.65 所 示 。 
再 双击 马路 图 层 ， 打 开 图 案 倒 加 样式 ,选择 一 种 合适 的 图 案 ， 也 可 以 自己 处 理 出 马 
路 的 纹理 ， 进 行 琶 加 ， 如 图 10.66 所 示 。 
县 加 不 能 完全 和 覆盖， 注意 要 调整 琶 加 的 透明 度 为 10% 左 右 ， 视 实际 情况 调整 ， 如 
10.67 所 示 。 
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也 可 以 打开 颜色 全 加 调整 ， 使 用 同样 不 透明 度 倒 加 ， 如 图 10.68 所 示 。 
最 后 调整 色彩 平衡 ， 如 图 10.69 所 示 。 








(4) 马路 中 间 的 颜色 与 两 边 的 深浅 不 同 ， 中 间 的 部 分 颜色 较 重 ， 两 边 的 部 分 颜色 
较 浅 ， 为 了 表现 这 一 现象 ， 可 用 工具 栏 中 的 喷 笔 来 完成 ， 将 前 景色 设置 为 黑色 ， 选 择 喷 
笔 的 参数 ， 透 明度 为 10%， 方 式 为 标准 ， 喷 笔 的 直径 为 100， 硬 度 为 0%， 流 量 为 25%， 











角度 为 0， 圆 形 为 100%。 在 用 喷 笔 时 ， 要 注意 到 它 的 压力 值 较 小 ， 若 要 画 得 重 一些 ， 需 
要 多 喷 几 笔 才 能 达到 效果 ， 近 处 的 路 面 稍 重 ， 可 多 喷 几 笔 ， 反 之 ， 远 处 的 地 面 则 需 少 喷 
- 些 。 如 果 要 使 喷 笔 喷 出 直线 的 效果 ， 可 以 只 喷 起 点 和 终点 这 两 个 点 ， 在 喷 的 同时 要 按 
住 Shift 键 ,这 样 就 可 保证 起 点 和 终点 之 间 连 成 一 条 直线 。 

(5) 制作 小 区 内 的 道路 。 马 路 和 住宅 小 区 内 的 道路 要 有 所 区 分 ， 小 区 内 的 道路 是 
规划 设计 的 范围 ， 它 勾勒 出 小 区 内 的 区 域 划分 ， 同 时 也 在 各 建筑 之 间 起 着 联系 的 作 
在 统一 的 明暗 调子 对 比 下 ， 应 当 在 材质 上 和 色彩 的 表现 上 都 要 有 所 考虑 。 
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10.3.4 制作 地 砖 


(1) 新 建 地 砖 图 层 。 
(2) 在 通道 中 选取 规划 为 地 砖 贴图 的 地 面 ， 保 存 选区 ， 如 图 10.70 所 示 。 
打开 地 砖 贴图 图 片 定义 为 图 案 ， 如 图 10.71 所 示 。 








选择 地 砖 图 案 填充 到 一 张 分 辨 率 为 800x800 的 新 建文 件 中 ， 如 图 10.72 所 示 ， 结 果 如 
图 10.73 所 示 。 

对 该 图 片 自由 变形 为 正 凌 形 ， 如 图 10.74 所 示 。 

从 图 中 截取 一 片 图 案 ， 定 义 为 地 砖 图 案 ,* 如 图 10.75 所 示 。 定 义 图 案 ， 如 图 10.76 
所 示 。 
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注意 此 处 这 样 烦 琐 的 处 理 是 为 了 让 地 砖 看 起 来 有 一 定 倾角 并 且 拼 接 处 没有 接 颖 。 























填充 至 鸟 敬 图 地 砖 图 层 ， 调 整 亮度 和 对 比 度 ， 如 图 10.77 所 示 ， 结 果 如 图 10.78 所 示 。 


(1) 打开 配 景 


抠 取 配 景 图 的 一 角 ， 





图 片 037.jpg 文 件 ( 见 素材 包 ) ， 使 用 套 索 工具 ， 调 整 羽化 值 为 50， 
如 图 10.79 所 示 。 
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复制 并 移动 到 乌 欧 图 左下 角 处 ， 再 使 用 橡皮 擦 工具 ， 调 整 为 半 透 明 ， 对 边缘 进行 探 

















除 修饰 ， 结 果 如 图 10.80 所 示 。 











(2) 打开 背景 楼 jpg 文件 ( 见 素 材 包 ) ， 羽 化 选区 “羽化 值 为 50， 选 取 图 10.81 所 示 
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复制 移动 选取 部 位 到 鸟 辐 场景 中 图 10.82 所 示 位 置 ， 使 用 自由 








比例 。 








变形 工具 调整 大 小 


其 他 不 需要 重点 表现 的 楼 体 处 理 成 灰色 调 ， 使 其 不 影响 主体 ， 如 图 10.83 所 示 。 





埋 / ,60 





10.3.6 合成 水 景 部 分 


首先 介绍 一 下 用 图 章 和 修复 工具 复制 其 他 区 域 。 

(1) 需要 介绍 一 个 重要 的 工具 ， 这 就 是 工具 栏 中 的 图 章 工具 (或 按 S 键 ) ， 它 能 将 
画面 中 某 一 部 分 的 内 容 复制 到 画面 的 另 一 个 区 域 ， 其 作用 类 似 于 复制 ， 但 是 比 复制 更 加 
方便 、 快 捷 、 灵 活 。 下 面 介绍 该 命令 的 具体 操作 方法 : 

图 章 工具 的 使 用 需要 用 鼠标 单 击 工 具 栏 中 的 印章 工具 后 ， 再 在 图 像 两 个 不 同 的 区 域 
各 单 击 一 次 ， 才 完成 了 印章 的 设置 ， 才 能 使 用 印章 工具 。 

鼠标 单 击 印章 工具 之 后 ， 在 图 像 的 两 个 不 同 区 域内 各 单 击 一 次 ， 才 能 使 用 印章 工 
具 ， 这 两 个 不 同 的 区 域 分 别称 为 “ 源 区 域 ” 和 “目标 区 域 ”， 第 一 次 单 击 区 域 为 “ 源 区 
域 ”， 这 一 区 域内 的 图 像 将 被 复制 到 其 他 区 域 。 按 住 Alt 键 ， 单 击 鼠 标的 左 键 。 第 二 次 单 
击 的 区 域 为 “目标 区 域 ”， 其 他 区 域内 的 图 像 将 被 复制 到 该 区 域 来 ,直接 用 鼠标 的 左 键 
单 击 (不 用 再 按 Alt 键 ) 。 设 置 完 之 后 ， 便 可 以 使 用 该 工具 了 。 

(2) 下 面 结合 实例 来 介绍 修复 工具 的 使 用 。 

首先 打开 005.jpg 图 片 ( 见 素材 包 ) ,大 , 索 工具 羽化 值 为 30， 选 取 泳 池 部 分 ， 如 
图 10.84 所 示 。 









































































































































调整 泳池 的 透视 ， 如 图 10.85 所 示 。 
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接 下 来 使 用 橡皮 擦 工具 擦 除 周围 太 绿 的 边 ， 如 图 10.86 所 示 。 
调整 色调 ， 减 少 蓝 色 参 数 ， 如 图 10.87 所 示 。 
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最 后 使 用 修复 工具 和 图 章 工具 修复 池 面 阴影 、 路 灯 灯 柱 ， 如 图 10.88 和 
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结果 如 图 10.90 所 示 。 
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(3) 合成 喷泉 ， 操 作 步 最 如 下 。 
打开 喷泉 贴图 ， 调 整 好 比例 ， 如 图 10.91 所 示 。 




















调整 色调 ,使 其 与 场景 融合 ， 如 图 10.92 所 示 ， 调 整 色 阶 , “如 图 10.93 所 示 。 








合成 水 池 池 面 ， 打开 Bal01072jpg 文 件 ( 见 素材 包 ) ， 如 图 10.94 所 示 。 水 面 贴图 如 图 
10.95 所 示 。 

调整 到 图 10.96 所 示 的 位 置 。 

选中 地面 后 按 Ctrl+ShiftrI 反 选 ， 按 Delete 删 除 多 余部 分 贴图 ， 如 图 10.97 所 示 。 
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10.3.7 人 物 制 作 


(1) 首先 使 用 定义 图 案 的 方法 填充 好 地 面 ， 如 图 10.98 所 示 。 
(2) 打开 人 物 贴图 若干， 如 图 10.99 所 示 。 抠 取 人 物 贴图 7 如 图 10.100 所 示 。 
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打开 更 多 贴图 ， 如 图 10.101 所 示 。 
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对 照 楼 体 等 参照 物 调整 好 人 物 的 大 小 比例 (注意 很 多 痰 会 错 把 人 做 得 比 两 三 层 楼 还 
高 ) ， 如 图 10.102 所 示 。 
贴 上 更 多 人 物 贴 图 ， 如 图 10.103 所 示 。 
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埋 /.,/.2 埋 / 人 ,人 3 
选中 部 分 人 物 ， 按 住 Alt 键 复制 出 更 多 人 物 ， 根 据 需 要 放置 到 各 个 部 位 ， 调 整 好 色调 
和 明暗 关系 ， 以 及 大 小 比例 ， 如 图 10.106 所 示 。 
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(1) 在 画面 进行 汽车 贴图 之 前 ， 首 先 要 增加 新 的 层 ， 命 名 为 “汽车 ”， 所 有 的 汽 
车 贴图 均 在 该 层 上 进行 。 








相当 于 一 个 点 
正确 的 透视 关 
车 的 色彩 纯度 














(2) 打 姑 


马路 上 行驶 的 汽车 ， 色 彩 不 同 ， 由 于 它 所 占 画面 的 面积 较 小 ， 在 画面 的 众多 元 素 中 





为 元 素 ， 它 可 以 增加 路 面 的 变化 和 环境 的 气氛 。 在 汽车 贴图 时 要 注意 保持 
系 ， 注 意 汽车 的 行驶 方向 ， 如 果 与 交通 规则 相 违 背 ， 看 起 来 总 是 别扭 。 汽 
不 必 降 得 太 低 ， 因 为 它们 在 画面 中 所 占 的 面积 较 小 ， 而 且 又 比较 分 散 ， 不 


会 影响 主体 建筑 在 视觉 上 的 表现 力 ， 只 是 要 掌握 好 “ 度 ”。 在 排列 汽车 时 ， 注 意 玻 密 分 
开 ， 不 要 均匀 排列 。 





FTT12.jpg 汽 车 贴图 文件 〈 见 素材 包 ) ， 如 图 10.107 所 示 。 








把 汽车 贴图 移动 到 鸟 辐 场景 马路 上 ， 调 整 好 色调 、 大 小 比例 及 透视 关系 ， 如 图 
10.108 所 示 。 











多 


根据 实际 需要 调整 色 阶 ， 如 图 10.109 所 示 。 


使 用 变形 


工具 调整 好 透视 关系 ， 如 图 10.110 所 示 。 
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为 了 使 汽车 显得 有 快慢 之 分 ， 可 以 增加 动感 模糊 特效 来 体现 汽车 的 不 同 速度 贴图 效 


果 ， 打 开 套 索 








工具 ， 调 整 羽化 值 为 20， 选 择 汽车 车 头 ， 如 图 10.111 所 示 。 选 择 图 10.112 














所 示 的 部 位 ， 反 选 。 
反选 后 ， 对 汽车 尾部 使 用 动感 模糊 ， 如 图 10.113 所 示 。 设 置 参数 ， 如 图 10.114 所 示 。 
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打开 路 灯 与 广告 牌 图 片 ， 如 图 10.117 所 示 。 
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调整 好 方向 ， 使 阴影 与 其 他 主体 相符 ， 如 图 10.118 所 示 。 沿 街 放 置 ， 调 整 好 大 小 比 
例 、 色 调 明 瞳 等 关系 ,如 图 10.119 所 示 。 





10.3.10 制作 投影 
(1) 画面 中 元 素 的 贴图 一 般 都 没有 加 上 影子 。 如 果 没 有 投影 》 这 些 贴图 元 素 就 像 
没有 “ 扎 下 根 ” 一 样 “ 漂 ” 在 画面 上 ， 容 易 产生 视觉 错位 习 只 有 加 上 了 影子 ， 才 能 使 它 
们 “ 定 ”在 地 面 上 ， 才 能 确定 它们 在 画面 中 的 空间 位 置 。 
2) 制作 楼 体 的 影子 ， 画 好 选择 范围 ， 注 意 选 择 好 图 层 草 地 上 的 影子 和 楼 体 上 的 
影子 ， 分 别 在 不 同 的 图 层 处 理 ， 如 图 10.120 所 示 
使 用 色相 /饱和 度 工具 调整 参数 ， 影 子 色 调 通 常 冷 一 些 ， 如 图 10.121 所 示 。 
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(3) 制作 大 楼 的 影子 可 以 先 复制 一 个 大 楼 图 层 ， 将 其 变形 成 影子 的 范围 ， 如 图 
10.122 所 示 ， 新 建 影子 的 图 层 。 

在 新 图 层 上 填充 黑 灰 色 ， 调 整 好 影子 的 位 置 ， 如 图 10.123 所 示 。 
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调整 图 层 透明 度 ， 如 图 10.124 所 示 。 此 处 还 可 以 使 用 橡皮 擦 工具 
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阴影 制作 出 退 呈 效果 。 














最 后 在 阴影 图 层 上 删除 多 余部 分 ， 如 图 10.125 所 示 。 





10.3.11 其 他 植物 、 场 景 


增加 新 层 ， 命 名 为 “植物 、 场 景 ”， 并 将 该 层 设置 为 当前 层 。 
画面 中 的 绿地 面积 较 大 ， 也 较为 单一 ， 还 应 当 有 一 些 其 他 的 植物 、 场 景 来 丰富 画 
人 个 关键 步 又 ， 
很 多 初学 者 在 处 理 这 一 部 分 时 无 从 下 手 。 这 一 部 分 处 理 的 好 坏 将 直接 影响 画面 整体 效 
果 。 在 完成 这 一 部 分 的 操作 时 ， 4 
1) 选择 植物 、 场 景 的 贴图 
最 快捷 的 办 法 是 选择 一 与 而 和 和 本 相近 的 轨 作为 贴 在 相应 的 
域内， 表现 区 域内 的 环境 。 S 
选择 图 像 是 很 关键 的 一 步 ,7 在 整个 画面 的 完成 过 程 中 浏 以 用 同 贴图 在 画面 中 生 
复 使 用 ， 这 样 有 利于 画面 的 调整 与 统一 ， 但 在 实际 的 操作 中 一 幅 贴图 中 的 场景 常常 不 
够 选用 ， 贴 出 来 的 场景 重复 的 内 容 太 多 ， 而 用 多 幅 图 像 中 的 场景 来 拼接 完成 较为 常见 
只 是 这 些 贴图 的 内 容 要 相近 ， 贴 完 图 之 后 ,在 画面 整体 的 表现 上 不 能 有 太 明 显 的 区 别 。 
图 像 选 好 了 之 后 ， 选 择 图 像 中 的 哪 一 外 部 分 来 贴 到 泻 染 图 的 哪 一 个 部 分 ， 要 观察 与 
分 析 贴 图 的 图 像 与 泻 染 图 之 间 的 实际 情况 ， 蔡 不 破坏 建筑 师 设计 的 基础 上 ， 背 景 贴图 要 
注意 的 是 大 的 整体 关系 ， 不 要 去 抠 那 些小 的 局 部 。 

2) 边界 的 柔 化 处 理 

从 贴图 图 像 上 抠 取 部 分 区 域 贴 到 泻 染 图 上 ， 和 看 似 一 个 简单 的 过 程 ， 但 如 何 合理 地 
拼接 贴图 与 泻 染 图 之 间 、 贴 图 与 贴图 之 间 的 交接 处 ， 并 让 人 看 不 出 它们 的 交接 痕迹 ， 
这 也 是 一 种 技巧 。 试 想 如 果 拼 接 部 分 过 于 生硬 ， 贴 图 的 痕迹 明显 ， 其 真实 性 和 可 信人 性 
就 会 大 大 地 降低 ， 画 面 效果 可 想 而 知 。 那 么 如 何 处 理 边界 的 柔 化 关系 呢 ， 下 面 将 作 
介绍 。 

以 树木 的 贴图 为 例 ， 图 10.126 所 示 是 草地 的 局 部 ， 要 将 图 10.127 中 所 示 的 树木 抠 
贴 到 绿地 图 片 中 。 

设置 羽化 值 为 0， 选 取 树 木 ， 首 先 选择 树 的 范围 (图 10.128) ， 用 工具 栏 中 的 套 索 
具 (或 按 L 键 ) 来 选择 区 域 ， 参 数 选择 如 图 10.129 所 示 ， 羽 化 为 0， 抗 句 些 。 羽 化 值 的 大 
小 是 边界 柔 化 的 程度 ， 对 于 实 边 来 说 ， 其 值 不 要 太 大 。 另 外 它 还 与 图 像 本 身 的 分 辩 率 大 
小 有 关 ， 对 本 图 而 言 ， 羽 化 的 值 为 1 或 2 即 可 。 抗 锯齿 是 指 图 像 边 界 的 抗 据 齿 作用 ， 这 个 
开关 通常 是 打开 的 。 按 图 10.129 所 示 选 择 树 的 区 域 ， 执 行 “ 编 辑 ” 一 “拷贝 ”命令 (或 
按 Ctrl+C 键 ) ， 将 区 域内 的 树 复制 到 计算 机 缓冲 区 ， 再 用 鼠标 激活 绿地 窗口 ， 执 行 “ 编 Ey 对 
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辑 ” 一 “粘贴 ”命令 〈 或 按 Ctu+V 键 ) ， 将 缓冲 区 内 的 图 像 贴 到 绿地 图 片 中 ， 对 树木 的 
色相 、 明 度 和 对 比 度 稍 加 调整 后 ， 得 到 图 10.130 所 示 下 面 实 边 的 树 的 结果 ， 这 是 对 图 像 
的 四 周全 是 实 边 的 处 理 方法 。 
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如 果 有 一 些 图 像 区 域 需 要 有 虚实 的 过 渡 交 接 ， 则 要 用 到 柔 化 边界 处 理 。 例 如 要 把 树 





木 前 的 部 分 区 域 (草地 ) 也 作为 贴图 的 一 部 分 0 贴图 ， 其 处 理 方法 就 有 所 不 同 。 首 
先 ， 还 是 用 工具 栏 中 的 套 索 工具 (或 按 L 键 ) 来 选择 区 域 ， 参 数 选择 羽化 为 1， 打 开 
锯齿 。 由 于 选择 区 域 的 上 半 部 是 树木 的 枝叶 部 分 ， 需要 实 边 的 表现 与 处 理 ， 故 选择 时 
按 上 述 方法 进行 选择 ， 而 下 半 部 分 的 草地 需要 柔 化 处 理 ， 在 选择 草地 时 ， 要 扩大 选择 










































区 责 洱 


域 ， 以 便 留 出 一 定 的 空间 作 柔 化 处 理 ， 如 图 10.130 上 面 树 所 示 (注意 : 这 时 所 选择 的 草 
地 边界 也 是 实 边 的 ) 。 选 择 完成 之 后 ， 可 对 草地 的 边界 进行 柔 化 处 理 ， 仍 然 用 工具 栏 中 
的 套 索 工具 选择 区 域 ， 但 参数 选择 如 图 10.131 所 示 ， 羽 化 为 15， 打 开 抗 锯齿 ， 但 这 时 对 
草地 所 做 的 选择 是 做 “减法 ”选择 ， 按 住 Ctrl+Alt 键 ， 用 套 索 工具 在 草地 的 选择 区 域 上 
































剪裁 下 一 部 分 ， 剩 下 的 区 域 仍然 是 封闭 的 选择 区 域 ， 但 边界 的 虚实 关系 已 经 有 了 变化 ， 
实 边 边界 羽化 为 1， 而 虚 边 边界 羽化 为 20， 余 下 草地 的 边界 就 有 和 柔 化 的 作用 。 在 画面 上 
看 不 出 来 这 种 变化 ， 只 有 将 选择 区 域 中 的 贴图 复制 到 绿地 图 片 中 ， 得 到 图 10.132 所 示 效 
果 ， 从 图 10.132 中 才能 看 出 柔 化 的 作用 。 可 见 图 中 的 贴图 边界 与 原 图 像 的 拼合 是 如 此 自 

然 ， 边界 没有 任何 生硬 的 痕迹 ， 本 例 中 所 有 的 植物 和 场景 的 贴图 ， 它 们 的 边界 处 理 均 是 
采用 这 种 操作 手法 。 
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边界 柔 化 处 理 的 作用 很 大 ,; 它 将 各 个 不 同 图 像 拼 接 成 为 一 体 。 边 界 柔 化 的 程度 主要 
依据 羽化 参数 的 大 小 ， 羽 化 的 值 越 大 ， 边 界 柔 化 的 程度 越 高 羽化 的 值 越 低 ， 边 界 柔 化 
的 程度 越 低 。 
这 个 命令 的 学 习 并 不 难 ， 只 要 稍 加 练习 ， 并 在 应 用 中 注意 分 析 和 积累 ， 不 和 久 就 能 党 
担 。 边 界 柔 化 处 理 不 仅仅 在 这 一 个 地 方 可 以 使 用 ; 在 其 他 许多 地 方 都 可 以 灵活 地 应 用 ， 
能 起 到 意 想 不 到 的 效果 。 


1) 增加 新 层 ， 命 名 为 “小 区 内 树木 ”， 将 该 层 设置 为 当前 层 。 

小 区 内 树木 表现 可 以 采用 10.3.11 的 小 区 周围 树木 的 表现 方法 ， 用 贴图 和 印章 复制 的 
方法 使 小 区 内 绿 树 成 群 。 为 了 说 明 不 同 的 操作 方法 ， 本 例 采 用 另 一 种 表现 形式 ， 即 用 单 
棵 树 的 放置 表现 小 区 内 的 绿化 。 
选择 一 些 单 棵 树 的 贴图 ， 用 工具 栏 中 的 魔 棒 工 具 (或 按 W 键 ) 选择 背景 ， 对 于 没 
有 选择 上 的 背景 ， 执 行 “选择 ”一 “选取 相似 ”命令 ， 将 背景 全 部 选 上 ， 再 反选 贴 
习 ， 选 择 出 树 图 像 。 用 工具 栏 中 的 移动 工具 (或 按 V 键 ) ， 按 住 鼠 标的 左 键 ， 将 树 从 贴 
到 窗口 直接 拖 到 演 染 图 窗口 。 由 于 树 在 泻 染 图 的 比例 不 合适 ， 可 执行 “图 像 ” 一 “ 调 
整 ” 一 “缩放 ”命令 对 它 进 行 比例 缩放 ， 放 置 于 小 区 内 ， 再 用 工具 栏 中 的 移动 工具 来 复 
制 ， 按 住 鼠 标的 左 键 拖 放 树 的 同时 ， 按 住 Alt 键 ， 这 样 可 复制 许多 树 。 注 意 不 要 按 固定 规 
则 放置 ， 随 意 之 中 有 安排 ， 要 成 组 地 、 玻 密 恰当 地 放置 。 绿 地 的 周围 可 以 放 一 些 树 ， 使 
简单 的 绿地 有 一 些 变化 。 小 区 内 绿地 的 色彩 纯度 要 比 小 区 外 绿地 的 色彩 纯度 稍 高 一 些 ， 
以 表现 相对 突出 。 完 成 了 这 些 工作 之 后 ， 这 染 图 的 效果 如 图 10.133 和 图 10.134 所 示 。 
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(2) 注意 在 选取 树木 后 一 般 先 要 修 边 ， i 没有 选取 后 
的 硬 边 或 白 边 ， 如 图 10.135 所 示 。 AAA 
(3) 树木 人 物 等 的 阴影 制作 如 下 。 < yy 

此 处 可 以 使 用 外 挂 滤 镜 来 提高 扩 人 效率 。 安装 专门 的 阴影 滤 镜 ， 即 Photoshop 滤 镜 中 
的 eye candy 3.01 滤 镜 ， 安装 路 径 如 图 10. 136 所 示 。 
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重启 软件 ， 注 册 滤 镜 后 才能 使 用 ， 如 图 10.137 所 示 。 
执行 “ 滤 镜 ”一 “眼睛 糖果 ”一 “透视 ”命令 ， 如 图 10.138 所 示 。 
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打开 界面 如 图 10.139 所 示 ， 可 自动 生成 阴影 ， 十 分 快捷 。 











(4) 路 边 树 制作 如 下 。 
新 增加 名 为 “路 边 树 ”的 层 ， 并 将 该 层 设 为 当前 层 。 
树木 一 般 沿 着 绿地 的 周围 或 马路 边 栽 ， 不 要 过 分 强调 树木 本 身 的 体积 感 ， 应 当 强 调 

的 是 树木 的 整体 感 。 它 们 在 画面 上 的 所 起 到 的 作用 也 是 不 容 忽视 的 必 它 能 缓和 绿地 与 路 

面 之 间 生 硬 的 交接 关系 ， 同 时 也 丰富 了 画面 ， 还 能 荧 挡 部 分 建筑 底部 与 地 面 的 交接 ， 调 

整 人 们 的 视觉 感受 ， 能 够 通过 调整 树木 之 间 的 距离 变化 二 使 画面 在 这 一 部 分 的 表现 有 一 

定 的 节奏 感 ， 当 许多 树 纵横 排列 围 成 了 一 些 区 域 时 4 更 加 突出 了 区 域 的 分 割 和 需要 表现 

的 主体 。 、vN 厂 

树木 的 贴图 如 图 10.140 所 示 ， 局 部 需要 稍 训 调整 。 

@ 树 木 在 长 度 方向 上 要 稍稍 压 扁 一 些 \ 才 能 有 俯视 的 感觉。 

@ 将 树木 贴图 的 受 光 与 画面 中 建筑 的 受 光一 致 ， 以 免 产 生 光照 方面 的 矛盾 。 如 果 不 
一 致 ， 可 以 进行 调整 ,执行 “图 像 “>“ 变 换 ” 一 “水 平 翻转 命令， 进行 水 平方 向 镜 
像 操 作 一 次 即 可 。 Vk wwX 从 
@ 如 果 对 树木 的 造型 不 是 很 满意 ， 可 对 树 的 遗 型 进行 局 部 修改 ， 如 裁 前 、 补 

1 ) \ 












































贴 等 





日 > Ja 

调整 完毕 虹 可 将 贴图 放 入 画面 ， 放 大 的 过 程 束 是 贴图 的 过 程 。 用 工具 栏 中 的 麻 村 
工具 或 接 W 键 》 设置 参数 容 差 为 15， 抗 名 将 ) ， 在 树 的 背景 区 域内 单 击 一 次 ， 移 择 
背景 ， 再 执行 “选择 ”一 “选取 相似 ”命令 ， 可 将 其 他 未 选择 的 背景 全 部 选择 完毕 。 
再 进行 反选 ， 由 选择 背景 反 向 选择 为 前 景 一 一 树 。 执 行 “编辑 ”一 “拷贝 ”命令 (或 
按 Ctrl+C 键 ) ， 将 所 选择 的 树 复制 到 计算 机 的 缓冲 区 内 ， 再 用 鼠标 单 击 并 激活 渲染 图 
窗口 ， 将 缓冲 区 内 的 图 像 粘贴 到 泻 染 图 窗口 内 ， 这 时 树 的 大 小 比例 与 画面 不 会 相符 ， 
可 以 执行 “编辑 ”一 “变换 ”一 “缩放 ”命令 来 调整 树 的 比例 ， 使 它 适合 于 演 染 图 
环境 。 














(5) 放 入 的 过 程 中 还 要 注意 下 列 事项 。 

四 这 一 部 分 树木 的 放置 要 沿 着 马路 和 绿地 的 周围 ， 树 木 之 间 的 距离 不 要 过 于 均匀 ， 
要 成 “组 ”地 排放 ， 有 节奏 地 排放 ， 这 样 在 画面 的 表现 上 才 不 会 “呆板 ”。 

@ 调 整 贴图 的 明暗 ， 可 以 执行 “图 像 ” 一 “调整 ”一 “亮度 /对 比 度 ” 命 令 ( 或 按 
Ctrl+B 键 )， 在 弹出 的 对 话 框 里 设置 参数 ， 亮 度 为 -30， 对 比 度 为 10， 单 击 “OK” 按 钮 完 
成 操作 。 再 对 贴图 的 色彩 进行 调整 ， 执 行 “图 像 ”一 “调整 ”一 “色彩 平衡 ”命令 ， 弹 
日 对 话 框 ， 参 数 设置 分 别 为 “5，-25”， 单 击 “OK” 按 完 钮 成 操作 。 

四 注意 调整 树 的 远近 关系 ， 距 离 较 近 的 树 色彩 稍 重 一 些 ， 稍 远 处 的 树木 色彩 稍 淡 


一 些 。 
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图 在 建筑 阴影 中 的 树木 要 注意 加 深 ， 以 保证 画面 的 统一 性 。 





放 完 树 木 的 贴图 之 后 ， 画 面 上 大 的 关系 基本 上 确定 ， 如 图 10.140 所 示 。 

















埋 /, 尼 


(6) 其 他 配 景 的 添加 方法 基本 相同 ， 此 处 就 不 歼 述 (注意 多 收集 一 些 类 似 配 景 素 
材 ) ， 如 图 10.141 所 示 。 








埋 





(7) 修正 贴图 的 透视 关系 。 一 般 说 来 ， 选 择 的 贴图 图 像 ， 其 透视 关系 与 泻 染 图 画 








仅仅 有 一 些 不 同 
一 些 ， 如 草地 、 











面 的 透视 关系 是 很 难 相同 的 ， 关 键 是 要 看 这 种 不 相同 的 程度 如 何 ， 是 否 可 以 修正 。 如 果 


或 是 太 明 显 ， 应 设法 修正 。 对 于 一 些 较为 平面 的 图 像 ， 修 正 起 来 稍 容易 
河流 、 道 路 、 树 木 等 。 而 对 于 立体 感 较 强 的 图 像 ， 修 正 起 来 则 困难 得 




















多 ， 如 建筑 〈 尤 其 是 高 层 建筑 ) 。 本 例 中 的 草地 贴图 是 比较 容易 处 理 的 ， 若 其 变形 程度 


与 画面 的 透视 相 





差 不 大 ， 可 通过 调整 图 像 来 符合 画面 的 透视 关系 。 如 果 贴 图 部 分 的 透视 








关系 与 演 染 图 中 








被 贴图 部 分 的 透视 关系 相差 很 大 ， 无 法 修正 的 情况 下 ， 应 当 舍弃 ， 如 果 


























勉强 应 用 ， 反 而 
有 关 修正 

















会 破坏 整个 画面 的 协调 性 。 
像 透视 的 操作 过 程 ， 主 要 用 以 下 命令 来 完成 ， 如 图 10.142 所 示 。 





缩放 (比例 缩放 ) : 处 理 平面 性 较 强 或 低 矮 建筑 群 的 图 像 作用 较 大 。 

和 斜 切 : 对 于 一 些 稍 高 的 、 透 视角 度 较 大 的 建筑 ， 为 了 修正 透视 线 ， 可 用 此 命令 。 另 
外 ， 为 了 将 一 些 平面 性 较 强 的 图 像 归纳 到 规定 的 透视 中 ， 也 可 用 此 命令 。 

透视 : 对 于 已 有 的 透视 ， 若 要 强化 或 减弱 其 透视 关系 ， 可 用 此 命令 。 

扭曲 :用 以 调整 一 些 局 部 的 透视 关系 。 FAK 

有 了 时， 根据 内 容 的 需要 ， 还 要 用 到 其 他 一 些 命令 。 -从 所 

旋转 :用 于 调整 光影 关系 、 透 视 关系 ， 或 画面 内 容 的 需要 ， 

旋转 180*、 旋 转 90”( 顺 时 针 ) 、 旋 转 90”( 逆 时 针 ) :这些 命令 都 是 对 图 像 的 旋转 
处 理 。 

综 上 所 述 ， 这 些 命令 一 般 者 不 能 单 儿 地 解决 问题 ， 而 是 组 合 在 一 起 来 解决 问题 ， 如 
何 应 用 软件 并 不 困难 ， 主 要 是 如 何 认识 和 分 析 对 象 并 且 表现 对 象 ， 将 这 些 处 理 命令 组 合 
起 来 应 用 就 可 解决 在 贴图 过 程 中 有 关 透 视 的 问题 。 ve 
如 图 10.143 所 示 修正 花 爹 的 透视 关系 ， 调 整 如 图 10.144 所 示 > 










































































调整 是 最 后 一 步 工 作 ， 在 前 面 所 进行 的 绘图 过 程 中 ， 一 直 在 进行 着 局 部 的 操作 处 
理 ， 尽 管 在 每 一 步 的 过 程 中 ， 都 注意 整体 画面 的 效果 ， 但 仍 不 免 有 一 些 局 部 的 行为 ， 如 
局 部 观察 和 局 部 作画 的 内 容 。 在 画面 不 断 丰 富 的 过 程 中 ， 有 一 些 前 面 做 过 的 工作 需要 重 
新 调整 和 完善 。 在 画面 的 全 部 贴图 都 处 理 完成 ， 并 且 有 了 画面 整体 的 明暗 和 色调 关系 之 
后 ， 最 后 的 调整 是 必 不 可 少 的 。 由 于 电脑 泻 染 图 是 数字 信息 ， 图 像 是 分 层 操 作 ， 修 改 起 




















来 极为 方便 ， 根 本 不 用 担心 因 “ 调 色 ” 而 引起 的 画面 变 脏 。 但 是 在 一 般 情 况 下 ， 建 议 最 
好 不 要 对 画面 “大 动 干 戌 ”， 不 要 对 画面 的 整体 色调 全 盘 否 定 ， 如 不 要 把 画面 的 晴空 万 ge 

















诊 址 薄 加 国 尊 内 dos0IDHd 





里 改 成 晚霞 满 天 。 因 为 大 量 的 修改 会 使 前 面 几 乎 全 部 工作 重新 来 一 遍 ， 部 分 的 疏漏 难以 


避免 ， 再 则 大 面积 的 色调 关系 可 能 是 改过 来 了 ， 但 复杂 的 阴影 关系 修改 起 来 可 就 困难 多 
小 ， 电 脑 演 染 图 是 为 工程 服务 的 ， 它 不 像 那 些 纯 绘 画 艺 术 那 样 ， 有 足够 的 创作 和 
绘画 的 时 间 ， 当 修改 的 过 程 中 发 现时 间 不 够 时 ， 则 免不了 要 影响 画面 的 质量 。 


了 。 另 多 








本 章 小 结 


本 章 示 范 整 个 鸟 辐 图 制作 过 程 ， 在 制作 技术 方面 使 用 得 很 全 面 ， 而 且 大 量 介绍 
了 后 期 特效 的 制作 。 从 基础 的 配 景 贴图 到 插件 运用 ， 到 实用 技巧 及 后 期 制作 注意 事 
项 , 使 大 家 初步 了 解 后 期 制作 的 主要 内 容 和 意义 。 强 调 了 画面 构图 的 重要 性 ， 在 不 
断 提高 技术 水 平 的 同时 ， 还 要 注意 美术 功底 的 提高 。 



























































习 题 

1. 选择 题 es 

(1) 鸟 歌 通道 图 泻 染 插件 BeforeRender 应 当 安 装 在 哪个 菜单 下 ? ( ) 

A. 工具 B. 分 组 _ CG 演 染 D. 文件 

(2) 通道 图 泻 染 分 辩 素 与 原始 泻 染 图 的 关系 ( 。”“) 。 

A. 同样 大 A。 B. 大 于 原始 图 

C. 小 于 原始 图 SA ] D. 可 大 可 小 

(3) 鸟 辐 图 绿地 铺设 使 用 了 哪些 工具 和 技术 ,最 贴 合 的 选项 为 ( ) 。 

A. 动作 ， 笔 刷 ” 色彩 平衡 B. 选 择 和 “图 层 ， 滤 镜 

C. 印章 , 复制 ,移动 D5:- 无 缘 贴 图 ， 羽 化 ， 通 道 ， 蒙 版 ， 变 换 

2 简 答题 ”一 WN A 

(1)> 岛 获 图 分 为 哪 几 类 ? 举 出 北 种 岛 腑 图 配 景 及 远 、 中 、 近 景 处 理 要 点 。 

“(2) 简 述 一 种 鸟 梧 图 制作 表现 过 程 。 

3、 实 训 题 

(1) 实 训 目标 : 学 会 制作 通道 图 及 各 种 鸟 辐 效果 图 ， 掌 握 鸟 梧 图 制作 操作 流 
程 ， 并 在 这 个 过 程 中 掌握 各 种 工具 ， 如 无 缝 贴图 技术 ， 羽 化 、 蒙 版 ， 变 换 、 滤 镜 、 
图 层 、 通 道 等 工具 ， 协 调运 用 。 

(2) 实 训 要 求 : 结合 3ds max 等 软件 完成 至 少 一 张 鸟 区 效果 图 的 制作 。 


上 机 操作 








完成 ， 在 实 训 过 程 中 通过 学 生 独 立 制作 ， 同 学 间 进 行 相互 评价 等 环节 





来 突出 学 生 的 主体 作用 ， 调 动 学 生 学 习 的 积极 性 和 主动 性 。 由 教师 介绍 该 实 训 的 意 
义 、 要 求 和 注意 事项 ， 然 后 将 实 训 课题 布置 给 学 生 。 学 生 依 据 3ds max 和 Photoshop 
的 基本 操作 知识 ， 分 析 该 实 训 项 目 所 需 的 操作 命令 ， 上 机 操作 按 步 又 进行 制作 。 
制作 完成 后 将 各 人 的 成 果 展 示 出 来 ， 由 制作 人 进行 演示 和 人 解 说， 教师 对 实 训 过 
程 中 遇 到 的 普遍 性 问题 给 予 总 结 和 说 明 ， 再 进行 改进 。 最 后 进行 快速 拓展 练习 。 





